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Configurando la densidad de las puntadas
02Ttz W (=11 1= o o 1
Densidad variable para rellenos complejos.............evvvveeennnn.
Cambiando las propiedades de efectos de relleno
o] 101 o] =7 o TR
Aplicando un efecto dentado.............ccccceceiiiiiiiieeeii,
Cambiando las propiedades de rellenos labrados.........................
Ajustando el espaciado entre los motivos
de MosaiCo 1abrado ...........oooviiiiiiiiiiiii e
Cambiando las caracteristicas de un motivo
de MOosaiCco 1abrado ...........oooviiiiiiiiiiii
Eligiendo un motivo de mosaico labrado............cccccevvvvvvnnnnnnn.
Creando motivos de mosaico labrado..............ccccuvvveeeiieinnnnnn.
Editando motivos de relleno labrado existentes......................
Creando rellenos labrados ..o,
Desplazando motivos de mosaico labrado.............ccccccvvvneeennn.
Estirando motivos de rellenos labrados...........cccccceeeiiiiinniinnns
Rellenos [abrados CON Qir0........uueueiiiieieieeeeeeeee e
Relleno de CasCada ........cccoeeveiiiiiiiiiiiiiieeeee e
Propiedades de relleno de cascada.............cccoeevevvvvvvninicnnnnnn.
Relleno de eSpiral .......ccceeieiiiiei e
Ajustando propiedades de relleno espiral ...........cccceevvvvveninnns
Relleno fractal .............eeveeiiiiiiiiiie e
Ajustando la longitud de puntada en un segmento
de relleno fractal ............ooeeeiiiiiiiii e
Ajustando la densidad de puntada de un segmento
de relleno fractal ............ooeveiiiiiiii e
Ajustando el espacio de cuerda de un segmento
de relleno fractal ............ooeeiiiiiiii
Ajustando el factor aleatorio en un segmento
de relleno fractal ...
Propiedades de los rellenos programados .........ccccceevevieieeeeeeeeenne.
Ajustando el largo de puntada para rellenos
ProgramatOs .........uvurrerumuiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeereererr s
Cambiando la apariencia de un patrén relleno programado ...
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Cambiando la direccién de las puntadas del relleno

0] g0 Te | =10 1 =T o TSP 267

Eligiendo un motivo de relleno programado ...............c.cccee.. 268

Creando motivos programadosS..........ccceeeeeevevevveeeeeevveiniiinnnnnn. 268

Editando motivos programados existentes.............ccccevvevees 269

Desplazando motivos de relleno programado ........................ 269
Cambiando las propiedades de una aplicacion..........cccccccceeeveenns 270

Colocando pespuntes de posicionamiento para

un borde de aplicacion.............cccccciiiiiiiiieeee e 270

Configurando ajustes para pespunte

(o[ oo S (o To] o =0 1=T | (o IO 270

Moviendo el bastidor de la maquina de bordar

para colocar apliCaciones .............uevvveeiiiiiiiinieie e eeee e eeeeeeenns 271

Colocando puntadas de hilvan para un borde

(o [T o] o= Tox (o o S PPERRRRRR. 271

Configurando ajustes de pespunte para puntadas

e NIIVAN. ... 272

Configurando ajustes de zig zag para puntadas

de NIIVAN. ... 272

Configurando los ajustes de puntada E para puntadas

de NIIVAN. ... 273

Cambiando las puntadas de hilvan de los bordes

(o [T o] o= Tox (o 1 o S PUERRRRRR 273

Insertando un codigo de parada después

de las puntadas de hilvan ................cocciiiiie e, 274

Colocando el borde de aplicacién para una aplicacion........... 274

Configurando los ajustes de steil para un borde

(o [T o] o= Tox (o o S PPEURRRR 275

Configurando ajustes de puntada E para un borde

(o [T o] o= Tox (o o S PUUURRRRR 275

Configurando ajustes de pespunte programado

para un borde de aplicacion...........cccccccveeeeeeii i 276

Cambiando las puntadas del borde de la aplicacion .............. 276

Repitiendo puntadas en una aplicacion.............cccccceeeeeeeeeennn. 277
Propiedades del punto de Cruz........cccoooeeeieieeiiiiiiiiieee 277

Ajustando el espaciado de la rejilla para punto de cruz.......... 277

Ajustando la superposicion del punto de Cruz ..........ccceeee....... 278

Cambiando a pespunte mientras se utiliza

la herramienta de punto de CruZ ...........oceevvvivvviiiiiiiini e, 278

Ajustando las repeticiones para puntos

(o Lo T Ao | = o [ 279

Ajustando la esquina de inicio para el punto de cruz.............. 279
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Ajustando la esquina de fin para punto de cruz ......................
Compensacion de encogimiento Y ir0........ccceeveveeccviviineeeneeneeeenn,
Ajustando la compensacién de encogimiento ................c........
Ajustando la compensacion de tiro..........cccccveeeeeieeeeeeeiiiiccinnns
Propiedades del SOPOIe.......cccoeeveeeiiiiieeeeeeeee e
Seleccionando el tipo de SOPOrte .........ccceeeviivivveeeeiviiiien,
Ajustando el orden de bordado del soporte..............cceeevvenes
Cambiando la distancia desde el borde ............ccccvviieieeeinnnnn.
Afiadiendo lineas para soporte perpendicular.............cccceee.....
Especificando la densidad del soporte............cccevvvvvvivvvinnnnnnn
Especificando el largo de las puntadas de soporte..................
Especificando diferentes valores de distancia desde
el borde para soporte de CONtOrNO ........cceevvvvvvviiiiiiiieieeeeeeeeee,
Tipo de SOPOrte CON FAMAS .......ccevvvrrirereiiiiieieieeeeeaeeeeeeeeeeearennnn
Cambiando las propiedades del control de calidad .......................
Mejorando la calidad de las puntadas...........ccccceeevvvvvvvennnnnnn.
Eliminando puntadas de relleno complejo con
reCorte AULOMALICO.......oivvieiie ittt e
Solapamiento automatico para segmentos
de COrdon CON FAMAS.......cvvieeeeiiiiiiee e e iiiree e eibee e e sebee e e e e e
COrte ENtre rAMAS.....cevveieieiiieere e e e e e
Usando conexiones inteligentes........coeveeeeeveiveeveeevviiiin,
Eliminando puntadas en un area delicada utilizando
b0 - Wl g1 (o3 LRSS RRR
Propiedades de oS comandos.............ccoovvvvvvvviiiiiiiiiiiicin e,
Afiadiendo comandos de Maquina.........cccceeeeeeeeeiiiiiiciinvnnnnens,
Aplicando puntadas de amarre.........cccccveeeiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeaans
Cambiando un niimero de color de hilo.........ccccceeviiiiieeeeninen.

Usando asistentes y herramientas avanzadas

Trabajando Con eStlOS ..........uvviiiiiiiieee e
Creando StIlOS.........oooiiiiiie
Aplicando eStIlOS. ..o
Eliminando eStiloS..........eviiiiiiiiie e

Trabajando CON PreajUSIES..........uureiiirieeeeeeiis it e e e e e e e e e e e e ennnes
Introduccion a l0S PreajuSteS......cccceevveiei v e e e
Abriendo el administrador de preajustes para
CONfIQUIAr Pre@JUSTES ..vvviviiieee e e e i e ceeiieeee e e e e e e e
Creando PreajUSLES ......ccoovvecivirieeer e e e e e e s e s er e e e e e
Guardando un grupo de preajustes...........ccoevcevvvvirveeeeeeeeeenenn
Asignando preajustes para usar en el disefio actual...............
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Eliminando preajustes asignados .........ccccceeevvveeieeeeeeeieiineeneens 304
AplicandO PreajUSTIES......uuue i 304
No aplicando PreajuSLES .........ccouvvvviviiiiiiiieie e, 305
Cambiando la configuracion de preajustes...........cccceeeeeunnnnns 306
Eliminando preajustes...........cuvvvvviviiiiiiiiiiiie e eeeeeeeeeeee e 307
Trabajando con plantillas.............cccovvvveeieicccce e, 307
Creando parches de repetiCion ...........cccoevveiviiiiiiiiieeiee e 309
Usando el processador de trazoS......ccceeeveeeeeeeeeieveeeeeeiiiiicee e 311
Utilizar mover y copiar para hacer parches.............cccccvvvvivinnnn, 313
CombiNaNdo ISEAOS. ..o 314
Usando el Autodigitalizador............ccccceveiiiiiiiiiieeeeccccceeeeve 318
Usando el vectorizador de iMAgenes ..........ueeeeeeeeeeeeeeiiiiiccnnnnnnnnnns 322
Usando el asistente para punto de Cruz...........ccccevvvvvvvvvvvnnninenennn. 324
Usando el creador de fUBNLES ..........oooeiiiiiiiiiieieeeee e 328
Creando fuentes personalizadas ..........ccccceeeveveeeeeeeiiiieeieeininn, 328
Cargando fuentes personalizadas existentes...........cccccc..ue..e. 331
Espaciado entre las letras de una fuente
PErsSONAlIZATA. .......coiiiiei e e e 331
Ajustando la linea de base de fuentes
PErsONAlIZAUAS ......ccoeiiei i e e e 332
Guardando un disefio en una fuente existente........................ 332
Capitulo 13 Edicion de disefio en modo puntadas
Editando puntadas y grupos de puntadas.........ccccccceeeereriiiicnnnnnnn 334
Seleccionando puntadas de diferentes maneras.................... 334
Eliminando puntadas .........ccccccceeeeeeiiiiciiiiieceece e 336
Reflejar puntadas en un archivo de disefio..........cccccevvereeeenn.. 338
Agrupando y desagrupando puntadas............cccccvvieeeiieneeennnn 339
Reflejando puntadas en un archivo de disefio...........ccccee...... 340
Moviéndose a través de disefios de puntadas............ccceee...... 341
Moviendo puntadas en un archivo de disefio .........ccccceveenn... 343
Moviendo o copiando puntadas .........cccccvveeeeeeeiesiiiineiinieeeeeen, 343
Redimensionando puntadas en un archivo
0E AISEAO ..eeiiiiiitiiii e 345
Girando puntadas en un archivo de disefio.............ccccvvvvvneeee. 347
Editando puntadas...........ccccuviiiiiiiieee e 348
ARAIENAO UN COME ...t 349
Cambiando colores de hilos en archivos
0E AISEAO .eveiiiiiiiiie e 349
Editando comandos de MAquina ...........cccceeveeevciviniieiineneeeenn, 350

Insertando comandos de MAaquINa..............cccecvvvviirieeereeeeeennn. 351



Cambiando comandos de maquina existentes........................ 352

Usando la lista de puntadas............ccceevvvviveeiiiiiiiciciieee e 353
Propiedades de la lista de puntadas ............ccccevvvvvvvvvvvvnvnnnnnnn. 353
Aplicando un filtro.........oooovrveec s 354
Borrando una puntada..........ccceeeeinieieee e 355
Cambiando un comando ..........cccuvviiiiiiiieeeie e 355
Cortando material con un cortador laser en modo
01U L) =T > T 355
Insertando una puntada.............ccccceeeeiiinieiee e 356
Eliminando puntadas cortas de los disefios ..........cccccevvvvnnnnnnn. 357
Dividiendo un segmento de puntadas ..............cceeevvvvrvvvninnnnnnn. 357
Convirtiendo segmentos de puntadas en segmentos
AE dIDUJO .. 357
Insertando segmentos de trazo............cceeeevvevieeeeeeeiieiii, 358

Capitulo 14 Edicion de disefios en modo de trazos

Editando de SEgMENTOS .....cccoiiiiiiiiiiiiiiiie e 360
Seleccionando SEgMENTOS ........eevvviiiiiiieeiiiiieee e 360
Alineando segmentos horizontal y verticalmente .................... 363
Usando la herramienta SODIe ..........cccevvivieeee i 364
Aplicando sobres a SEgMENtOS ........cccccvvvvieeieiieeeeee e 365
Convirtiendo segmentos a otros tipos de puntadas ................ 365
Convirtiendo puntadas a segmentos de trazo.........ccccceeeeeenn.. 366
Convirtiendo puntadas en segmentos de puntadas ................ 366
Reduciendo el nimero de NOdOS...........ocveeeeeiiiiiieeeeiiiiiieees 367
Mezclando colores de hilos en un segmento ...............ccceeuees 367
Creando desplazami€ntos...........eueeereeieeeeeeiieiiiiiiiriineeeeeeeeeens 368
Cortando tela con un cortador laser en modo trazos .............. 369
Perforando tela..........ocuveiiiiiiiii e 370
Agrupando y desagrupando Segmentos..........ccceeeeevecvnvrnnnnen. 371
EliMIiNando SEgMENTOS .........uuviiiiiieiieeeee i r e e e e 372
Eliminando puntadas en segmentos solapados..................... 372
Moviéndose a través de disefios de trazos..........ccccovevvveeeenns 373
Reflejando segmentos..........uuveiiiiieiieiiiis e 374
Redimensionando SEgMENTOS ........ccvvvveeereeiiiiciiiiieiereeeeeeeee e 375
ROtando SEgMENTOS ......ccevviriiiiiiiiee e e 377
Dividiendo segmentos de trazos ..........cccccvvvveririieeeeee e i 378
Cerrando segmentos abiertos .......cccccvvveveeeeeeeiie v 379

(@0] o F=Ta o [0 J=1=Te | 10 [=T 01 (01 OSSP 379
Copiando segmentos usando el portapapeles ........ccccceeeee... 379

Copiando ajustes de segmentos usando



TAJIMA DG/ML BY PULSE 15
Guia del usuario

las herramientas de pinceles de ajustes.........cccceeeeviiiereeennnnn. 380
Copiando segmentos utilizando duplicar ..............cccceevveveennnns 381
Copiando segmentos utilizando copiar especial..................... 383
Copiando segmentos con copia circular...........cceeeevevvvevvvnnne. 384
MoVvieNndo SEGMENLOS ........cceevviiiiiiiiiiiis e e e e e e e e e e e 384
Moviendo segmentos manualmente .............vcvieieiiiieieeeeeeenn, 384
Moviendo segmentos una distancia exacta .............cccceeeeeeeen. 385
Moviendo segmentos usando editar con poder...................... 385
Moviendo segmentos utilizando el portapapeles.................... 386
Acercando SEgMENTOS ......cceeeeeeeeeeiieieeeeeeeee e e e 386
Repitiendo un MOVIMIeNto .............coovvvvvvviiiiiiiiice e, 387
Secuenciando segmentos de trazo..........cceeeeeeeveveeeeeeeiiiicee e, 387
Insertando segmentos antes en la secuencia
€ SEGMENLOS ....cceiiiiiiieeeeeer e —————- 387
Insertando segmentos después en la secuencia
€ SEGMENLOS ....cceiiiiiieeeeeee e ————- 388
Moviendo un segmento hacia adelante o atras ...................... 388
Moviendo un segmento al inicio o al fin de un disefio ............ 391
Bloqueando segmentos en la vista de secuencia................... 394
Resecuenciando por Color ..............uuiiiiiiiiieiei e, 395
Resecuenciando segmentos consecutivamente..................... 395
Ajustando la secuencia de bordado automaticamente ........... 395
Ajustando los puntos de inicio y fin automaticamente ............ 396
Usando 10S elemMen oS ..........uuuuiiiiiiiiiaiiiiiiiee e 396
La vista de lista de elementos.............cevevieeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 397
Herramientas especiales de elementos............ccccceeeeevevveeene, 397
Creando un NUEVO elemMento..........cccuvvvviieieiiiieie e 398
Capitulo 15 Usando caminos
Dibujando lINE@S..........ccoceiiieieeieee e 402
Introduccidn a las curvas Bezier ..., 402
Creando CUrVas BEZIEN ........ccoevviiiieieiiiiiiee e 402
Crear puntos cUSpide para CUINVAS ........c.uueeeeeeeeeeeeesessnsnnnennnnnns 403
Dibujando liNeas CUrvas...........ccccuvvvieiiiiieee e e e 403
Forzando lineas horizontales y verticales...........ccccccvvveveene.n. 404
Dibujando lineas diagonales..........cccccvveeeeeeiiinicciiiiieeeeeeen 405
Modos de dibujo para textos..........cccccvviiiiieiiieee e 406
Modos de dibujo para digitalizacion...........ccccccccevvvvciviviennnnn. 407
Dibujando lineas rectas ...........cccccvvvvvieieieiee e 409
Configurando el modo de dibujo por defecto..............c.c.ee.ee.e. 409

Edicion de VErtiCES Y PUNLOS......ccvveeieeiieiiiiiiiieeeeee e e 409
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Afadiendo y eliminando puntos de ancla................cceeevvveveens
Cambiando la distancia entre puntos de ancla........................
Cambiando las propiedades de un punto de ancla.................
Moviendo puntos de ancla...........ccceeeeeveiiiiieiiiiieee
Dividiendo y uniendo puntos de ancla.............cccceevvvvvvvnennnnnnn.
ReSeteand @Sas..........oooiiuiiiiiiiiiiiie e
Trabajando CON CUBNTAS........uiiiiiie i e e e
Diferentes tipos de CUENLAS ........uvuiiiieieiieee e
Cambiando la posicion de las cuentas..............ccccvvvvvveeeenennnn.
Usando el modo Conexion inteligente.........cccccvevveeeeeeiiiiiiinns
Afiadiendo lineas de angulo a segmentos ............cccccvvvvveeeenn.
Afiadiendo lineas de corte a un segmento............c.ccccvvvvveeeenn.
Intercambiando cuentas en lineas de angulo
VAo L= oo | 1 =
AULOAESDAIALAT ....eeiiiiiiieiiii e
Aplicando Autodesbaratar a un segmento de cordon .............

Usando herramientas de arte

AULOtrazar IMAGENES........cce i e e e e e s eese e e e e e s e e snannenes
Creando formas CErradas .........ocueeveeiiiiiiiee it
Creando formas abiertas ..........cccvvveeiiiiiiie i
Dibujando elipSes ¥ CIrCUIOS .........uuveeiieiieeiiii i
Dibujando rectangulos y cuadrados.........cccccceeeeeeiiiveniinieneeeeneeenenn,
Importando fuentes TrUETYPE® ......ccevveeveeeeiiiiisiiiieeee e e e e e e e
Importando archivos vectoriales .............cccoovveccivviiiieineeeee e,
Formatos de vectores soportados.........cccvvvvveeeeeeeeeeeeesiesiiinnns
Copiando objetos de vetores desde CoreDRAW®
Y Adobe® HIUSLratOr® ...........evvviiiiieiieeeee e e
Importando herramientas de Draw Fusion en
Tajima DG/ML bY PUISE ........vvviiiiiiiiiee e
Accediendo a las herramientas de Draw Fusion.....................
Cambiando ajustes de Draw FUSION............ccccccvviivieieieeeeennnn,
Modificando segmentos de arte.......cccceeeeeeieiiiiiiiiiiiereecee e
Combinando segmentos de caminoS ............ccoccvvvvvveeeeeeeeeenn.
Separando segmentos de CamiNO........ccceeevvvievciriiiieeereeeeeenennn
Dividiendo segmentos de CaminO..........ccoevvvvvecvvrieeneieeeeeennnennn
Las herramientas de formar dibujo ........ccevveeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee,
Aplicando forma a dibujos...........cocccciiiiiiiiieeee
Herramienta UNir.........ccueeeeeiiiiiie e
Herramienta eXCIUIr .........oooiiiiii e
Herramienta INterseCCion .........ccccvevvveeeieiiniiieee e
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Herramienta RECOMAr..........cooiuiiiiiiiiiiiiiieeeeece e 436
Activando el solapamiento en Formar Dibujos ............ccccce.... 436
Conectando multiples segmentos de dibujo ................cceeeeee 436
Eliminando segmentos de dibujo superpuestos ..................... 437
Aplicando tipos de puntadas ..............eeveiiiiiiiiiiee e 438
Aplicando tipos de puntadas a segmentos de arte
0 Segmentos de CamiNO........c.ovvvviiiiiiiiisie e ee e e e e ee e e e e 438
Afadiendo multiples tipos de puntadas a segmentos............. 438
Eliminando tipos de puntadas de segmentos ......................... 439
Resecuenciando tipos de puntadas en el mismo
ST=T0] 0 41T o] o I PP PR PPt 439

Trabajando con imagenes

Escaneando iMAGENES .........uuuiiiiiieeee e e sttt er e e e e e e 442
Creando un bordado de una fotografia escaneada................. 442
Cargando imagenes para digitalizar ..........cccccccceevevviccnnvnnnnn. 444
Rotando imagenes escaneadas .......ccccccceeeeveeevciviniininneneeeeen, 445
Redimensionando imagenes escaneadas..........ccccccceveereeennnn. 446
Borrando imagenes escaneadas .......cccceeeeeeveeiinvniiiiiennneeeenn 448
CombiNando IMAJENES .....evvvveie e e e 448

Ocultando y mostrando imAgenes...........ccccvvvvviieeiiieeee e 448
Aclarando IMAGENES .......ccovveiiiee e 449

Exportando disefios como imagenes y hojas de trabajo............... 449
Exportando disefios Como iMAgenes............ccovcvvvvvveeneeneenenn. 449
Enviando disefios por e-mail como imagenes y hojas
(o LCTR (=1 o = o 1PN 450

Construyendo imagenes y catalogos de disefios en HTML .......... 451

Utilizando una tableta de digitalizacion ..........ccccccceeeeeiiiiiiiinennnee, 453
Configurando una tableta de digitalizacién ..................cc.eeee.e. 453

Usando herramientas de digitalizacion

Tipos de puntada de bordado COMUNES ..........cccoovuveeeeeiiiiiiienennns 456
Consejos para digitalizar .............ceoiiiiiieiiie e 457
DIDUJO et 457
BOrdado ...cccoiiiiiiiei e 457
Otros elementos a CONSIderar...........eeeeiiieieeeiiiiiieee e 458
Un digitalizador COmMPIeto.........ccuveeieiiiiiiieeiie e 458
AJustar @ diDUJO ... 458
Usando el modo Conexion inteligente ...........cccccvevviiieeneenee 458

Ajustes de comportamiento de la herramienta
de digitaliZacCiOn ........c.ooiiiiiiiiii 459
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Cambio automatico entre herramientas ..........cccoocevvvvveeeeeeeennn. 460

Puntadas manuales y PESPUNLES...........evuvuuiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeaens 461
Creando puntadas de amarre personalizadas ........................ 461
Creando puntadas triples ......cccceeevviiiiiei e 462
Creando puntadas Medio triple ..........ccccoeveviieiiiiiiiiccicce e, 462
Creando puntadas manuales y saltapuntos .............cccccvvvvneenn. 463
Creando PESPUNLES ......uvueeeiiiiii e i e e e e eeee e 463
Creando puntadas Dos Pasadas..............cccoevvvvvvveieiviinnnnnnennn. 464
Creando un segmento de lentejuela manual................ccccce..... 464

Puntadas de corddn y relleno .........cevveeeeeeiiiiiiiiciiiieeeeece e 466
Convirtiendo segmentos steil a segmentos de camino
(o L= ot ] (0 [0 o SRR PRR 466
Creando cordones o rellenos con agujeros..........cccceevvvvvvvnnnnn. 466
Creando puntadas corddn o relleno con
la herramienta ColumNa .........ccuviiiiiiiiie e 467
Creando puntadas con la herramienta Relleno complejo........ 468
Creando puntadas cordon o relleno con la herramienta
ColUMNA MEJOradA.....cceiiiei e e e 469
Creando puntadas cordon o relleno con la herramienta
Camino COrdON ........ccciiuiiiiieiiiiiiee et e e e e 469
Aplicando efectos de remolino satin en segmentos
(o [ or=To a1 aTo I ole] o [o] o H PP RRR 470
Creando puntadas de corddn o relleno con
la herramienta Estrella.............cccvveiiiiiii e 471
Creando puntadas de corddn automaticamente
con la herramienta AULO Satin ..........cccveeeriniiiiiiiiiieeeeeeen 471
Creando puntadas Steil........ccccoeeviieiiiiiiiiiicce 471
Creando puntadas con la herramienta de relleno radial.......... 472

Ajustando puntadas de cordén y de relleno........ccccceeeeeeeiiiiiiiiinnns 473
Aplicando una forma a puntadas steil con esquinas
CRITAOAS. ....eetieeee ettt e e e e e ee e 473
Anadiendo un borde steil a segmentos de relleno
o7 ] 101 0] =7 o 1S RPN 473
Aplicando esquinas personalizadas para ajustar
puntadas de esquina Cordon ............ceeeeeeeeeiiiiiiiiiiiniineeeeeeeeeenn. 473
Creando motivos de rellenos estandar...........ccccoocvvvveeeviivnnnn. 475
Editando motivos de relleno estandar ............cccceeeeeiiiiieenennns 476
Cambiando las lineas de angulo en un segmento relleno
(o7 ] 101 0] =7 o 1SRRI 477
Conectando puntadas de columna..............ccoevvvevveviviinnnnnnnnnn. 477

Y o] 1= TodTo] g 1= 477

Sobre los bordes de aplicacion .........ccccccceeeiiiiiiiiiiiiieeeeeee, 477
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Afadiendo corte laser a un segmento de aplicacion ..............
Tela de apliCacion ............ccccciiiiiiiieeee e
Segmentos de punto de cruz y rellenos.............vcciieiiieeeeeeennn.
Creando punto de CrUZ .........cceevveivviiiiiiiiiie e e e e
Creando segmentos rellenos de punto de Cruz.........ccccceeeeeeeeeennnn.
Segmentos de relleno espiral y de cascada.........ccccceevvvvvvvvnennnnn.
Creando un segmento de relleno de cascada.........................
Creando un relleno de espiral..........cccceceeeeeeieiiieeeeeeeeceeeeeiiiiae
Rellenos y pespuntes programadosS............ccoeevvvveevveiviiniiniinin e,
Creando motivos de relleno programado
PErsONAlIZAUOS ......uciiiiei e a e
Usando rellenos programados............ceevvevviiiiiiiiiiiiiinieneeeeeeen,
Usando pespuntes programadosS..........ccceeeeeieieeeeeeeeeneeeevennnnnns
Aplicando efectos de puntadas a pespuntes ..........ccccceeeeeennnn.
Rellenos 1abrados..........ociiiiiiiiiiee s
Aplicando rellenos labrados a textos TrueType® ...................
Creando regiones de relleno labrado..............ccccovvvvviiiininnnnnnn.
Creando lineas labradas en un relleno de fondo....................
Creando bordes alrededor de regiones labradas ...................
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CAPITULO 1

Comenzando

Bienvenidos al sistema de disefio de bordado Tajima DG/ML by
Pulse para maquinas de bordar. Usar la guia de Tajima DG/ML by
Pulse le proporcionara la informacién que necesita y asi aprender
lo necesario para aprender sobre y utilizar Tajima DG/ML by Pulse
14.

Tajima DG/ML by Pulse esté disponible en varios niveles de
sistema. La informacion en esta Guia de Usuario se aplica a todos
® los usuarios de Tajima DG/ML by Pulse, sin importar el nivel del
,‘ sistema que usted tenga. Para mas informacion acerca de las
funciones disponibles para usted, por favor contacte con su
distribuidor.

Debido a que la linea de productos Tajima DG/ML by Pulse se
divide en diferentes niveles, podra agregar nuevas caracteristicas
al subir un nivel mas alto a medida que sus necesidades lo
requieran. Para una completa descripcion de las caracteristicas
presentes en cada nivel, vea nuestros catalogos informativos o
contacte a su distribuidor. Para mas informacion acerca de Tajima
DG/ML by Pulse, por favor visite nuestra pagina web en
www.pulsemicro.com.

En este capitulo:

e Encuentre informacion basica sobre Tajima DG/ML by Pulse.
* Aprenda como conectar hardware, como el dispositivo de
seguridad y la maquina de bordar.

e Aprenda como instalar Tajima DG/ML by Pulse y usar otros
formatos de disco.
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El paquete de Tajima DG/
ML by Pulse

Es posible que no se puedan aplicar todas
las funciones mencionadas en el manual a
su nivel del software. Para mas
informacion acerca de las funciones

' disponibles para usted, por favor contacte
con su distribuidor.

Le recomendamos que utilice los
procedimientos aqui descritos para
asegurarse de instalar correctamente
Tajima DG/ML by Pulse.

Cada paquete de Tajima DG/ML by Pulse
incluye los siguientes componentes:

« EI CD-ROM de Tajima DG/ML by Pulse.

« EI CD-ROM de documentacion de Tajima
DG/ML by Pulse.

e Tajima DG/ML by Pulse

« Dispositivo de seguridad Tajima DG/ML
by Pulse con nimero de serie.
El dispositivo de seguridad podra ser
enviado por separado, dependiendo de su
distribuidor.

Requisitos del sistema

Las especificaciones estan sujetas a cam-
' bios sin previo aviso. Para informacion adi-

cional sobre configuracién y requerimien-
tos del sistema consulte a su distribuidor.

L]

Requerimientos de sistema

recomendados:

e Ordenador con procesador Genuine Intel
Pentium 2.9 GHz Dual Core (o0 superior).

* Sistema operativo Microsoft®
Windows®XP/Vista/7.

' Para usuarios de Windows XP es

necesario tener instalado el SP3.

Unidad de CD-ROM.

Monitor con resolucion de video de
1024x768 con visualizacion de color de
16bits (o superior).

Minimo 1 gigabyte de RAM (Windows XP)
0 2 Gb de RAM (Windows Vista y
Windows 7).

Minimo espacio disponible en disco de 1
gigabyte.

Mouse (preferentemente de 3 botones
para digitalizacion).

1 puerto Universal Serial Bus (USB) para
conectar su dispositivo de seguridad.

Una conexién LAN (Red de Area Local).

No conecte maquinas de bordar a un
puerto de impresora o a la parte trasera del

' dispositivo de seguridad, porque podria

L]

dafar su maquina de bordar, su dispositivo
de seguridad y su ordenador.

Conectividad con méaquinas de
bordar antiguas

La mayoria de las nuevas maquinas de bor-
dar pueden transferir disefios utilizando una
conexiéon LAN o a través de una unidad flash
USB. Algunos modelos de maquina antigua

necesitan hardware adicional como:

Unidad de 3.5 pulgadas de alta densidad
para la mayoria de formatos de disco.

Sl esta leyendo o escribiendo discos
antiguos de formato Melco o Barudan (no
DOS), su ordenador necesitara una
tarjeta controladora de disco compatible,
y una disketera (las unidades USB no



estan soportadas). El driver necesario
para estos formatos de disco no es
compatible con los sistemas operativos
de 64 bits.

Esos discos no pueden ser leidos
' utilizando una disketera externa, como las
¥ conectadas a un puerto USB.

« Se necesitan puertos serie si esta
transfiriendo disefios a maquinas de
bordar con conector serie a través de
cable.

e Se necesitan un puerto paralelo y
hardware adicional si esta transfiriendo
disefios a maquinas paralelas antiguas a

través de cable.

Contacte con su distribuidor de maquinaria
. sitiene dudas sobre la conectividad de las

. maquinas.

Haciendo copias de
seguridad de los
archivos

Si Copia de Seguridad de Microsoft
(Windows Backup) no esta instalado en
su ordenador, consulte la ayuda en linea
de Windows® para instrucciones sobre
su instalacién.

b

Windows® viene con un eficiente programa
de Backup para archivos llamado Microsoft
Copia de Seguridad (Windows Backup). Les
recomendamos usar Microsoft Copia de
Seguridad para hacer el backup de sus archi-
vos y disefios en forma regular. Haciendo
backup de sus trabajos protegera sus dise-
flos en el caso que los datos de su ordenador
se pierdan o dafien.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para hacer backup de los archivos:

1 Haga clic en Inicio.

2 Elija Programas—Accesorios—
Herramientas del Sistema—Copia de
Seguridad.

3 Siga las instrucciones suministradas.

Si tiene inconvenientes, consulte la Ayuda
en linea de Microsoft Copia de Seguridad.

Conectando hardware

Tajima DG/ML soporta diferentes periféricos.
Los dos periféricos mas importantes que
necesita conectar son el dispositivo de segu-
ridad y la maquina de bordar. Otros dispositi-
vos especiales pueden ser tabletas y ratones
digitalizadores, y ploters.

Tras conectar los dispositivos periféricos a
los puertos posteriores de su equipo, puede
instalar Tajima DG/ML by Pulse. Después el
programa configura estos componentes de
hardware para ejecutarse con Tajima DG/ML
by Pulse.

Conectando el dispositivo
de seguridad

Todas las versiones de Tajima DG/ML by
Pulse requieren un dispositivo de seguridad
para funcionar. El dispositivo de seguridad es
una llave que le permite acceder al nivel y las
fuentes que ha adquirido. Sin el dispositivo
de seguridad, Tajima DG/ML by Pulse no fun-
cionara.

Le recomendamos asegurar su dispositivo de
seguridad para protegerse en caso para caso
de robo o pérdida. Si un dispositivo se dafia
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por accidente, debera retornarlo a su distri-
buidor para obtener un dispositivo de reem-
plazo.

Reinstalando el dispositivo de
seguridad

Podria ser necesario reinstalar el software
controlador del dispositivo de seguridad si
instala una nueva version de Tajima DG/ML
by Pulse o si actualizé o hizo cambios en su
sistema operativo. Para reinstalar el controla-
dor de su dispositivo de seguridad, debera
primero eliminar el controlador existente.
Una vez que el controlador del dispositivo de
seguridad ha sido instalado, puede conectar
el dispositivo de seguridad a su ordenador.

Para desinstalar el controlador existente

del dispositivo de seguridad:

1 Desconecte el dispositivo de seguridad
de la parte posterior de su ordenador si
estuviera conectado.

2 Inserte el CD Tajima DG/ML by Pulse en
el lector del CD-ROM.

Vera aparecer una pantalla introductoria.

3 Haga clic en Instalar Controladores de
Seguridad.

4 Haga clic en Continuar en esta pantalla
de Bienvenida.

Podréa ver aparecer el Asistente
InstallShield, similar al mostrado mas
abajo.

| 5! Sentinel System Driver - InstaliShield Wizard &3

Program Maiitenance
Madfy, repair, or remove the program

O Modify

Change which program Festures are installad, Thes option deplays the
ﬁ Custom Selection diakg in which you can change the way features ane
installed,

Repair errars in the program. This option fixes missing or corrupt files,
| shartouts, and registry anres

‘,va Remove Sertinel System Driver from your computer,

| =Back J pest > | [ cancal

5 Seleccione eliminar y haga clic en

Siguiente.

6 En la préxima pantalla, haga clic en

eliminar para comenzar a eliminar el
controlador del dispositivo de seguridad.
Podra ver una pantalla mostrando el
progreso del proceso de eliminacién. Al
final aparecera un mensaje cuando se
complete el proceso de eliminacion.

7 Haga clic en Terminar para completar el

proceso de eliminacién.

8 Arranque nuevamente su ordenador

después de eliminar el controlador del
dispositivo de seguridad.

Una vez el dispositivo de seguridad ha
sido eliminado, podré instalar el
controlador actualizado de su dispositivo
de seguridad. Para mayor informacion
sobre instalacion de los dispositivos de
seguridad, vea la seccion "Instalando
Controlador del Dispositivo de Seguridad".



Conectando el dispositivo de
seguridad

Una vez que el controlador del dispositivo de
seguridad haya sido instalado, usted puede
conectar el dispositivo de seguridad a su
ordenador.

Para conectar un dispositivo de

seguridad:

1 Conecte el dispositivo al puerto USB de
su ordenador.

2 Windows® detectaréd la presencia del
nuevo dispositivo.
Veréd aparecer el Asistente de nuevo
hardware encontrado.

El dispositivo de seguridad debera siempre

estar conectado a su ordenador cuando el

sistema esta corriendo o en cualquier

L, momento al usar Tajima DG/ML by Pulse.
Nunca extraiga el dispositivo o intercambie
dispositivos mientras el ordenador esté
encendido.

v

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Thiz wizard helps you install saftware for

Rlainbow LISE SupesPra

* ) 1F pour hardware came with an installation CD
<2 o Noppy disk. insert it now.

‘what da you want the wizard to da?

=Hireetal the soflware automaticaly [Aecommendad)
T Inatall fram a kst or zpecific location [Advancesd)

Click Mext to continue.
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3 Haga clic en Siguiente para continuar.
Windows® buscaré en su ordenador el
controlador del dispositivo de seguridad
previamente instalado.

Después que el controlador haya sido
encontrado, podra observar una pantalla
indicando que el controlador ha sido
instalado.

4 Haga clic en Terminar para completar la
instalacion.

Conectando su maquina
de bordar

Tajima DG/ML by Pulse puede conectarse a
muchas méaquinas de bordar a través de
cables. Esto le permite enviar datos de bor-
dados directamente a la Maquina sin usar
disquetes. El tipo de cable a usar asi como
también donde estara conectado en su orde-
nador depende del tipo de conexion sopor-
tada por su Maquina de bordar. Tajima DG/
ML by Pulse puede comunicarse con maqui-
nas de bordar a través de conexiones serie o
paralelas.

Conectando cables a su
ordenador

Los cables necesarios para conectar

Tajima DG/ML by Pulse a sus maquinas de

bordar son cables especificamente disefia-

dos para este propésito. Estos cables

/% estan disponibles solamente en su distri-
buidor. No trate de aplicar otros cables que
no hayan sido instalados por su distribuidor
en su ordenador o0 maquina de bordar.

v

Del modelo de su ordenador y las conexiones
soportadas por la maquina de bordar depen-
dera donde conectar su maquina de bordar a
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su ordenador. Vea la guia de usuario de su
ordenador para la localizacion de los puertos
serie y paralelos en su ordenador. Para
requerir los cables apropiados o si tiene pre-
guntas en el tipo de conexiones disponibles
para su maquina de bordar, por favor con-
tacte a su distribuidor para asesorarlo.

Al conectar cables a su ordenador, tenga en
cuenta lo siguiente:

e Aseglrese que tanto su Maquina de
bordar como el ordenador estan
apagados antes de conectar los cables.

« Solamente use cables aprobados para
conectarse a su Maquina de bordar
especifica.

« No conecte caja de intercambio u otros
dispositivos que no estén disefiados para
su maquina de bordar o su software. Para
mayor informacion para conectar
multiples maquinas a su ordenador, vea la
seccion de "Colocar en Red Mdltiples
maquinas de bordar".

* Nunca coloque cables de la maquina de
bordar atras de su dispositivo de seguri-
dad ya que podréa dafiar el dispositivo de
seguridad o la maquina de bordar.

Longitudes maximas de cable

El tipo de conexion usado por su maquina de
bordar determina el largo maximo de cable
gue podra ser usado. Contacte con su distri-
buidor para ver los largos de cables que
ofrece.

La siguiente tabla muestra los largos maxi-
mos de cable permitidos para cada tipo de
conexion.

Tipo de Max. Largo Max. Largo

Conexion Cable (Ft.) Cable (M.)
Serial 50 15
Paralelo 15 4.5

Conectando maquinas de bordar
por paralelo

Nunca conecte una maquina de bordar
5 Paralela a un puerto paralelo sin un
,‘ Adaptador para maquinas Paralelo. Puede
causar dafos serios a su ordenador o0 su
maquina de bordar.

Muchas maquinas de bordar recientes permi-
ten conectar la maquina al puerto serie del
ordenador directamente. Algunos estilos anti-
guos de maquinas solamente permiten la
conexién al puerto paralelo del ordenador.
Para conectar su maquina de bordar al
puerto paralelo de su ordenador, un controla-
dor adicional conocido como Parallel
Machine Adaptor (PMA) es requerido. El
PMA es un dispositivo que protege su
maquina de bordar y su ordenador de las
variaciones inadecuadas de voltaje. El PMA
puede ser adquirido a su distribuidor.

Conecte el PMA en serie con el cable que
conecta su Maquina de bordar con el puerto
paralelo de su ordenador. EI PMA deberia
estar conectado al puerto paralelo de su
ordenador. Este puerto generalmente es
denominado LPT1. Un segundo puerto para-
lelo podra usarse para una impresora u otro
periférico.




En algunos casos donde la tensidn del puerto
paralelo de la ordenador no es adecuada,
otro dispositivo es requerido para incremen-
tar la tensién desde el puerto paralelo. Este
dispositivo es conocido como Amplificador de
Linea Paralela (Parallel Line Amplifier)
(PLA). EI PLA se conecta entre el puerto
paralelo del ordenador y el PMA. Si recibe
sefiales de error enviando a su maquina de
bordar paralela, el soporte técnico de su dis-
tribuidor puede determinar si necesita un
PLA. El PLA puede conseguirse a través de
su distribuidor.

Conectando en red multiples
maquinas de bordar

Tajima DG/ML by Pulse incluye la posibilidad
de conectar hasta 2 maquinas de bordar
serie y 1 paralela. Licencias adicionales y
hardware estan disponibles para conectar
Tajima DG/ML by Pulse hasta 16 maquinas
de bordar serie. Debido a la naturaleza de la
conexién serie, cada maquina no debera
estar mas lejos de 50 ft. (15m.) desde el
ordenador.

Opciones adicionales estan disponibles para
redes mas largas o extensas como el Tajima
Passport by Pulse. Por ejemplo, puede confi-
gurar controladores para Hubs Serial-USB y
conectar un cable desde el puerto USB en su
ordenador al Hub Serial- USB. Cada maquina
de bordar que quiera usar debe estar conec-
tada también al Hub USB-Serial. Por favor
vea a su distribuidor para opciones de redes
adicionales que estan disponibles.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Conectando tabletas
digitalizadoras

Tajima DG/ML by Pulse es compatible solo
con las tabletas digitalizadoras compatibles
con Windows® XP/Vista/7. Tendra que ase-
gurarse que dispone de los controladores
correctos de Windows®. Para més informa-
cion acerca de conexiones, por favor con-
sulte la informacién de la documentacion de
su tableta digitalizadora.

Configurando las tabletas
digitalizadoras

Cuando utilice una tableta digitalizadora con
Tajima DG/ML by Pulse, debera usar una
comunicacién con pardmetros compatibles y
controladores compatibles de Windows®
para que la tableta funcione correctamente.
Para cambiar estos pardmetros, por favor
dirijjase a la documentacién de su tableta
digitalizadora. Los siguientes parametros de
comunicacién son recomendados.

Parametros Valores
Ratio de baudios 9600
Bits de datos 8
Bits de parada 1
XON/XOFF Desactivado
Formato de datos Binario
Modo Flujo
Ratio de flujo Max
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Instalando Tajima DG/ML Para instalar Tajima DG/ML by Pulse:

by PU ISe 1 |Inserte el CD Tajima DG/ML by Pulse en
la unidad de CD-ROM.
Antes de instalar Tajima DG/ML by Pulse, Vera una pantalla de introduccion.

debe conectar todas las maquinas de bordar.
Una vez hecho esto, puede colocar su dispo-
sitivo de seguridad y después instalar el soft-

Para ver la Ultima documentacién disponi-
ble, haga clic en Ver Documentacion.
,[ Seleccione el lenguaje y tipo de documen-
ware. tacion que quiere ver desde el dialogo.

Tajima DG/ML by Pulse s6lo puede ser - .
' instalado en Windows® XP/Vista/7. El %
L software no puede ser instalado en :
Windows® 2000. TAJIMA

") BY PULSE

Las conexiones de maquinas serie estan
hechas a través de la instalacion de Tajima \

) ) ) ( Install Tajima DG/ML by Pulse )
DG/ML by Pulse Necesitara instalar un disk ( r— )
pack después de instalar Tajima DG/ML by ( Visit Our Web Site ) |
Pulse o controladores, dependiendo de su ( Install Security Drivers ) l
sistema operativo, y después configurar el ( Install.intemet Explorex ) |
software para usar ciertos discos de bordado. ( Miew Documentation ]fé';ﬂ;‘% ,cﬁ
Por defecto, los archivos de programa se - o
instalan en Archivos de Programa\Tajima\ 2 Haga clic en Instalar Tajima DG/ML by
DGML by Pulse 14. Puede instalarlos en una Pulse.
posicion diferente seleccionando la Veréd aparecer el didlogo Elegir idioma.

instalacién “Custom” durante el proceso de

instalacion. Select Setup Language S|
[

Los archivos adicionales de programa inclu- J Select the language for this
yendo los disefios y el arte se instalan en la mstallation from the choices belan.
carpeta Documents and Settings\Todos los lSpanish v]

Usuarios\Datos de Aplicaciones\Tajima\
DGML by Pulse.

3 Elija el idioma que quiera instalar y haga
clic en Aceptar.
Verda aparecer el Asistente InstallShield.
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Meenwenida al Asictente Installiware pars Tajima BGHI By Poboe 14 Setup.

mLalmare

4 Haga clic en Siguiente para comenzar la 6 Introduzca su nombre y nombre de su
instalacion. empresa, y haga clic en Siguiente.
Vera4 la ventana de Acuerdo de Licencia. Verd la ventana de Tipo de Instalacion.

s frm Fubs Mt L.

nder e revton o any

th the Liceese fgrmeeet. [F T0LIWESH T3 USE THE LICERSEL
MORE THAN ORI COMPLITER, YOL WILL MO AR ASCITTONAL

[T L

mLalmare

5 Para aceptar los términos del acuerdo, 7 Seleccione el tipo de instalacion que
haga clic en la casilla de texto de desea seleccionando el botén circular
Acuerdo de Licencia. adecuado.

Vera la pagina de informacion de cliente. Eligiendo la instalacién personalizada, se

abrirca la pagina de seleccion de
caracteristicas. En esta pagina, puede
expandir la lista para visualizar todas las

u funciones disponibles. Active las casillas
proxima a las que desea instalar. Puede
crear una version totalmente personalizada
del programa.
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8 Haga clic en Siguiente.
Vera la pagina de Directorio de Destino.

[ L

9 Seleccione donde desea instalar Tajima
DG/ML by Pulse y haga clic en Siguiente.
Verd la ventana del Menu de inicio.

ML PPE

10 Elija el nombre que desea asignar al
programa en el Menu inicio de Windows

programa va a ser utilizado por varios
usuarios, también puede seleccionar el
icono de DG/ML by Pulse 14 que aparece
en todos los escritorios de usuario, 0
solamente el suyo.

‘ ] Si el ordenador en el que esté instalando el

Veré la ventana de inicio de la instalacion.

11 Para empezar a copiar archivos, haga clic
en Siguiente.
Se abre una nueva ventana que muestra
el progreso de la instalacion. Cuando esta
terminada, verd la ventana de instalacion
completada.

Sabup eets et para amperss & instalar Tajima DGHL By Pulss 14,

DG

By PuLBE

< o0 Sgaenie para nsialar. Haga dic

12 Haga clic en Finalizar para completar la
instalacién.

/]

Instalando controladores
para maquinas de bordar
y formatos de discos de

bordar

Se necesitan controladores especiales para
usar algunos formatos de discos de bordado
(No-DOS) y conectar maquinas con conexio-
nes paralelas a través de cables. Formatos
de discos de bordado No-DOS incluyen Baru-
dan FDR3, Barudan FMC, Brother 310, Bro-
ther 326, Brother 340, Marco, Melco, Stellar,

Por defecto, el programa se abrir4 en este
momento. Para cerrar el asistente sin
iniciar el programa, desmarque la casilla
“Iniciar Tajima DGML by Pulse 14”.



y ZSK. El procedimiento para instalar estos
controladores depende de la version de Win-
dows® que esté usando.

Siga las instrucciones siguientes para insta-
lar estos controladores para las versiones de
Windows® que este usando.

Instalando controladores para
maquinas de bordar paralelas
para Windows® XP

Complete los siguientes procedimientos para
instalar el controlador que conectara maqui-
nas de bordar paralelas a través de cable.

Para instalar maquinas de bordar

paralelas para Windows® XP:

1 |Instale Tajima DG/ML by Pulse. Para
informacion de como instalar Tajima DG/
ML by Pulse, vea la seccién "Instalando
Tajima DG/ML by Pulse ".

2 Desde el escritorio del Windows® XP,
haga un clic derecho en el icono <<My
Computer>>y seleccione Propiedades
desde el mendu.

Podréa ver aparecer la caja de didlogo

Propiedades del Sistema.

3 Seleccione la pestafia Hardware y
complete el siguiente procedimiento:
¢+ Haga clic en Administrador de

Dispositivos.
Podra ver una lista de dispositivos.

+ Haga clic en el signo mas junto al los
Puertos (COM & LPT).

La lista se abrira para mostrarle los
puertos instalados.

+ Haga doble clic en el puerto LPT que
desea conectar a su maquina de
bordar. Este puerto es usualmente el
LPT1.

4
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Seleccione la pestafia Controlador y

complete el siguiente procedimiento:

+ Haga clic en Actualizar Controlador.
Podra ver aparecer el Asistente para la
Actualizacién del Controlador.

¢ Seleccione Instalar desde una lista o
ubicacion especifica (Avanzado).

+ Haga clic en Siguiente.

+ Seleccione No buscar, seleccionaré el
controlador a instalar y haga clic en
Siguiente.

+ Desactive la casilla Mostrar hardware
compatible.

+ Haga clic en Utilizar Disco.

Después de instalar el controlador de
maquinas paralelas, debera reinstalar el
dispositivo de seguridad para evitar
conflictos con el dispositivo de seguridad.
Para mayor informacion vea la seccion,
"Reinstalando el controlador del dispositivo
de seguridad".

b

+ Seleccione la ruta al controlador de
las maquinas de bordar paralelas.

+ Haga clic en Explorar para buscar el
archivo. Este archivo esta incluido en
el CD de Tajima DG/ML by Pulse. La
ruta es\Install\Disk1\Windows\
System\Win_2000\controladores\
Pulsesbd.inf.

¢ Haga clic en Abrir después de
seleccionar el archivo para el
controlador y haga clic en Aceptar.
Veréa una pantalla con los tipos de
maquinas de bordar y los puertos.

+ Seleccione las maquinas de bordar y
los puertos para aplicar en su
configuracion y haga clic en
Siguiente.

Vera cuadro de dialogo de aviso de
Actualizacién de controlador.
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+ Haga clic en Si para seguir instalando
el controlador.
¢+ Haga clic en Siguiente. Los archivos
para el controlador seran copiados
desde el CD.
¢+ Haga clic en Terminar para completar
la instalacion del controlador.
5 Cierre la caja de diadlogo de Propiedades
de Dispositivo.
6 Reinicie su ordenador para completar la
instalacion.

Instalando formatos de disco
No-DOS en Windows® XP

Los formatos de disco de bordados para
. Brother 326 y Brother 340 no estan
‘ actualmente soportados en Windows® XP.

Complete los siguientes procedimientos para
instalar el controlador que le permite utilizar
discos de bordado No-DOS.

Para instalar formatos de disco No-DOS

en Windows® XP:
1 |Instalar Tajima DG/ML by Pulse. Para
mas informacidn, vea la seccion
"Instalando Tajima DG/ML by Pulse ".
2 Desde el escritorio de Windows® XP,
haga clic derecho en el icono Mi PCy
seleccione Propiedades desde el menu.
Podra ver aparecer la caja de didlogo
Propiedades del Sistema.
3 Seleccione la pestafia Hardware y
complete el siguiente procedimiento:
¢ Haga clic en Administrador de
Dispositivos.
Veréd una lista de dispositivos.

+ Haga clic en el signo mas cerca de
Unidades de disquete.

La lista se expandira para mostrarle los
controladores de discos que estan
instalados.

Haga doble clic en el Controlador de
Disco instalado.

Podré ver las propiedades del
Controlador del Disco.

Seleccione la pestafia Controlador
Unidad Disco Floppy y haga clic en el
Actualizar Controlador.

Podra ver aparecer el Asistente del
actualizador del controlador del
dispositivo.

Haga clic en Siguiente y seleccione
Mostrar una lista controladores
conocidos asi puedo elegir un
controlador especifico.

Haga clic en Siguiente y seleccione
Mostrar todos los hardware para esta
clase de dispositivo.

Haga clic en Utilizar Disco.
Seleccione la ruta del controlador del
floppy disk. Para buscar el archivo,
haga clic en Explorar. El archivo esta
incluido en el CD de Tajima DG/ML by
Pulse y la ruta es Install\Disk1\
Windows\System\Win_2000\
controladores\ pdrive.inf.

Haga clic en Abrir y en Aceptar para
continuar.

Podréa ver aparecer el nombre del
controlador. El nombre del controlador
debera ser Tajima DG/ML by Pulse
Floppy Drive.

Haga clic en Siguiente.

Podra ver aparecer una caja de diadlogo
de advertencia.

Haga clic en Si para continuar
instalando el controlador.

Haga clic en Siguiente.



Los archivos del controlador seran
copiados desde el CD.
+ Haga clic en Terminar para completar
la instalacion del controlador.
4 Haga clic en Cerrar para cerrar la caja de
diadlogo Propiedades de Dispositivo.
5 Reinicie su ordenador para cargar el
nuevo controlador.

Abriendo y cerrando
Tajima DG/ML by Pulse

Para abrir Tajima DG/ML by Pulse:
* Siga uno de los siguientes pasos:

+ Haga doble clic en el icono de Tajima
DG/ML by Pulse creado en su
escritorio.

+ Elija Inicio—Programas—Tajima—
DGML by Pulse 14—Tajima DGML by
Pulse 14.

La primera vez que abra Tajima DG/ML by

*  Pulse vera aparecer un didlogo de Acuerdo

/‘ de Licencia. Para aceptar los términos del
acuerdo, haga clic en Acepto.

Veréa aparecer la pagina de inicio de
Tajima DG/ML by Pulse.

¢ ks W] | O@EwWwaY OOBIYLCOH » &
ESREY XL DPHAEST.EP T Adxiam neoxX b ¥ BN
0% i SU0HNE O EEEEEHRS & W
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Para cerrar Tajima DG/ML by Pulse:
e Elija Archivo—Salir.

Sobre la pagina de inicio
La pégina de inicio se abrira cada vez que
inicie Tajima DG/ML by Pulse. La pagina de
inicio permanece abierta, en su propia pes-
tafia, mientras trabaja con sus disefios.

5 Lapestafa de la pagina de inicio, al
/‘ contrario que las pestafias de disefio, esta
siempre abierta y no puede ser cerrada.

La pagina de inicio le ofrece informacion til
y trucos pensados para hacer mas facil el tra-
bajo con Tajima DG/ML by Pulse. La pagina
de inicio conecta automéaticamente con Inter-
net y descarga informacion actualizada.

Caracteristicas de la pagina de inicio:
* Nuevo archivo: Crea un disefio nuevo,
sin titulo, en una ventana de disefio.

e Abrir archivo: Muestra un didlogo de
explorador de archivos, donde se puede
elegir un disefo existente para abrir.

* Archivos recientes: Muestra los cuatro
ultimos disefios que se han abierto. Haga
clic en uno de esos nombres de disefio
para abrir el archivo.

« Registro: Abre la pagina de registro de
Pulse.

* Comunidad: Abre la web de la Comuni-
dad Pulse en tu navegador predetermi-
nado. En la Comunidad Pulse, puede leer
blogs y foros sobre el programa Pulse, y
unirse a uno de los grupos.

e Soporte de Pulse en directo: Abre la
pagina de soporte en vivo en su navega-
dor web predeterminado. Introduzca su
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nombre, direccién de correo electrénico, y
teléfono, y puede hacer preguntas al per-
sonal de soporte online.

« Disefio gratuito: Abre una nueva pes-
tafia en el espacio de trabajo, desde la
cual puede descargar un disefio gratuito
de bordado - aparece un nuevo disefio
cada semana.

Calibrando su monitor

Tajima DG/ML by Pulse le permite calibrar su
monitor para visualizar los disefios en sus
dimensiones exactas. Cuando usa la herra-

mienta Volver a escala 1:1 El , las divisiones de
la regla serén precisas y coincidiran con el
numero de centimetros o pulgadas que mide el
disefo.

Para calibrar su monitor:

1 Inicie Tajima DG/ML by Pulse.

2 Elija Herramientas—Configuracion—
Calibrar Monitor.
Puede ver aparecer el dialogo de
Calibracién de Monitor.

Calibracisn de Pantalla X

Para calbrar la pantalla, debe medi las distanciasde la imdgen
armiba con una regla, Entre despues los valores,

Ancha: | 46.3 mm

Ao [3988mm |

[ Aceptar ] { Cancelar

3 Para calibrar el monitor, coloque una
regla apoyada en su monitor y mida las
dimensiones de la imagen mostrada en
este dialogo.

4 Haga cualquiera de las siguientes
opciones:

+ En la caja Ancho, ingrese la
dimensién de ancho de la imagen.
El valor de Altura cambia
proporcionalmente al ancho ingresado.
¢ EnlacajaAltura, ingrese la dimension
de altura de la imagen.
El valor de Ancho cambia
proporcionalmente a la altura
ingresada.
5 Haga clic en Aceptar.

Configurando
maquinas de bordar

Configurando la
ubicacion de los Design
Spoolers

Design Spooler es un servicio que maneja el
envio de disefios a maquinas de bordar

usando cables. Design Spoolers hacen méas
facil conectarse con las maquinas de bordar.

Cuando su ordenador se inicia, design
spooler se abre automaticamente. También
puede iniciar y detener el design spooler
desde el men Inicio, si es necesario. Para
/‘ iniciar un design spooler, elija Inicio—Pro-
gramas—Tajima—DGML by Pulse—Iniciar
Design Spooler. Para detener un design
spooler, elija Inicio—Programas—Tajima—
DGML by Pulse—Detener Design Spooler.



Tajima DG/ML by Pulse puede acceder a
multiples spoolers en unared, o usar siempre
el spooler que se ejecuta en el ordenador
local. Por defecto usted tendré acceso a las
maquinas conectadas directamente a su
ordenador.

Para configurar la ubicacion de los

design spoolers:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Spooler.

Vera el didlogo de Ajustes de Design
Spooler.

2 Desde la lista de Ubicacion de Design
Spooler, seleccione una de las siguientes
opciones:
¢+ Usar siempre el spooler que se

ejecuta en el ordenador local. Este

ajuste le permite usar sélo las
maquinas de bordar conectadas
directamente a su ordenador.

¢ Ubicar todos los spoolers en la

Red. Este ajuste le permite

conectarse a las maquinas de bordar

disponibles en la red.

3 En el area de Ajustes de Design Spooler,
complete lo siguiente:
¢ Desde la lista de Host de Design

Spooler, seleccione un design

spooler. Los ajustes de configuracién

para los spooler seleccionados seran
mostrados y usted puede hacer los
cambios necesarios.

¢ Desde la lista de Tipo de Cola,
seleccione uno de los siguientes:

+ Multiple (Por defecto). Crea una
cola de disefios separada para
cada maquina de bordar.

¢+ Individual. Crea una cola para
todas las maquinas de bordar

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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conectadas a este design spooler.
Esta opcidn solo esta disponible
para maquinas que soportan
descargar o subir un archivo de
disefio desde el panel de control
de la maquina (por ej. maquinas
serie LAN o multi-direcional).

+ Desde la lista de Soporte de
Méquinas LAN, seleccione una de las
siguientes maneras de controlar como
comunicarse con las maquinas
habilitadas para LAN:
¢+ Deshabilitado.

+ Habilitado.

®  Solo un design spooler puede tener este
a ajuste habilitado a la vez.

+ Desde la caja de Base de Datos de
Recoleccion de Datos, busque la
ubicacion donde el reporte de datos
es creado.

+ Desde la caja de Directorio de
Plantilla, busque la ubicacion que
contiene archivos de plantillas de
texto. Estas plantillas son usadas en
el software de Pulse basado en PDA.

Para guardar sus cambios, haga clic en

Aplicar.

Para cerrar, haga clic en Aceptar.

Configurando Design
Spoolers

Debe configurar los design spoolers antes de
poder agregar, editar o eliminar sus maqui-
nas de bordar asociadas.

Para configurar Design Spoolers:
1 Elija Herramientas—Configuracion—

Ajustes de Maquina.
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Verda aparecer el dialogo de registro de
maquinas con una lista de todos los
Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
maquinas.

Register Machines: EI

—| !'.!,! All Design Spoalers
—] 9_.!,! mictavish pulzernicro. com
f
—| E"!'! Eugene Camputer
A MEO 1 Head COM 6
A Taima 1 Head COM 1
A Taima 2 Heads COM 7
9_.!,! Mohan's Camputer

add.. | Edt. | Aemove | Clase

2 Afada, edite o elimine maquinas
conectadas a los design spoolers.

Iniciando y deteniendo
Design Spoolers

Design Spooler es un servicio que se inicia
automaticamente cuando inicia su ordenador.
Si es necesario, también puede iniciar y dete-
ner design spoolers desde el menu de Inicio
de Windows®.

Cuando instala una nueva versién de Tajima
DG/ML by Pulse en su ordenador, puede ini-
ciar el design spooler desde una versién
anterior del software si es necesario. En este
caso, debe detener el servicio de design
spooler desde el menu de Inicio. Luego debe
iniciar el design spooler desde el directorio
especifico en que Tajima DG/ML by Pulse
estd instalado. Desde este directorio del pro-

grama, haga doble clic en el archivo Iniciar
Design Spooler y aparecera un dialogo de
script. Una vez que el script se ejecuta en el
dialogo, vera aparecer un didlogo de Alerta
de Seguridad de Windows. Para prevenir que
el programa sea bloqueado por el Windows
Firewall, haga clic en Desbloquear.

Para iniciar design spoolers:
» Elija Inicio—Programas—Tajima—DGML
by Pulse 14—Iniciar Design Spooler.

Para detener design spoolers:
e Elija Inicio—Programas—Tajima—DGML
by Pulse 14—Detener Design Spooler.

Afadiendo maquinas de
bordar a los Design
Spoolers

Puede agregar maquinas de bordar a los
Design Spoolers para configurar Tajima DG/
ML by Pulse para comunicarse con su
maquina de bordar. Necesitara agregar
maquinas al software si esta conectando su
maquina de bordar a su ordenador con un
cable. También necesitara configurar el soft-
ware para agregar maquinas de bordar a una
red inalambrica.
Asegurese que su maquina de bordar este
conectada a su ordenador y haya
' completado la configuracion apropiada de
la maquina. Para més informacion sobre

cOmo conectar su maquina, vea la seccién
"Conectando Su Maquina de Bordar".

L]

Para conectar el hardware:

1 Veala documentacién de su maquina de
bordar para los ajustes correctos de
puerto.



2 (Sélo para Redes Inalambricas) Complete

lo siguiente para sus maquinas de

bordar:

+ Conecte la maquina de bordar a un
servidor serie disponible usando los
cables provistos con su maquina.

3 Encienda su ordenador e inicie Tajima

DG/ML by Pulse.

Para configurar Tajima DG/ML by Pulse
para conectarse con su maquina:

1
2

3

Inicie Tajima DG/ML by Pulse.

Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes Maquina.

Veréa aparecer el dialogo de Registrar
Magquinas con una lista de todos los
Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
maquinas.

Para agregar una nueva maquina de
bordar a un design spooler, seleccione el
spooler al que quiera agregar la maquina
y haga clic en Agregar.

Verda aparecer el dialogo de Agregar/
Modificar Maquina.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

AfadiriMedificar Maquina: Eﬂ

S_eta.—.n:_;ne-e el Spoalsr de Disefior

pamith. pulzeaifica pulsamicio com »

Hombre de maguna:
NEDT

Tipo de maguna

T ejma Senal “
Puerta:

Senal Communications Ped [COMT) w
Welocidad de Baudios

3600 v

Mumero de Cabezas:

4

5

6

En la caja de Nombre de Maquina,
ingrese el nombre de maquina de bordar
gue quiera usar. Este nombre seré usado
para identificar la maquina en Salida a
Méquina y en los didlogos de
configuracién de maquina.

En la lista de Fabricantes, elija el tipo de
dispositivo de bordado que quiere usar.
Los ajustes bajo esta lista dependeran del
modelo de la maquina de bordar que
seleccione.

(S6lo para Redes Inalambricas) En la caja
de Direccion IP, ingrese la Direccion IP
del Servidor Serie conectado a su
maquina de bordar.
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7 En lalista de Puerto, seleccione un
puerto. Sdlo los puertos que no estan
siendo usados serdn mostrados. Para
conexiones con cables, el puerto esta
conectado a su maquina de bordar. Para
una red inalambrica, el puerto identifica
la ubicacién de la maquina en la red.

Cuando seleccione un puerto, los ajustes
., reflejaran lo que hay disponible en su

. sistema operativo Windows®.

8 (So6lo para maquinas serie) En la lista de
Velocidad de Transferencia, seleccione la
Velocidad de transferencia correcta
(Velocidad de Bajada) que corresponde a
su maquina de bordar. La mayor parte de
los ultimos modelos de maquinas de
bordar se comunican a una velocidad de
38400 bps. Si no esta seguro de la
Velocidad de Transferencia de su
Maquina, consulte el manual de su
maquina de bordar.

No todas las maquinas Tajima soportan

recoleccion de datos. S6lo recientemente

alcanzan velocidades de descarga mas

rapidas que 9600 bps y han soportado

7 recoleccion de datos. Por favor consulte a
su proveedor de Tajima para saber si su
maquina soporta recoleccion de datos y a
qué velocidad.

b

9 Enla caja de Numero de Cabezas en la
Maquina, ingrese el nimero de cabezas
en la maquina de bordar.

10 Haga clic en Aceptar para completar el
proceso de instalacion.

Editando ajustes de la
maquina de bordar

Puede modificar facilmente los ajustes de la
maquina de bordar en Tajima DG/ML by
Pulse.

Para editar ajustes de maquina de

bordar:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Maquina.

Vera aparecer el dialogo de Registrar
Maguinas con una lista de todos los
Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
maquinas.

2 Para modificar los ajustes de una
maquina de bordar, seleccione la
maquina que quiere modificar y haga clic
en Editar.

Vera aparecer el dialogo de Agregar/
Modificar Maquina.

3 Cambie los ajustes de maquina de
acuerdo a sus necesidades.

4 Haga clic en Aceptar para guardar los
cambios.

Eliminando maquinas de
bordar de Design
Spoolers

Tajima DG/ML by Pulse le permite eliminar
maquinas de bordar de un design spooler en
cualquier momento.

Para eliminar maquinas de bordar:
1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Maquina.
Vera aparecer el didlogo de Registrar
Maquinas con una lista de todos los



Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
magquinas.

Para eliminar una maquina de bordar,
seleccione la maquina que quiere quitar y
haga clic en eliminar.

Vera aparecer un mensaje de
confirmacion. Haga clic en Si si quiere
eliminar la maquina seleccionada. La
maquina sera removida de la lista de
maquinas de bordar disponibles.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario
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CAPITULO 2

Ampliando y actualizando
Tajima DG/ML by Pulse

Usted puede actualizar o ampliar Tajima DG/ML by Pulse con el
dispositivo de seguridad de Tajima DG/ML by Pulse. Si la fecha de
su ordenador es incorrecta o no coincide con la fecha almacenada
en el dispositivo de seguridad, podra facilmente resetear su
dispositivo de seguridad.

Tajima DG/ML by Pulse también le permite agregar mas fuentes de
bordado ademas de las fuentes de bordados standard instaladas.

En este capitulo:

e Como resetear la fecha de su dispositivo de seguridad.

e Actualizar o ampliar a un nivel méas alto Tajima DG/ML by
Pulse.

» Cobmo instalar fuentes adicionales de bordado.
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Sobre el dispositivo
de seguridad

Al adquirir Tajima DG/ML by Pulse, usted
recibié un dispositivo de seguridad. El dispo-
sitivo de seguridad es una llave electronica
gque le permite usar el nivel de software que
adquirio. Sin el dispositivo de seguridad,
Tajima DG/ML by Pulse no podré trabajar. El
dispositivo de seguridad podra ser ampliado,
0 actualizado segun cada caso.

Resetear la fecha del
dispositivo de seguridad

A usted le sera requerido resetear la fecha
para su dispositivo de seguridad, si aparece
un mensaje de error indicando que "la fecha
de su sistema es incorrecta”.

Necesitard un codigo de autorizacion para
ajustar la fecha de su dispositivo de
seguridad si la fecha de su ordenador es
incorrecta y no coincide con la fecha
almacenada en el dispositivo de seguridad.
Este codigo serd suministrado sélo por su
distribuidor o el personal de soporte del
software Pulse.

Para resetear el dispositivo de

seguridad:

1 Después que su distribuidor o el personal
de soporte le indic6é que necesita
reajustar la fecha de su dispositivo de

seguridad, inicie Tajima DG/ML by Pulse.

No haga clic en el boton Ajustar fecha a
' menos que tenga un cédigo de

N autorizacion.

2 Elija Herramientas—Actualizar
Dispositivo de Seguridad.

Podra ver una caja de dialogo Actualizar
Dispositivo de Seguridad.

3 Presione Reajustar Fecha.

Podréa ver la caja de didlogo de Reajustar
Fecha del Dispositivo de seguridad.

4 El la caja de dialogo Cédigo de
Autorizacién de fecha de reajuste, entre
el cddigo de autorizacion que le fuera
enviado por el distribuidor/personal de
soporte.

5 Haga clic en Aceptar.

6 Haga clic en Actualizar.

El dispositivo de seguridad esta
actualizado.

7 Reinicie Tajima DG/ML by Pulse.

Diferenciando actualizar
de ampliar los
dispositivos de seguridad

F'S

Levels
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Puede ampliar de Editor Plus a Artist Plus. Al ampliar,
podra usar mas funciones en Tajima DG/ML de la
misma versién. Sin embargo, cuando actualiza una
versién antigua a la Ultima versién disponible, el nivel
de Tajima DG/ML by Pulse permanece igual.



Actualizando dispositivos de
Seguridad

Podré actualizar su dispositivo de seguridad
al recibir la version més reciente del nivel
Tajima DG/ML by Pulse que usted posee.

De su distribuidor, recibira:

« EI CD mas actualizado de Tajima DG/ML
by Pulse CD.

e Un *.UPD codigo de actualizacion
enviado via e-mail o un disquete con
etiqueta de Security Device Update
(Actualizacion del Dispositivo de
Seguridad).

Ampliando el dispositivo de
seguridad

Cuando quiera empezar a usar un nivel mas
alto de Tajima DG/ML by Pulse, necesitara
ampliar su dispositivo de seguridad.

De su distribuidor, podra recibir:

e Un *.UPD codigo de actualizacion
enviado via e-mail o en un disquete
etiquetado Security Device Update
(Actualizacion Dispositivo de Seguridad).

Actualizando el
dispositivo de seguridad

Una actualizacion del dispositivo de
seguridad le ser& enviada por su distribuidor
cuando compre nuevas fuentes o cambie el
nivel del Tajima DG/ML que esté usando.

Si usted recibe un nuevo CD de Tajima DG/
ML by Pulse o baja una nueva version de
Tajima DG/ML by Pulse de Internet, instale la
nueva versién antes de actualizar su
dispositivo de seguridad.

Pa
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ra actualizar el dispositivo de

seguridad:

1
2

3

4

Inicie Tajima DG/ML by Pulse.

Haga uno de estos pasos:

+ Extraiga el archivo de actualizacion
de su mensaje de e-mail y guardelo
en su disco duro.

+ Inserte el disquete que recibié de su
distribuidor en su unidad de
disquetera (la unidad A:).

Elija Herramientas—Actualizar

Dispositivo de Seguridad.

Podré ver la caja de didlogo Actualizar

Dispositivo de Seguridad describiendo el

nivel del dispositivo de seguridad,

opciones disponibles y fuentes.

Haga clic en Examinar la Unidad A:.

Podra ver la caja de diadlogo Seleccionar

archivo de actualizacién asi podra buscar

el archivo *.upd.

Seleccionar archivo de actualizacidn

Mi

5

6

!

Buscar en: | ) DGML By Pulse j
N |_9 Documentos recientes
g (&} Escritorio
s '} Mis documentos
Docurnentos ?! 5
tecientes -

T I Archivos de programa
Escritorio =) Taima
I DGML By Pulse
L MEW (E2)
|5 Documentos compartidas
(5 Mis documentos

i+ documentos

Seleccione el archivo de actualizacién
(*.upd).

Haga clic en Abrir.

La caja de didlogo ahora describe el nivel,
opciones, y fuentes de la actualizacion.

% Las palabras "Licencia verifica" deben

& aparecer en la Ultima linea del listado de
Actualizacion. Si no aparece llame a su
distribuidor ya que el archivo o el
dispositivo pueden estar corruptos.

47



CAPITULO 2
Ampliando y actualizando Tajima DG/ML by Pulse

7 Haga clic en Actualizar.

Tajima DG/ML by Pulse reemplaza el
contenido de su dispositivo de seguridad
con la actualizacion.

8 Hagaclic en Si en la caja de mensaje que
aparece.

Podra ver un mensaje notificandolo que la
actualizacion ha sido exitosa.

9 Haga clic en Examinar para volver a leer
el contenido de su dispositivo de
seguridad.

10 Reinicie Tajima DG/ML by Pulse.

Configurando
actualizaciones
automaticas del programa

Cuando instala por primera vez Tajima DG/
ML by Pulse, el programa de instalacién
también instala un programa de actualizacion
del software en su ordenador. Puede ajustar
preferencias sobre como este proceso actla,
como la frecuencia con la que se repite, y si
debe preguntar o no por confirmacién y
descargar esas actualizaciones. Para ajustar
sus preferencias para la funcién de
actualizacién automatica, debe reiniciar su
ordenador tras finalizar la instalacion.

Cuando el ordenador se reinicia, vera el
icono del asistente de actualizacién en la
barra de tareas (en la zona inferior izquierda
de su pantalla). Haga clic en el icono para
abrir el asistente.

P | welcome to the InstallAware wizard for
J Tajima DGML By Pulse 2009 (Beta) Updates

& Tajima DGML By Pulse 2009 (Beta) - InstallAware Wizard

This wizard helps you set up InstalAware bo sutomatically
debver mportant updates for Tajma DEML By Puise 2003
(Beta) to your compater, using your Internet connection,

NOTE: Installiware does not collect any form of personaly
identifiable information From your computer,

Ta cantinus, cick Next:

MNext > Cancel
L,

Haga clic en Siguiente y siga las
instrucciones. Utilizando este asistente,
puede ajustar el tiempo y frecuencia de las
comprobaciones del programa; puede elegir
entre diarias y semanales, y el dia en que se
llevara a cabo.

El asistente de actualizacion también permite
ajustar el comportamiento del programa de
actualizacion para ajustarse a sus
preferencias. Puede elegir entre tres tipos
diferentes de recordatorios:

e Recibir un aviso de actualizacion, pero se
pregunta si desea descargarla e
instalarla.

e Las actualizaciones se descargan
automaticamente, pero se pregunta si
desea instalarlas.

* Las actualizaciones se descargan e
instalan automéaticamente.

Si no tiene conexidn de internet desde el
ordenador con DG/ML, puede desactivar esta
opcion. Todavia puede descargar
actualizaciones por separado desde su
ordenador desde la pagina web
www.pulsesupport.com



Instalando fuentes de
bordar adicionales

% Asegurese de copiar sus fuentes a la

% carpeta Fuentes de Tajima DG/ML by
Pulse. Elija Herramientas —Configuracion
—Ajustes Usuario —Carpeta de Archivos
—~Fuentes de Bordar para confirmar la
ubicacion de la carpeta Fuentes.

4

Al instalar Tajima DG/ML by Pulse, se
instalan muchas fuentes de bordar standard.
Si desea agregar mas fuentes de bordar a su
lista de fuentes de bordar, necesitara
comprar un paquete de fuentes a su
distribuidor. Su distribuidor emitird una
actualizacién de su dispositivo de seguridad
y podra copiar sus font pack a la carpeta Font
de Tajima DG/ML by Pulse.

Para actualizar su dispositivo de
seguridad:

1 |Inicie Tajima DG/ML by Pulse.

2 Haga uno de los siguientes pasos:

e Separe el archivo de actualizacion
de su cuenta de e-mail y guéardelo
en su disco duro.

* Inserte el disco que recibié de su
distribuidor en la unidad de disco
floppy (la unidad A:).

% Siestainteresado en comprar fuentes

IL personalizadas, contacte a su distribuidor.

3 Elija Herramientas—Actualizar
Dispositivo de Seguridad.
Podra ver la caja de dialogo Actualizar
Dispositivo de Seguridad describiendo el

nivel del dispositivo de seguridad,
opciones disponibles y fuentes.

4
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Haga clic en Examinar.

Podré ver la caja de didlogo Seleccionar
archivo de Actualizacion asi podréa buscar
el archivo *.upd.

% Las palabras “Verificacion Licencia” deben

& aparecer bajo la lista de Actualizacioén. Si
no aparecen, llame a su distribuidor ya que
el archivo o el dispositivo pueden estar
corruptos.

Seleccione el archivo de actualizacion
(*.upd).

Haga clic en Abrir.

La caja de diadlogo ahora describe el nivel,
opciones y fuentes de la actualizacion de
software.

Haga clic en Actualizar.

Su dispositivo de seguridad esta
actualizado.

Haga clic en Si en el mensaje que
aparece.

Vera un mensaje notificando que la
actualizacion fue exitosa.

Haga clic en Examinar para volver a leer
el contenido de su dispositivo de
seguridad.

10 Reinicie Tajima DG/ML by Pulse.

Para instalar fuentes adicionales:

1

Inserte el CD de Tajima DG/ML by Pulse
conteniendo fuentes de bordado
adicionales en la unidad de CD-ROM.
Busque la ubicacion en la que quiere
copiar los archivos de bordado.

La carpeta de fuentes por defecto es
C:\Archivos de Programa\Archivos
Comunes\Tajima\DGML by Pulse\Fonts.
Haga doble clic en la carpeta.

Copie todas las fuentes de bordado
desde el CD a esta carpeta.
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Para instalar fuentes adicionales desde
un disco (entregado por su
distribuidor):

1
2

Haga clic derecho en Mi PC.

Haga clic en Explorar en el menu.

Verd la ventana de Explorando Mi PC.
Haga clic en 3% Floppy (A:).

Verd el font pack en la ventana.

Haga clic derecho en el font pack y elija
Copiar desde el mend.

Haga clic en el directorio donde quiere
copiar los archivos.

La carpeta de fuentes por defecto es
C:\Archivos de Programa\Archivos
Comunes\Tajima\DGML by Pulse\Fonts.
Haga doble clic en la carpeta.

Haga clic derecho y elija Pegar desde el
menda.

El font pack es copiado a la carpeta.

fuentes TrueType® sin una Actualizacion
de Dispositivo de Seguridad. Para hacerlo,
haga clic en Inicio—Ajustes—Panel de
Control. Haga doble clic en Fonts, y luego
elija Archivo—Instalar Nueva Fuente.

' Puede instalar cualquier cantidad de
|



CAPITULO 3

Configurando Tajima DG/ML by
Pulse

Tajima DG/ML by Pulse le permite modificar su gabinete de
herramientas y la barra de herramientas de manera para
adaptarse a sus necesidades. Al configurar Tajima DG/ML by
Pulse, podra cambiar la ubicacién de sus carpetas instaladas con
el software, el orden del bordado en los textos de dos colores, y la
configuracion para las preferencias del usuario como nombre de la
empresa y unidades de medida. Una vez que Tajima DG/ML by
Pulse esta configurado para satisfacer sus necesidades, podra
encontrar los pasos necesarios para manejar los componentes
béasicos del software mucho més facilmente.

En este capitulo:

* Eligiendo la ubicacion de varias carpetas del sistema,
personalizar su gabinete de herramientas, y reconstruir
disefios e iconos.

e Cambiando los modos de interface de usuario de Tajima DG/
ML by Pulse.

e Sepa como configurar las propiedades de sus textos bordados,
el espacio de trabajo, y preferencias del usuario.

« Configurando su barra de herramientas de la manera que se
adapte mejor a sus necesidades.

e Aprenda cédmo organizar su gabinete de herramientas.
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Ajustando el entorno
de trabajo

El &rea de trabajo de Tajima DG/ML by Pulse
incluye las barras de herramientas, menus,
cinta, y la ventana conteniendo el disefio que
esta editando.

Para mayor informacidn sobre el area de tra-
bajo del disefio, vea la seccion "Entendiendo
el area de trabajo de Tajima DG/ML by
Pulse".

S oM v E xS UEWWEY JOOBITLON » &7
S8REY XL D oHdASATLO97 Adxism noxinhx LY
0% %A S QHNAE O EEEEEHRS & ®
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Mostrando y ocultando
barras de herramientas

Podr& ocultar o mover una barra de
herramientas si le molesta la vista del area
de trabajo o desordena la pantalla. Podra
mover la barra de herramientas en cualquier
parte de la pantalla. Si arrastra la barra de
herramientas al borde del area de trabajo de
su disefio, se pega a los lados, superior, o el
borde inferior de su area de trabajo. Podra
acomodar las barras de herramientas para
gue sean confortable para usted. Podra
también dejar la barra de herramientas flotar
en su area de trabajo.

Para ver el nombre de cada herramienta
en las distintas barras de herramientas,
simplemente mueva el puntero sobre la
herramienta. Una pequefia caja de Conse-
jos aparece y muestra el nombre de la
herramienta.

Para mostrar u ocultar la barra de

herramientas:

1 Elija la barra de herramientas que quiera
mostrar u ocultar del menu Barras de
Herramientas.

Una marca de comprobacién indica que la
barra de herramientas es visible en su
pantalla.

2 Para mover las barras de herramientas,
arrastre la barra de herramientas flotante
por su barra de titulo o arrastre el area
gris alrededor de los botones.

Personalizando barras de
herramientas y atajos de
teclado

Ahora tiene la posibilidad de personalizar las
barras de herramientas de Tajima DG/ML by
Pulse. Esto se consigue a través de la
ventana Personalizar. Bajo la ventana
Personalizar, pestafia Comandos, puede
personalizar cualquier barra de herramientas
gue esté abierta en el espacio de trabajo,
arrastrando y soltando. O, si lo prefiere, cree
sus barras de herramientas nuevas.

También, la ventana Personalizar le permite
crear sus propios atajos de teclado, bajo la
pestafia Teclado.

Hay dos formas de abrir esta ventana:

e Desde la barra Menu, seleccione Ver—
Barras de herramientas y Ventanas
acoplables—Personalizar



e Haga clic en la pequefia flecha que
sefiala hacia abajo la lado derecho de las
barras de herramientas, y seleccione
Afiadir o Eliminar botones—Personalizar.

Customize &l

‘ Commands | Toolbars | Keyboard I Menu I Opiiunsl

Toolbars

<Urtitled» o~ Reset
Urtitled:

m

igitalizacién Especizlizadz
igitalizacidn estandar

lemramientas de dibujo

Menu Bar

Perforador automdtico

[#]Pincel de Aiustes e

[ Show text labels

Personalizando barras de
herramientas

Para personalizar una barra de

herramientas:

1 Abra la ventana Personalizar.

2 Haga clic en la pestafia Comandos de la
ventana Personalizar, para traer la
pagina Comandos al frente.

3 Enla columna Categorias, seleccione la
categoria que contiene el comando que
desea mover.

Vera la lista correspondiente de botones
de herramientas mostrado en el cuadro de
comandos (a la derecha).

4 Mueva el comando (o comandos)
haciendo clic en el cuadro de comandos,
y arrastrando sobre la barra de
herramientas que desea colocar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Tambien es posible arrastrar comandos
directamente entre barras de herramientas
existentes, mientras la ventana

L Personalizar esté abierta.
Para mover y copiar un comando,
mantenga pulsado Alt mientras arrastra.

Creando una nueva barra de
herramientas personalizada

Tambien puede crear barras de herramientas
completamente nuevas con la ventana
Personalizar, combinando herramientas y
comandos como desee.

Para crear una nueva barra de
herramientas personalizada:
1 En la ventana Personalizar, seleccione la
pestafia Barras de herramientas.
Verd la pagina Personalizar barras de
herramientas.
2 Haga clic en el boton “Nuevo”.
Vera un nuevo cuadro de dialogo.

Toolbar Mame: ok

!

3 En esta dialogo, cree un nombre para la
barra de herramientas y haga cic en
Aceptar.

Una nueva barra de herramientas vacia
aparecera en el espacio de trabajo.

4 Arrastre y suelte herramientas y/o
comandos en la nueva barra de
herramientas desde la lista Comandos
(bajo el botén Comandos).
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Tambien puede renombrar o borrar una
/[ barra de herramientas personalizada
desde la pestafia de barras de herramien-

tas. Sin embargo, las barras de herramien-
tas estandar de Tajima DG/ML by Pulse no

pueden ser borradas o renombradas.

5 En la ventana Personalizar, haga clic en
Cerrar.

Personalizadno atajos de
teclado

Otra caracteristica util de la ventana
Personalizar es la opcién de asignar sus
propios atajos de teclado. Los atajos de
teclado pueden ser muy Utiles para aquellas
herramientas que utiliza mas a menudo.

Para asignar atajos de teclado:

1 Abra la ventana Personalizar.

2 Haga clic en la pestafia Teclado para
traerla al frente.
Vera la ventana Personalizar teclado.

‘ | Commands | Toolbars | Keyboard | Menu | Options |

Category: Set Accelerator for:
[ Archiva(F) ] [Defaut - @
Commands: Cument Keys:

.| [o0 =y

Archivo de Imagen...

Contemplar Reportgjes
Corte aplicacion... Press New Shortout Key: Reset All
Eliminar Simbolosfy)... ™

< 11 +

Description:

Abrir un documento existerte

3 De la lista “Categorias”, seleccione la

categoria que contenga el comando
deseado.

La lista de comandos correspondiente a
esta categoria ahora aparece en el cuadro
“Comandos”.

4 Seleccione un comando al que desea
asignar un atajo.

5 En el campo “Pulse nueva tecla de atajo”
de la ventana, teclee la secuencia de
teclas que desea utilizar; esas teclas
apareceran en el campo.

Si hay dos 0 mas teclas usadas en el atajo,
,[ un signo mas (+) se insertara entre ellos,
para indicar que se va a usar en

combinacion. El (+) en su teclado no es
parte de la secuencia del atajo.

6 Haga clic en el boton Asignar para crear
el atajo personalizado.

La secuencia de atajo sera movida en el
campo Teclas actuales.

7 Repita los pasos 3 - 6 hasta que haya
creado todos los atajos de teclado
deseados.

8 En la ventana de personalizacion, haga
clic en Cerrar.

Mostrando y ocultando la
cinta de dibujo

Puede mostrar u ocultar la cinta de dibujo.
Las herramientas de la cinta de dibujo
controlan qué partes del disefio son
dibujadas.

Para mostrar u ocultar las herramientas
de la cinta de dibujo:

1 Elija Vista—Cinta de Dibujo.
2 Haga clic en la herramienta Ocultar/

Mostrar 2} .



Personalizando la cinta
de dibujo

Tajima DG/ML by Pulse hace facil
personalizar los ajustes de la cinta de dibujo.

Para personalizar la cinta de dibujo:

1 Desde la cinta de dibujo, haga clic en la
herramienta de ajuste de modo de cinta
de dibujo By .

Verd aparecer el didlogo de Ajuste de
cinta de dibujo.
2 En el area de Modo de Dibujo, seleccione
uno de los siguientes modos de dibujo:
¢+ Normal. Todas las puntadas en el
disefio son dibujadas y la posicién de
la ventana de disefio se mantiene fija.

¢+ Auto-desplazamiento. Todas las
puntadas en el disefio son dibujadas.
Mientras el disefio se borda, el
sistema desplaza automaticamente el
disefio cada vez que alcanza el borde
de la ventana. Esta funcion es util si
quiere acercarse y ver las puntadas
con mas detalle.

¢+ Soblo mostrar puntadas dentro de la
ventana. Sélo las puntadas mostra-
das en la ventana de disefio son dibu-
jadas y la posicion de la ventana de
disefio permanece fija. Dentro de la
ventana de disefio, s6lo veré las pun-
tadas ser bordadas en las areas visi-
bles del disefio. Esta funcién es til si
se acerca a un area especifica y sélo
quiere tener ésta area del disefio
dibujada para ahorrar tiempo.

3 Para mostrar el disefio grisado hasta que
el sistema borde cada una de las
puntadas en color, haga clic en Mostrar
gris luego de activo.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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4 En el area de Parar en, seleccione uno o
mas comandos de maquina en los que
quiera que los botones Avance hacia
atras un color y Avance hacia adelante un
color detengan el bordado del disefio. Por
ejemplo, puede habilitar que el dibujo del
disefio se detenga cuando encuentre un
Corte. Si no selecciona ningun comando,
el disefio se detendra en todos los
cambios de color mientras se dibuja.

5 Haga clic en Aceptar.

Reconstruyendo disefios
e iconos

®  Los iconos se construyen sélo para
/% archivos PCH, PSF y POF.

Use Reconstruir Disefios e Iconos para
reconstruir disefios e iconos de viejas
versiones de Tajima DG/ML by Pulse para
DOS si usted esta actualizando su sistema.

Para reconstruir disefios:

1 Elija Herramientas —Reconstruir.
Podra ver la caja de didlogo Reconstruir
Disefios e Iconos.

Podra parar la reconstruccion en
cualquier momento presionando ESC.

2 Enlacajade Directorio, entre la ruta a los
disefios que quiera reconstruir.
3 Seleccione una o mas de las siguientes
opciones:
* Generar puntadas para archivos de
Trazos.
¢+ Reemplazar archivos PSF
existentes.
e Crear iconos para archivos PCH/PSF/
POF.
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+ Reemplazar iconos existentes.
e Crear archivos PXF de archivos KWK/

PED/POF.
+ Reemplazar archivos existentes
PXF.

* Regenerar segmentos de texto.
e Convertir CND a PXF.
e Convertir EXP a PSF.
e Convertir EMB a PXF.
4 Haga clic en Aceptar.
5 Para ver sus iconos reconstruidos, elija
Archivo—Abrir.
6 Haga clic en Iconos para ver sus disefios.

Asignando colores de hilo
a segmentos de arte
importados

Tajima DG/ML by Pulse ahora le permite
asignar colores de hilo especificos a
segmentos de arte importados. El color de
hilo asignado coincidira con el color del
segmento de arte importado.

Para asignar colores de hilo a

segmentos de arte importados:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Usuario.

Podra ver las paginas de propiedades de

Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de
Importar Arte.

3 En el &rea de Agregar a Paleta cuando
Importa Arte, seleccione una de las
siguientes opciones:

+ Nunca agregar a paleta. Los colores
de segmentos de arte importados
nunca seran asignados a los colores
de hilo.

¢+ Siempre agregar a paleta. Los
colores de segmentos de arte
importados siempre seran asignados

a los colores de hilo. Las opciones de

Preguntar si el nUmero de colores

excede estan solo disponibles cuando

este ajuste estéa seleccionado.

+ Preguntar si el nUmero de
colores excede. Cuando esta
seleccionado, puede ingresar un
numero de colores especifico en la
caja. Si el numero de colores en
sus segmentos de arte importados
excede el nimero de colores
especificado, una caja de dialogo
aparecera preguntandole si quiere
agregar esos colores a la paleta.

4 Haga clic en Aceptar.

Ajustando propiedades de
bordado de textos

Podra cambiar la curvatura para texto en
arco (Standard y TrueType®). La curvatura
es ajustada como un porcentaje de la altura
de la fuente.

Ajustando las propiedades de bordado

en textos:

1 Elija Herramientas—Configuraciéon—
Ajustes de Usuario.

Podré ver las paginas de propiedades de
Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de
Texto.

3 En la caja Levantamiento puente
predeterminado, ingrese un porcentaje
para cambiar la medida de la curvatura
para las lineas de base.

4 Haga clic en Aceptar.



Ajustando las prefe-
rencias de usuario

Usando las ventanas de didlogo de Ajustes
de Usuario, puede cambiar preferencias
como idioma, nombre de la empresa, ajustes
de coste y unidades de medida.

# Necesita reiniciar Tajima DG/ML by Pulse
& sicambia el idioma.

!
Debe tener los archivos *.dIl adecuados
para ejecutar Tajima DG/ML by Pulse en
otro idioma. Sin estos archivos, el
programa no funcionara en ese idioma.

Para ajustar las preferencias del
usuario:
1 Elija Herramientas—Configuracién—

Ajustes del usuario.

Podra ver la pagina de Propiedades de

Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de

Visualizacion de Entorno.

3 Ajuste cualquiera de los siguientes
parametros:

+ En la caja de idioma, seleccione el
idioma de los menus y cajas de
diadlogo de Tajima DG/ML by Pulse.

+ En la caja de nombre de la empresa,
introduzca el nombre de la empresa.

¢+ Enla caja de ajustes de coste
introduzca el coste por 1000 puntadas
que quiera utilizar.

+ En el menu desplegable de modo de
dibujo por defecto, elija el modo de
dibujo que quiera usar cuando
seleccione herramientas de dibujo
para los disefios. (Para mas
informacion sobre los modos de
dibujo, consulte “Dibujando lineas”.)

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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+ Seleccione Guardar imagenes en
archivos PXF, si no lo tiene seleccio-
nado ya, para almacenar las image-
nes automéaticamente en los archivos
de disefio *.PXF. Si esta opcion no
esta seleccionada, el disefio *.PXF
pedira la imagen guardada por sepa-
rado en su disco duro.

% Cuando guarde disefios como *.PXF, la
J,L opcion Guardar imagenes en archivos PXF
estara disponible. Elija Archivo—Guardar
como.
4 Pulse OK.

Ajustes del entorno

La manera en que las herramientas trabajan
y el aspecto del area de trabajo son
controladas por los ajustes de usuario de
Visualizacion de Entorno y Comportamiento
de Entorno. Puede cambiar el aspecto y la
funcionalidad del entorno de su &rea de
trabajo de su disefio cambiando estos
ajustes. Estos apartados pueden encontrarse
en Herramientas—Configuracion —Ajustes de
usuario. Puede cambiar el aspecto y
funcionalidad de su aspecto de trabajo
cambiando estos parametros.

Tajima DG/ML by Pulse instala un grupo de
ajustes predeterminados para las
herramientas de digitalizacion. Sin embargo,
es posible modificarlos en las ventanas de
entorno en la caja de didlogo Configuracion.
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Algunos de los ajustes pueden ser
especialmente (tiles para los
digitalizadores acostumbrados a versiones
anteriores del programa, ya que pueden
recrear el comportamiento de aquellas
versiones - por ejemplo, la posibilidad de
finalizar segmentos con el botén derecho,
y editar las lineas de angulo usando la
herramienta de seleccion.

Para configurar el comportamiento del
entorno de trabajo:

1

2

3

4

Elija Herramientas—Configuracion—

Ajustes del usuario.

Podra ver la pagina de Propiedades de

Ajustes.

Pulse en Entorno en la lista de la columna

izquierda.

Se muestra la ventana de propiedades de

la apariencia

En el cuadro de Auto guardar, introduzca

el intervalo de tiempo.

En la lista de comportamientos de la

rueda del ratdn, seleccione uno de los

siguientes:

¢+ Ninguno. Tajima DG/ML by Pulse
ignorara la rueda del raton.

+ Navegar arriba/abajo. La ventana de
disefio subira o bajara. Para
desplazar a izquierda o derecha,
pulse y mantenga Ctrl en su teclado
mientras desplaza la rueda del raton.

+ Navegar izquierda/derecha. La
ventana del disefio se desplazara a
izquierda o derecha. Para mover
arriba o abajo, pulse y mantenga Ctrl
en su teclado mientras desplaza la
rueda del raton.

¢+ Aumentar/reducir zoom. La ventana
de disefio aumentara a disminuira el

zoom segun la colocacion del raton.

Para ampliar o disminuir desde el

centro de la ventana de disefio, pulse

y mantenga Ctrl en su teclado

mientras desplaza la rueda del raton.

¢+ Cambiar la direccion de zoom
(Aumentar/disminuir zoom debe
estar seleccionado). Cuando
selecciona cambiar la direccién de
zoom, las direcciones de aumentar
y disminuir zoom cambian. La
ventana del disefio ahora se
reducira cuando desplace la rueda
del ratdén habia abajo.

5 Seleccione uno o mas de los siguientes

ajustes:

¢+ Autocomponer puntadas cruzadas.
Cuando digitaliza puntadas de cordén
usando las herramientas columna o
columna mejorada, puede invertir la
ubicacion de los puntos (también
conocidos como “puntada cruzada”).

Muestra de puntada cruzada

Cuando seleccione auto componer
puntadas cruzadas, cualquier puntada
cruzada que cree sera corregida
automaticamente mientras digitaliza.
Los puntos invertidos seran

intercambiados.

Para mas informacion sobre la correcta
colocacion de los puntos, vea “Creando
puntadas corddn o relleno con la
herramienta columna” o “Creando
puntadas cordon o rellenos con la
herramienta columna mejorada.

b



Mostrar aviso antes de conectar a
Pulse. Cuando seleccione Mostrar
aviso antes de conectar a Pulse, vera
un aviso de que pueda visualizar
Pulse Today o la pagina de Pulse e-
services.

Reajustar estilos automaticamente.
Cuando seleccione Reajustar estilos
automaticamente, el programa
ajustard autométicamente el estilo
aplicado a un disefio o grupo de
segmentos. Puede aplicar facilmente
un nuevo estilo al mismo disefio o
grupo de segmentos. Si este ajuste no
esta seleccionado, tendra que
reajustar el estilo para un disefio o
grupo de segmentos cada vez que
quiera aplicar un nuevo estilo.
Generar icones siempre que sea
necesario. Cuando seleccione
Generar Icones siempre que sea
necesario, se mostraran Icones para
cada formato de disefio que cargue en
el programa.

Ejecutar Pulse Hoy al empezar.
Cuando seleccione Ejecutar Pulse
Hoy al empezar, verd la ventana de
Pulse Hoy aparecer automéaticamente
cuando abra Tajima DG/ML by Pulse.
Si este ajuste no esta seleccionado,
aparecera un disefio sin titulo en el
inicio y necesitara abrir Pulse Hoy
desde el menu o barra de
herramientas correspondiente.
Activar auto-desplazamiento de la
pantalla. Cuando seleccione auto-
desplazamiento de la pantalla, el
sistema automéaticamente desplaza la
pantalla por usted cuando llega al
limite de la ventana cuando esta
disefiando.

*
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Inicio/Fin Manual. Cuando selec-
ciona Inicio/Fin Manual, usted debe
indicar manualmente los puntos de
inicio y fin de cada segmento que
cree. Si este ajuste no esta seleccio-
nado, Tajima DG/ML by Pulse selec-
cionara automaticamente los puntos
de inicio y fin para cada segmento
que cree.

Mostrar asas automaticamente.
Cuando seleccione Mostrar asas
automaticamente, podra ver las asas
la mayoria del tiempo; sin embargo,
las asas se mostraran en modo
Trazos porque son una herramienta
de edicidn de trazos. Si este ajuste no
esta seleccionado, puede controlar
manualmente la visualizacion de las
asas y puede pulsar CTRL+Q en su
teclado y cambiar entre ver o no ver
las asas.

Guardar iconos generados. (S6lo
disponibles cuando esté activada la
opcién “Generar icones siempre que
sea necesario”). Cuando seleccione
Guardar iconos generados, los iconos
de archivo activos se almacenaran en
su disco duro.

Activar seleccién de trazos con la
herramienta de seleccién de
vértices. Activar para seleccionar
segmentos de trazos usando la
herramienta de seleccion de vértices.
Editar lineas de angulo con la
herramienta de seleccién. Cuando
esté activada, esta opcion permitira
ver las lineas de angulo y mover sus
puntos finales, mientras estd en modo
Seleccion. De lo contrario, sélo
estaran visibles y editables cuando se
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6

seleccione la herramienta Lineas de
angulo.

¢ Clic derecho para completar seg-
mentos. Cuando esté activada, el clic
derecho cerraréa cualquier segmento
que esté siendo digitalizado; de lo
contrario, lo haré la tecla Enter (el
comportamiento por defecto).

Pulse OK.

Modificando el entorno
visual

Para ajustar el entorno de trabajo:

1

2

3

4

5

Seleccione Herramientas—
Configuracién—Ajustes de usuario
Verd las ventanas de ajustes de usuario.

Pulse el signo + siguiente al apartado de
entorno de pagina para expandir la lista
de ventanas de entorno.

Pulse el apartado Visualizacion.

Se muestra la pagina de propiedades
visuales.

En la casilla de tamafio de botdn para las
barras de herramientas, seleccione
tamafo grande, mediano o pequefio.

En la casilla de color de punto de pun-
tada, elija negro o contraste para el color
de los puntos de puntada. Todos los pun-

tos de puntada (puntos de penetracion de
puntada) en su disefio se dibujaran en
colores que contrasten con cada seg-
mento.

Seleccione la casilla de verificacién al
lado de una o0 mas de los siguientes
ajustes:

¢+ Esconder cinta. Selecciénelo para
esconder la cinta en el area de trabajo
del disefio.

¢+ Mostrar cursor en cruz. Cuando
selecciona este punto, ve una cruz
gue cruza toda la pantalla mientras
trabaja.

¢+ Mostrar gris después de activo.
Cuando seleccione Mostrar gris
después de activo, vera areas grises
donde no esté trabajando en ese
momento.

¢ Dibujar cruces al mover
segmentos. Seleccione para mostrar
cruces a pantalla completa cuando
mueva un segmento o grupo de
segmentos.

¢ Omitir color de trazo. Cuando selec-
ciona Omitir color de trazo y selec-
ciona un color predefinido, todos los
trazos en su disefo seran dibujados
normalmente en el color especificado.
Si quiere elegir de una seleccion
mayor de colores, haga clic en Mas
colores desde la caja de color.

% Cuando el modo insertar est& activo, los
/‘ segmentos grises seran mostrados adn en

gris y no en el color seleccionado en Omitir
Color de Trazo.

+ Mostrar contenido cuando arrastra.
Cuando selecciona mostrar contenido
al arrastrar, podré ver los segmentos
de trazo mientras los arrastra a lo
largo del area de trabajo.



¢+ Omitir color de puntada seleccio-
nada. Cuando selecciona Omitir color
de puntada seleccionada y selecciona
un color predefinido, omitira el color
de puntada de todos los segmentos
seleccionados. Los segmentos selec-
cionados seran dibujados en el color
especificado. Cuando una seleccién
contiene dos segmentos que estan
secuenciados uno luego del otro, la
conexioén entre ellos también sera
dibujada en el color especificado. Si
quiere elegir de una seleccién mayor
de colores, haga clic en Mas colores
desde la caja de color.

Cuando el modo insertar esta activo, las
puntadas grises seran mostradas aun en
gris y no en el color seleccionado en Omitir
color de puntada seleccionada.

Cuando ve por color, todas las puntadas en
su disefio seran dibujadas en sus colores
actuales.

b

7 Haga clic en Aceptar.

Mensajes de aviso

Puede controlar los mensajes de aviso de
puntadas perdidas a través de las ventanas
de configuracion de propiedades. Estos
ajustes determinan las situaciones en las que
el mensaje de aviso se mostrara.

Ajustar el compartimiento del mensaje

de aviso:

1 Elija Herramientas—Configuraciéon—
Ajustes de usuario.
Verd las paginas de propiedades de
Ajustes de usuario.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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2 Sies necesario, pulse el simbolo +
proximo al apartado de entorno para

expandir la lista de apartados de entorno.

3 Pulse en Avisos.
La ventana de propiedades de avisos se
muestra.

4 En la zona de mensajes de aviso,
seleccione uno o més de los siguientes:
+ Mostrar aviso cuando los cambios en

puntadas se pierdan por la edicién de
trazos.

+ Mostrar aviso cuando los cambios en
puntadas se pierdan por convertir de
puntadas a trazos.

+ Mostrar aviso cuando las puntadas
creadas por la conversion de
puntadas a trazos se pierdan por la
edicion de puntadas.

+ Digame mas. Pulse este botdn para
méas informacion sobre la edicion de
puntadas con pérdidas y cémo
gestionar los mensajes de aviso.

Ajustando preferencias
de las unidades

Puede elegir el sistema de medida que
Tajima DG/ML utilizara desde Ajustes de
usuario—Ventana de propiedades de
unidades.

Ajustar las unidades:

1 Seleccionar Herramientas—
Configuracién—Ajustes de usuario.
Vera las ventanas de ajustes del usuario.

2 Pulse en el apartado de propiedades de
unidades.

3 Enla zona de unidades de medida,
seleccione Métrico o Imperial segun su
unidad de medida.
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4 En la zona de ajustes de unidades de
bordado, seleccione Milimetros, puntos o
pulgadas para controlar las unidades
utilizadas para los valores de largo de
puntada y de compensacion de
encogimiento en Tajima DG/ML by Pulse.
Esta caracteristica es (til si prefiere usar
diferentes unidades de medida para los
valores de longitud de puntada y
compensacion de encogimiento.

5 Enla zona de unidades de densidad,
seleccione Milimetros, Puntos o SPI
(Puntadas por pulgada) como su unidad
de valor de puntada.

Cambiando la ubicacién
de las carpetas del
sistema

Al instalar Tajima DG/ML by Pulse, se crean
carpetas para almacenar disefos, trabajos
de arte, fuentes de bordar, archivos con fon-
dos de tela, formas Labradas, Formas de
Rellenos Programados, archivos de bastido-
res, y otros. Podra cambiar la ubicacion de
varias carpetas cambiando sus rutas.

Para cambiar la ubicacién de las

carpetas del sistema;

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes del usuario.

Vera las paginas de propiedades de
Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de
ubicacion de archivo.

3 Debajo de la casilla de nombre de carpeta
correspondiente, introduzca una nueva
ubicacion.

4 Haga clic en Aceptar.

Ajustando paneles en el
espacio de trabajo

Los paneles en el espacio de trabajo (como
la lista de puntadas, la vista de secuencia, el
panel de propiedades, y otros) pueden ahora
organizarse en cualquier configuracién que
desee; puede “flotarlos” sobre el espacio de
trabajo, en cuyo caso pueden desplazarse a
cualquier sitio de su escritorio; puede
ocultarlos cuando no son necesarios; o
puede desbloquearlos desde sus posiciones
actuales y bloquearlos en cualquier otro sitio.

También puede combinar paneles juntos
haciéndolos pestafias; puede hacerlo
desplazando un panel frente a otro y después
acoplandolo a ese otro panel con el botén de

pestafa

Para flotar un panel acoplado:

1 Haga clic derecho en la pequefia barra
del panel (la zona gris en la zona superior
del panel, que contiene el nombre del
panek, por ejemplo “Vista de secuencia”).
Ver4 un menu de opciones.

% Floaking
v | Docking
Hide:

2 Seleccione Flotante en el mend.
El panel ahora flota sobre el espacio de
trabajo; puede arrastrar y colocarlo donde
desee en la pantalla.



Para reacoplar el panel en la ubicacién
original, puede hacer clic derecho en la
barra de titulo de nuevo y seleccionar
“Acoplar” desde el menu; el panel volvera

atras inmediatamente a la ubicacién inicial.

Para acoplarlo en cualquier sitio, siga los
pasos descritos en “Acoplar un panel
flotante”

Para ocultar un panel:

1

Haga clic derecho en la barra de titulo del
panel.

Vera un menu de opciones.

Seleccione Ocutltar desde este menu.

El panel ya no sera visible; para mostrar el
panel de nuevo, vaya a la barra de menu,
haga clic en el menu Barra de
herramientas y despues haga clic en el
nombre del panel que desee mostrar.

Para acoplar un panel flotante:
1 Haga clic izquierdo en la barra de titulo

del panel y arrastrela a una distancia
corta, manteniendo pulsado el boton del
ratén.

Vera un grupo de botones de flechas
mostradas en el espacio de trabajo. Cinco
de ellas (cuatro flechas mas el bot6n de
pestafia) forman una cruz, asi:

También habra cuatro botones de flecha
aislados, como éste , apuntando a los
cuatro lados de la ventana principal.

2 Siga uno de los siguientes pasos:

VI oo [ dogr "

BaD Bo B
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¢ Para acoplar a los lados del marco,
arrastre el cursor sobre uno de los
botones de flecha en la cruz.
Aparecera una zona sombreada,
previsualizando la posiciéon donde se
acoplara el panel flotante.
En la instancia mostrada debajo, la
vista de secuencia esta colocada para
ser acoplada a la izquierda del espacio
de trabajo.

Cl

¢ Para bloquear a la zona superior,
inferior, izquierda o derecha de la
ventana de espacio de trabajo,
arrastre el cursor sobre el boton de
flecha aislado que corresponda.

3 Suelte el botén del ratén.

El panel flotante ahora estara acoplado en
la zona seleccionada.
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Para pasar un panel a pestafa:

% Solo puede crear un panel de pestafia

,L' desde un panel que sea “flotante”; si
desea pasar a pestafia un panel acoplado,
primero haga clic derecho en la barra de
encabezamiento y seleccione Flotante en
el menu contextual.

1 Haga clic izquierdo en la barra de titulo

2

3

del panel y arrastrela sobre el panel que
desea convertir a pestafia con él.

Vera un grupo de botones de flecha
mostrados en el espacio de trabajo. Cinco
de ellos (cuatro flechas mas el boton de
pestafia) forman una cruz, como esta:

Mueva el cursor sobre el botén de

pestafa en el centro de la “cruz”.

Suelte el botén del raton.

El panel flotante ahora aparecera como
una pestafia en la zona inferior del panel
seleccionado.



CAPITULO 4

Usando formatos de maquina

Cuando abre o guarda disefios en Tajima DG/ML by Pulse, puede
seleccionar un formato especifico de maquina para su disefio.
Todos los formatos de maquina tienen sus caracteristicas propias
gue determinan cdmo la informacion del bordado seré interpretada
cuando usted guarda disefios o envia informacion de disefios a la
maquina a través de cables. Los formatos de maquina afectan el
modo que Tajima DG/ML by Pulse crea las puntadas.
Seleccionando los parametros correctos usted puede optimizar un
disefio para una maquina de bordar especifica.

' Solamente los usuarios avanzados deberian modificar las
propiedades y los parametros de los formatos de maquina.

En este capitulo:
e Sepa cémo cambiar, crear y borrar propiedades de los
formatos de maquina para un disefio.

e Sepa como modificar parametros de color, corte, chenilla y
calado para los formatos de maquina.
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Introduccion a los
formatos de maquina

Todos los disefios en Tajima DG/ML by Pulse
tienen un formato de maquina. Cuando usted
crea un nuevo archivo de disefio o abre un
archivo existente de un disefio, puede
seleccionar el formato de maquina para el
disefio. El formato de maquina seleccionado
puede cambiar la forma en que el archivo es
leido. Algunos formatos requieren
seleccionar un formato de maquina
especifico. Cuando usted guarda un archivo
de disefio, usted puede seleccionar un
formato de maquina diferente o cambiar sus
parametros para optimizar las puntadas del
disefio para una maquina diferente.

% Cuando los disefios estan guardados,
/& Pulse Embroidery Files (*.PXF) guarda el
formato de maquina para el disefio.

Puede también cambiar el formato de
madquina del disefio eligiendo Archivo—
Propiedades de Disefio para ver o modificar
las propiedades del disefio.

Cambiando las
propiedades de los
formatos de maquina

Los formatos de maquina tienen sus propios
perfiles caracteristicos que determinan como
la informacion del bordado seré interpretada
cuando usted guarda archivos de disefio o
envia archivos de disefio a la maquina a
través de cables. Cuando usted usa formatos
de maquina su informacion del disefio se
visualiza correctamente en la pantalla y los

disefios se bordan correctamente en cada
una de las maquinas de bordar.

Tajima DG/ML by Pulse le permite cambiar
las propiedades bésicas de los formatos de
maquina, borrar formatos de maquina, y
crear nuevos formatos de maquina. Puede
modificar estos parametros en los dialogos
Abrir, Guardar o Guardar Como.

Formatos de Maquina

Formatear l Ajustes ] Awanzado

Un formato de maguina ez un grupo de ajuzstes que son aplicados
a puntadas de un dizefio. Ud. puede seleccionar un formato
existente o guardar uno que ya habia modificado.

Formato de b aquina

T ajima<predaterminadas ﬂ

| Guardar Como| |

Propiedades
Tipo de magquina Tajima

Longtd. max. de Puntadas: 141
Long. divisidn de Saltos:
Lahgitud Min. de Puntada:

Iv |gnarar longitud minima de puntada,

Aceptar | Cancelar




Cambiando propiedades
basicas de los formatos
de maquina

Usted Puede modificar propiedades bésicas
de formatos de maquina en el didlogo
Formato de Maquina.

Para cambiar propiedades basicas del
formato de maquina:

1

2

3

4

Siga uno de estos pasos:

¢ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefio.

+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versién, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Verd el dialogo correspondiente.

En el dialogo, haga clic en Editar.

Verda aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

Haga clic en la pestafia Formato.

Vera la pagina de propiedades del

formato.

Seleccione cualquiera de los siguientes

parametros:

+ En lalista de formatos de maquina,
seleccione el formato al que quiere
aplicar las puntadas en un disefio.
Usted deberia elegir el formato de maquina
gue sera usado cuando hace disefios para
sus clientes. Haciendo eso lograra un

ndmero de puntadas mas preciso en la
pantalla y en las impresiones.

*
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Haga clic en Por Defecto para hacer
el formato de maquina seleccionado
la opcidn por defecto para todos los
disefios. Cuando usted predetermina
un formato de maquina como por
defecto, es un cambio permanente y
guedara el formato de maquina por
defecto la proxima vez que abra el
software.

En la caja de Largo de Puntada
Méaximo, entre el largo maximo de
puntada para los disefios creados con
el formato de maquina seleccionado.
(medido en 0.21mm (1 pt)).

En la caja de Largo de Saltapunto,
entre el largo del saltapunto para los
disefios creados con el formato de
maquina seleccionado. Si las
puntadas son mas largas que el valor
de Maximo Largo de puntadas
especificado, la puntada sera dividida
en uno 0 mas saltos y una puntada. El
largo maximo para cada saltapunto
sera el valor del largo de saltapunto.
Esta medido en 0,21mm (1 pt).

En la caja de Largo minimo de
Puntada, entre el largo minimo de
puntada para los disefios creados con
el formato de maquina seleccionado.
Todas las puntadas menores que el
valor del largo minimo de puntadas
seran ignoradas en el disefio y el
bordado seguira normalmente.

Esta medido en 0,2mm (1 pt).
Seleccione Ignorar Largo minimo de
puntada para ignorar el valor
especificado minimo para la puntada.

5 Haga clic en Aceptar.
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Borrando formatos de
maquina

Si crea nuevos formatos de maquina de
bordar, puede borrarlos en cualquier
momento.

®  Todos los formatos de maquina estandar
/% no pueden ser borrados.

Para borrar formatos de maquina:

1 Siga uno de estos pasos:
¢ Elija Archivo—Nuevo para crear un

nuevo disefio.

¢ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefio.

¢ Elija Archivo—Guardar como para
guardar su disefio con una nueva
versién, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Veréd aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el diadlogo, haga clic en Editar.

Verd aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

3 Hagaclic en la pagina de Propiedades del
Formato.

4 En la lista de formatos de maquina,
seleccione el formato de maquina que
desea borrar.

5 Haga clic en Borrar.

6 Haga clic en Aceptar.

Creando nuevos formatos
de méaquina

Puede modificar los formatos standard de
madquina que vienen con Tajima DG/ML by
Pulse y guardarlos como formatos de
maquina nuevos.

Edite un formato de maquina aplicandolo a
un disefio actual. Guardar este formato
editado de maquina le permite aplicar el
formato a otros disefios.

Para crear un nuevo formato de
maquina:
1 Siga uno de estos pasos:

¢ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefo.

+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.

¢ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versiéon, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Veréd aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el didlogo, haga clic en Editar.

Veréd aparecer el didlogo de Formato de

Maguina.

3 Haga clic el la pagina de Propiedades del

Formato.

4 Haga clic en Guardar Como.
Puede ver la caja de didlogo Guardar
Como.



5 En la caja Guardar Como, seleccione la
carpeta en su disco duro donde quiere
guardar el nuevo formato de maquina en
forma permanente.

% Esuna buena idea guardar los nuevos

% formatos de maquina en la carpeta
predeterminada: C:\Documents and
Settings\All Users\Datos de programa\
Tajima\DGML by Pulse\Formats.

6 En la caja Nombre de Archivo, entre un
nombre de archivo para el formato de
magquina nuevo.

7 Enlalista Guardar Como Tipo, seleccione
el tipo de archivo para el formato de
maquina.

8 Haga clic en Guardar.

Eliminando puntadas
cortas d_e los disefios
automaticamente

Tajima DG/ML by Pulse le permite eliminar
automaticamente puntadas cortas de sus
disefios que pueden causar cortes de hilo
innecesarios. Para la mayoria de los forma-
tos de maquina, Tajima DG/ML by Pulse eli-
minara automaticamente las puntadas mas
cortas de 5 pts (0.5mm). El formato de
maquina se puede seleccionar cuando crea
un nuevo disefio, cuando un disefio es
abierto, guardado, guardado como, o selec-
cionando Archivo—Propiedades de Disefio.

Para borrar puntadas cortas de los
disefios:
1 Haga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefio.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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¢ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

¢ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefio.

¢ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versién, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Vera aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el dialogo, haga clic en Editar.

Vera el didlogo de Formato de maquina.

3 Haga clic el la pagina de parametros del
Formato.

4 En la caja de Largo de Puntada Minimo,
ingrese el largo minimo de puntada para
los disefios creados con el formato de
maquina seleccionado. Todas las
puntadas menores al valor del largo
minimo de puntada seran removidas del
disefio y el bordado procedera
normalmente.

Es medido en 1 pt (0.1mm).

5 Seleccione Ignorar largo minimo de
puntada para ignorar el valor

especificado de largo minimo de puntada.

6 Haga clic en Aceptar.

Parametros de
formato de maquina

Usted puede hacer cambios especificos a los
parametros de los formatos de maquina
dentro de Tajima DG/ML by Pulse. Puede
modificar cambios de colores, cortes, cadigo
de inicio y fin y parametros de Stop para cada
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formato de maquina. Cuando usted genera ¢ Elija Archivo—Abrir para abrir un
puntadas, nuestro software usa estas disefio existente.
propiedades del disefio para la maquina + Elija Archivo—Guardar para guardar
especifica. un disefio.
¢ Elija Archivo—Guardar Como para
Formatos de Mdquina guardar su disefio con una nueva
: versiéon, nombre, ubicacién o formato
Formatear Ajustes lAvanzado] .
de archivo.
Cambio de Colores .. . . .
Aguias & Pas < + Elija Archlvo—F-’r_opledades d.e Disefio
Mt ds Aguics: liﬂj para ver o modificar las propiedades

[ Forzar cambia de color al inicio del dizefia. generales del c.ilseno. .
[~ Regresar a aguja 1 al final del bordado. Vera aparecer el dIaIOQO correspondlente.

2 En el dialogo, haga clic en Editar.
Cortes

Cat Ere—— Vera el didlogo de formato de maquina.
anes a: &
e bl ligj 3 Haga clic en la pestafia de ajustes.

Vera la pagina de ajustes de
propiedades.

4 En el area de Cambio de color, seleccione
cualquiera de los siguientes parametros
de cambio de color para el formato de
maquina seleccionado:

+ Enlalista de agujas, seleccione como
quiere los cambios de color

,Tptarl Canestar | cpdificados en un diseﬁ.o. Por )

ejemplo, algunas maquinas Tajima
usan Stops para indicar los cambios
de color. Si usted selecciona Aguja #

Codigos de Inicio v de Fin
Cadigo de Fin: Cadigo de fin -

I Desquitar codigos de Inicio w Fin,

[ Salta antes del fin de disefio.

Paros
I Siempre ubicar paros antes de saltapuntos.

I™ Acomodar Paros con funcidn de Saltapunto

Cambiando param etros de de la lista Aguja Como, deber4 entrar
COJOI’ para los formatos de un maximo valor de # de agujas
maquina también.

Usted puede modificar como seran En el &rea de Cambios de Color, la lista

manejados los cambios de color en sus de Agujas puede cambiar de acuerdo a la
disefios en su maquina de bordar. maquina especificada.

L

Para cambiar parametros de color para

*

En el valor maximo # de agujas, entre

los formatos de maquina: el nimero maximo de agujas para ser
1 Siga uno de estos pasos: utilizadas. Las agujas en el disefio
* Elija Archivo—Nuevo para crear un que exceden el maximo numero de

nuevo disefo. agujas se comenzaran a contar otra



vez desde la aguja 1. Distintas
maquinas de bordar pueden tener
distinta cantidad de agujas.

¢ Seleccione Forzar cambio de color al
comienzo del disefio. Si usted
selecciona aguja # de la lista de
agujas, la maquina podra cambiar a la
primer aguja del disefio. Si usted
selecciona stops de la lista de agujas,
la maquina podra agregar un stop
adicional al comienzo del disefio.

+ Seleccione Volver a la aguja 1 al
finalizar el bordado. Si usted
selecciona aguja # de la lista de
agujas, la maquina podra volver atras
al primer color al finalizar el disefio. Si
usted selecciona Stop de la lista de
agujas, la maquina colocara un Stop
al finalizar el disefio.

5 Haga cualquier otro cambio necesario a
los pardmetros de los formatos de
maquina.

6 Haga clic en Aceptar.

Cambiando los
parametros de corte para
los formatos de maquina

Tajima DG/ML by Pulse le permite especificar
coémo los cortes dentro de su disefio seran
manejados por las maquinas especificas.

Para cambiar los parametros de corte
para los formatos de maquina:
1 Siga uno de estos pasos:
+ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefio.
+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

2

3

4
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+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefio.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versién, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Veréd aparecer el didlogo correspondiente.

En el dialogo, haga clic en Editar.

Verda aparecer el dialogo de Formato de

Magquina.

Haga clic el la pagina de Parametros del

Formato.

En el area de Cortes, seleccione uno de

los siguientes parametros de corte para

el formato de maquina seleccionado:

+ En la viste Cortes, seleccione como
quiere que sea cortado su disefio,
basandose en la maquina
seleccionada.

En el area de Corte, la lista de Cortes
cambiara de acuerdo a la maguina
especificada.

b

¢ Enla caja Saltos por Corte, indique el
numero de saltos necesarios para
crear un corte en la maquina de
bordar.
Esta opcidn so6lo se aplica cuando
usted seleccione Saltos en la lista de
Cortes.

Haga cualquier otro cambio necesario en

los parametros de su formato de

madquina.

Haga clic en Aceptar.
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Cambiando los

pardmetros de cdodigo
parainicio y fin en los
formatos de maquina

Tajima DG/ML by Pulse le permite cambiar
los parametros de cédigo para el Inicio y Fin
para cada formato de maquina. Los Cédigos
de Inicio y Fin son codigos que le dicen a la
maquina de bordar cuando el disefio se inicia
y cuando se termina.

Para cambiar los parametros de cédigo
para Inicio y Fin para los formatos de
maquina:

1 Siga uno de estos pasos:

+ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefio.

+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versién, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefo
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Vera aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el dialogo, haga clic en Editar.

Verda aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

3 Haga clic en la pestafia Avanzado.

Vera la pagina de propiedades

avanzadas.

4 En el area de los cddigos de Inicio y Fin,
seleccione cualquiera de los siguientes
parédmetros de cddigo de Inicio y Fin para
el formato de maquina seleccionado:

+ En lalista de Cédigo de Fin,
seleccione el tipo de cédigo de fin
requerido para la maquina
seleccionada.

+ Seleccione los codigos de Quitar
Inicio y Fin cuando se abra un disefio.
Este parametro remueve los cédigos
de Inicio y Fin de un disefio, si
existen.

¢ Seleccione Salto antes del fin del
disefio para incluir un salto al fin del
disefio en lugar de incluir una puntada
al finalizar un disefio. Estos
parametros se aplican Unicamente a
ciertas maquinas.

5 Haga cualquier otro cambio necesario en
los parametros de su formato de
maquina.

6 Haga clic en Aceptar.

Cambiando pardmetros de
Stop paralos formatos de
maquina

Usted puede modificar cdmo los Stops dentro
de su disefio podran ser manejados por
maquinas especificas.

Para cambiar los parametros de Stop
para los formatos de maquina:
1 Siga uno de estos pasos:
¢ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefo.
+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.
+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.
¢ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva



2

3

4

5

6

version, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Vera aparecer el dialogo correspondiente.

En el dialogo, haga clic en Editar.

Verd aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

Haga clic el la pagina de pardmetros del

Formato.

En el area de Stops, seleccione

cualquiera de los siguientes pardmetros

de stops para el formato de maquina
seleccionado:

+ Seleccionando Siempre coloca los
stops antes de los saltos para
asegurar que los comandos ocurran
antes de los movimientos en el
disefio. De otra manera, los
comandos pueden ocurrir después de
los movimientos.

¢ Seleccione Pad stops con saltos para
insertar un salto, sin movimientos,
antes de cada stop.

Haga cualquier otro cambio necesario en

los pardmetros de su formato de

maquina.

Haga clic en Aceptar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Parametros avanza-
dos de formatos de
maquina

Tajima DG/ML by Pulse le permite hacer

cambios a parametros avanzados de
formatos de maquina tales como chenilla,

punzoén de calado, cambios, y parametros de

estilo de penetracion.

Formatos de Maquina

Formatear] Ajuzter  Awanzada l

Ajustes Chenille

Longitud méaxima: 121
Longitud Minima:

Amgulo M aximo de Wieha:

Predefiniciones de Perforadaor

Perfarador coma: Para -
Dezplazar Perforadar: -120

Ajustes de Lentejuela

Funcidn de cam

Lentejuelas a:

E stilo de penetracion

Fin de puntada unicamente j

Ajuste el estilo de penetracian esgun el tipo de penetracicn
para cada puntada individual.

Aceptar | Cancelar
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Cambiando parametros de
chenilla para formatos de
maquina

La chenilla es un tipo de bordado en la cual
una puntada bucle se forma en la parte
superior del material y es creado por un tipo
de maquina de bordar que ha sido ajustada
para este tipo de puntadas.

Si el formato de la maquina soporta chenilla,
usted puede cambiar los parametros de
chenilla.

Para cambiar los parametros de chenilla
para los formatos de maquina:
1 Siga uno de estos pasos:

+ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefio.

¢ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

¢ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
version, nombre, ubicacion o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefo
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Vera aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el didlogo, haga clic en Editar.

Veréa aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

3 Haga clic en la pestafia Avanzados.

Ver4 la pagina de propiedades

avanzadas.

4 En el area de parametros de chenilla,
seleccione cualquiera de los siguientes
parametros de chenilla para el formato de
maquina seleccionado:
¢+ En la caja de Largo maximo, entre el
largo maximo para la puntada
chenilla.

+ En la caja de Largo minimo, entre el
largo minimo para la puntada chenilla.

¢+ Enla caja de Maximo angulo de giro,
entre el angulo maximo de giro para
las puntadas chenilla. El &ngulo
maximo de giro para las puntadas
chenilla debe ser entre 100 y 180. Si
elige un valor fuera de este rango, el
angulo de giro seré forzado a 120.

5 Haga cualquier otro cambio necesario en
los parametros de su formato de
maquina.

6 Haga clic en Aceptar.

Cambiando los parame-
tros del calado para los
formatos de maquina

El calado es un proceso de produccion en el
cual un instrumento de punta muy afilada o
cortador laser, o punzon, perfora el material.
Este proceso esté seguido por insercién de
puntadas alrededor del agujero para encerrar
los bordes desparejos, dejando un agujero
contorneado.

Tajima DG/ML by Pulse le permite cambiar
los pardmetros del punzon de calado para
varios tipos de formatos de maquina.

Para cambiar los parametros del punzén
paralos formatos de maquina:

1 Siga uno de estos pasos:



+ Elija Archivo—Nuevo.

+ Elija Archivo—Abrir.

+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versiéon, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Verd aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el diadlogo, haga clic en Editar.

Verd aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

3 Haga clic el la pagina de Parametros

Avanzados.

4 En el area de Parametros de punzon,
seleccione lo siguiente:

+ En la caja de Desplazamiento del
punzoén, introduzca la distancia de

desplazamiento del punzén de calado.

Esta medida en 0.1mm (1 pt).

5 Haga cualquier otro cambio necesario en
los parametros de su formato de
maquina.

6 Haga clic en Aceptar.

Ajustando los parametros
de cambio especial para
los formatos de maquina

En el didlogo Formato de M4quina, usted
puede especificar como seran manejados los
cambios en maquinas de bordar especiales.
Dependiendo del formato de maquina
seleccionado, puede modificar cambios como
perforador laser, punzén, lentejuela o ajustes
de cambio que correspondan.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para cambiar los parametros de cambio
para los formatos de maquina:

1 Siga uno de estos pasos:

2

3

4

+ Elija Archivo—Nuevo.

+ Elija Archivo—Abrir.

¢ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefo.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
versiéon, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio
para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Vera aparecer el dialogo correspondiente.

En el dialogo, haga clic en Editar.

Verda aparecer el dialogo de Formato de

maquina.

Haga clic el la pagina de Parametros

Avanzados.

En el area de Parametros de Cambios,

complete lo siguiente:

¢+ En lalista de Cambios, seleccione
uno de los siguientes parametros:

+ Perforador laser
¢+ Perforador

+ Lentejuela

+ Cambio

®»  Los Caodigos de Lentejuela son soportados
Unicamente por maquinas especificas.

Haga cualquier otro cambio necesario en
los parametros de su formato de
madquina.

Haga clic en Aceptar.
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Cambiando los
parametros del estilo de
penetracion de aguja para
los formatos de maquina

Al crear disefios en Tajima DG/ML by Pulse,
puede modificar los pardmetros de la
penetracion de la aguja para varios formatos
de maquina. Usted puede ajustar el estilo de
penetracion de la aguja basandose en como
quiere que la maquina especificada penetre
el material con cada puntada individual.

Para cambiar los parametros del estilo
de penetracion para los formatos de
maquina:

1 Siga uno de estos pasos:

¢ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo disefio.

+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
disefio existente.

+ Elija Archivo—Guardar para guardar
un disefio.

+ Elija Archivo—Guardar Como para
guardar su disefio con una nueva
version, nombre, ubicacién o formato
de archivo.

+ Elija Archivo—Propiedades de Disefio

para ver o modificar las propiedades
generales del disefio.

Veréd aparecer el dialogo correspondiente.

2 En el diadlogo, haga clic en Editar.

Verd aparecer el dialogo de Formato de
méaquina.

3 Haga clic el la pagina de Parametros
Avanzados.

4 En la lista de Estilos de Penetracion,
seleccione uno de los siguientes estilos
de penetracién para el formato de
maquina seleccionado:

¢ Fin de la puntada solamente
¢ Comienzo y fin de la puntada
¢+ Modo compatible (cualquiera)

5 Haga cualquier otro cambio necesario en
los parametros de su formato de
magquina.

6 Haga clic en Aceptar.

Notas

Si no esta seguro del estilo de penetracion a
usar para su disefio, lea lo siguiente:

e Siusted tiene una cantidad excesiva de
puntadas en su disefo, seleccione Fin de
puntada solamente en el Estilo de
Penetracion.

e Sisu disefio es pobre en puntadas,
seleccione Comienzo y Fin de la puntada
como Estilo de Penetracion.

» Siusted no esta seguro que tipo de estilo
de penetracién debe usar, seleccione
Modo Compatible (cualquiera) como
Estilo de Penetracion.



CAPITULO 5

Aprendiendo lo basico

Antes de comenzar a usar el software, recomendamos que
entienda el espacio de trabajo de Tajima DG/ML by Pulse y que
aprenda algunos componentes bésicos tratados en este capitulo.

Tajima DG/ML by Pulse le permite cambiar las propiedades y los
colores del disefio, como también agregar notas personales sobre
los disefios. Puede abrir disefios existentes o crear nuevos
disefios. Agregar nuevos colores de hilo a una tabla de colores
personalizada y crear tablas de color a medida son solamente una
de las formas en las que usted puede usar Tajima DG/ML by Pulse
para trabajar con los hilos.

En este capitulo:

e Puntos basicos tales como crear y modificar disefios y
configurar su hoja de trabajo para el disefio.

e CoOmo crear lineas de guia.

e« Como medir disefios con la herramienta regla.

e COmo imprimir disefios.
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El espacio de trabajo
de Tajima DG/ML by
Pulse

El espacio de trabajo de Tajima DG/ML by
Pulse contiene distintas areas. La pantalla de

abajo muestra el espacio de trabajo de
Tajima DG/ML by Pulse.
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Barra de titulo

La Barra de Titulo aparece en la parte supe-
rior de la ventana de disefio de Tajima DG/
ML by Pulse y arriba del area de trabajo de
los disefios minimizados. Cuando abre un
disefio, el nombre del disefio, la receta
(estilo), los ajustes del formato de maquina y
la informacion del disefio se visualizan en la
Barra de Titulos. El nimero de colores de
hilo en un disefio, asi como la cantidad de
puntadas es actualizada automaticamente en
la barra de titulo. El nimero de puntadas de
un disefio coincide con el nimero de punta-
das impresas o bordadas usando los ajustes
para los formatos de maquina especificados.

5 Para mayor informacion sobre formatos de
/‘ magquina vea "Usando formatos de
maquina”.

Barra de menu

La Barra de Menu aparece debajo de la Barra
de Titulo. La Barra de Menu contiene una
lista de menus especificos de Tajima DG/ML
by Pulse.

*  Elmend Librarian es visible Unicamente
/‘ por los clientes que adquieran Librarian.

Barra de estado

La Barra de Estado aparece en la parte
inferior de la ventana de disefio de Tajima
DG/ML by Pulse. En la parte izquierda de la
barra de Estada, la paleta de colores muestra
los colores de hilos usados en el disefio
activo. También podra encontrar informacion
especifica del disefio en otras areas de la
Barra de Estado. Por ejemplo, la barra de
estado muestra las dimensiones del
segmento activo o puntada, el modo de
entrada mejorado Bezier, la escala de zoom,
el nombre del segmento, etc.

Herramientas de Tajima
DG/ML by Pulse

Tajima DG/ML by Pulse tiene muchas herra-
mientas disponibles en la barra de herra-

mientas, el Gabinete de Herramientas y en la
cinta de la ventana de disefio. Los siguientes
graficos describen las herramientas especifi-
cas para Tajima DG/ML by Pulse. Depen-

diendo del nivel de su sistema puede ser que
usted no tenga todas las herramientas mos-



tradas. Para mas informacién sobre como
seleccionar modos de interface de usuario,
vea “Cambiando modo de interface de usua-
rio en Tajima DG/ML by Pulse”.

L

Puede cambiar la manera en que sus
herramientas se visualizan. Para mostrar u
ocultar el Gabinete de herramientas, elija
Barras de herramientas—Gabinete de
herramientas. Para mostrar u ocultar una
barra de herramientas, elija el men( Barras
de herramientas y seleccione el nombre de
la barra de herramientas.

Herramientas en la cinta

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Herra-
mienta

Qué significa

Herra- Qué significa
mienta 9
@ Filtro de Segmento: Oculta
segmentos de trazo por nimero o tipo
de puntadas. Puede crear filtros
personalizados.
- Ocultar segmentos seleccionados:
= Muestra sélo los segmentos
deseleccionados en la ventana de
disefio.
[l Ocultar segmentos deseleccionados.
“ Muestra sélo los segmentos
seleccionados en la ventana de disefio.
4 Mostrar todos los segmentos ocul-

&

= O

tos: Muestra todos los segmentos ocul-
tos en la ventana de disefio.

Mostrar comandos: Muestra simbolos
en la ubicacién del disefio donde la
maquina de bordar efectia comandos,
tales como stop, corte y cambios.
Mostrar Puntos: Muestra las
penetraciones de las puntadas
representadas por un punto negro.
Mostrar Cuentas: Muestra cuentas de
inicio, stop y linea de angulo.

Mostrar Puntadas: Muestra las
puntadas de un segmento en la

oy
I

HH

Mostrar trazos. Muestra los trazos de
segmentos en la ventana del disefio
(ajuste por defecto).

Mostrar Rejilla: Muestra una rejilla de
fondo para ayudarle a alinear objetos o
medir un disefio.

Mostrar/ocultar la cinta de dibujo:
Oculta 0 muestra la cinta de dibujo del
disefio.

Mostrar puntadas 3-D: Usado para
proveer una vista realista de su disefio
y darle una mejor idea de como las
puntadas se van a lucir.

Mover 1: Usado para moverse hacia
atras o adelante a través del disefio 1
unidad (segmento o puntada).

Haga clic izquierdo en la herramienta
para moverse hacia atras a través del
disefio 1 unidad. Haga clic derecho
para moverse hacia adelante, 1 unidad,
desde la puntada o segmento
seleccionado actualmente.

Mover 10: Usado para moverse hacia
atras o adelante a través del disefio 10
unidades (segmento o puntada).
Mover 100: Usado para moverse hacia
atras o adelante a través del disefio 100
unidades (segmento o puntada).

Mover 1000: Usado para moverse
hacia atras o adelante a través del
disefio 1000 unidades (segmento o
puntada).

Mover al Comando Anterior/
Siguiente: (S6lo disponible en Modo
Puntada). Usado para mover el puntero
de seleccién de puntada al comando
anterior o siguiente en el disefio.

Mover al Color Anterior/Siguiente:
Usado para cambiar la seleccion al
cambio de color anterior o siguiente en
el disefio.

ventana del disefio (ajuste por defecto).
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AR Qué significa
mienta 9
2 Mover al Inicio/Fin: Usado para mover

al inicio o fin del disefio.

“15’5" Seleccion de Rango: Resalta
bl puntadas o segmentos mientras
navega a través del disefio.

- ;% Convertir: Usado para convertir texto a
segmentos 0 segmentos a otros tipos
de puntada.

Herramientas de la cinta
de dibujo

Las herramientas de la Cinta de Dibujo hacen
més facil ver como su disefio seréa bordado
en pantalla. Puede usar las herramientas de
la Cinta de dibujo para eliminar problemas de
bordado potenciales.

Cuando elige Ver—Cinta de Dibujo, las
herramientas de la cinta de dibujo (control de
barra de desplazamiento, simulador de
bordado, y ajustes de modo cinta de
bordado) apareceran en la cinta de la
ventana de disefio.

La cinta de dibujo controla qué partes del
disefio son dibujados. Puede dibujar
puntadas mientras la barra de dibujo esta
activa, también como comandos y puntos de
puntada cuando los activa.
Cuando la cinta de dibujo esta activa, no
puede dibujar con cruz a pantalla

»
,5 completa, cajas de seleccion, trazos o
cuentas.

Deslizador de barra de
desplazamiento

L] ) — >

El largo de la barra de desplazamiento repre-
senta todas las puntadas en el disefio
abierto. Puede mover el deslizador arrastran-
dolo para ver un disefio como si estuviera
bordado hasta un punto en particular. La
muestra de color dentro de la barra indica el
color de hilo que sera bordado cuando el
deslizador de la barra esta posicionado sobre
él. Haciendo clic en las flechas en las puntas
de la barra, avanzara o retrocedera la posi-
cion en el disefio de a una puntada.

Simulador de bordado

« 41 p» —

El simulador de bordado le permite ver su
disefio dibujarse puntada-a-puntada,
simulando la accién de bordado de su
magquina. Los controles del simulador son
similares a los de un reproductor de CD o
video. Puede presionar varios botones de
control y deslizar el control de velocidad para
variar el rango de bordado.

Ajustes de modo de cinta de
dibujo

La herramienta de ajustes del modo de cinta
de dibujo E3 le permite personalizar los
comandos de la cinta de dibujo para
ajustarse a sus necesidades. Puede
seleccionar varios modos de dibujo, mostrar
segmentos en gris luego de ser activos y

seleccionar comandos en los que el
simulador de bordado se detendré.



Usando las herramientas de la
cinta de dibujo

La siguiente tabla explica como usar las
herramientas de la cinta de dibujo con méas

detalle:

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Herramienta

Funcién

Herramienta

Funcién

4

_F\'_—

4

Retroceder una puntada: Se
mueve hacia atras en el disefio
por una puntada.

Deslizador de Barra de
desplazamiento: Arrastre el
deslizador de la barra para
avanzar el disefio a una
posicion especifica. Cuando el
deslizador esta posicionado
sobre un color, ver4 el color de
hilo especificado bordandose
en el disefio. La longitud
completa de la barra

representa el disefio completo.

Avance hacia adelante una
puntada: Se mueve hacia
adelante en el disefio por una
puntada.

Retroceder un color: Se
mueve hacia atras en el disefio
hasta el comienzo del color o
comando seleccionado
anterior.

Retroceder: Se mueve hacia
atras en el disefio.

Pausa: Hace una pausa en el
disefio mientras se dibuja.
Cuando avanza o continta el
bordado de su disefio, las
puntadas contindan desde la

ubicacion de la Gltima puntada,

Parar: Se detiene mientras se
dibuja.

Avanzar: Se mueve hacia
adelante en el disefo.

Avanzar un color: Se mueve

» hacia adelante en el disefio
hasta el comienzo del
siguiente color o comando
seleccionado.

) Control de Velocidad:

Desplace el control de
velocidad para variar el rango
de velocidad de bordado.

Ajuste de modo Cinta de
dibujo: Use estos ajustes para
personalizar comandos de la
cinta de dibujo. Puede selec-
cionar modos de dibujo, mos-
trar segmentos como grises
luego de activos o seleccionar
comandos en los que el simu-
lador de bordado se detendra.

Archivo

Herra-
mienta

Funcién

]

=9 [l ¥ A

Nuevo: Crea un nuevo disefio sin
titulo.

Abrir: Abre un archivo de disefio
existente.

Guardar: Guarda disefios en una
variedad de formatos de archivo.

Combinar disefio: Combina el
disefio existente con otro.

Imprimir: Imprime el archivo del
disefio activo.

Contenidos: Abre la ventana de
ayuda en linea.
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Maquina Edicion de segmentos
Herra- Herra- .
. .. . Funcion
mient Funcién mienta
a - -
Seleccionar: Selecciona segmentos
Enviar a maquina: Envia el disefio a [.- de trazos.
ﬁ maquina
Lista de disefios: Abre la ventana d = Seleccion de Lazo: Selecciona uno
=[] Tad ed_ Senos. €laventana de Sl 0 mas segmentos de trazos para
—+ Ccoladedisenos. editar (con un poligono).
Estado de méaquina: Cuando esta =l Herramienta de envoltura:
ﬁ activado, abre la ventana de recoleccion ['., Selecciona las esquinas de la

=

de datos.

Visualizar reportes: Abre el cuadro de
recoleccion de datos y de reportes.

Edicion

Herra-
mienta

Funcién

x ™ HX 2 I

Deshacer: Deshace su Ultima
accion.

Rehacer: Revierte la accion de la
herramienta deshacer.

Cortar: Corta la seleccién y la guarda
en el portapapeles.

Copiar: Copia la seleccion al
portapapeles.

Pegar: Pega el contenido del
portapapeles en el punto de
insercion.

Eliminar: Elimina la seleccion actual.

®

g .

@ 3

envoltura del segmento, permitiendo
moverlas individualmente.

Seleccionar Vértice: Selecciona
puntos y segmentos de trazos para
permitir la edicion avanzada Bezier.

Linea de angulo: Agrega y mueve
lineas de angulo.

Linea de corte virtual: Afade y
mueve lineas de corte virtual Divide
segmentos y formas complejas.

Linea de densidad: Afiade
automaticamente una linea en el
segmento de relleno complejo,
permitiendo crear densidad variable
dentro del segmento.

Linea de onda: Utilice esta
herramienta para redibujar la linea
de onda de un relleno con relleno de
onda.

Corte: Divide segmentos y formas
complejas con una linea recta.

Corte curvado: Divide segmentos y
formas complejas usando
herramientas de dibujo.

Eliminar Trazo: Borra un punto de
trazo por vez en archivos de disefio.

Fijar Inicio/Fin: Fija puntos de inicio
y fin para la maquina.




Edicion de puntadas

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Copiar ajustes

Herra- 5z Herra-
. Funcion i6
mientas uncio T Funcion
Seleccion de puntada: Selecciona i Copiar ajustes: Copia los ajustes de
puntadas manualmente. *‘j un segmento a otro 0 a Mas
segmentos.
Selecciéon de puntadas con lazo: ; . ;
@ Selecciona un grupo de puntadas fH" Pegar ajustes: Pega los aJ_ustes
; s o copiados, que son compartidos entre
para editar (con un poligono). segmentos
Eliminar puntada: Borra una
E puntada del disefio cada vez.
Comando
Herramientas de vista Herra- Funcién
mienta
Herra- Funcién x Insertar corte al final: Inserta un
mienta TS corte al final del segmento actual.
igZﬁ;ggﬁl'ﬁlsld?&?ggopag Z.Iaber Insertar puntada de amarre: Inserta
usuario con%l unterjo delpratc’)n f”ﬂa una puntada de amarre al final del
P ’ segmento.

Aumentar zoom: Amplia la vista del
disefio una cantidad fija.

e

Disminuir zoom: Disminuye la vista
del disefio una cantidad fija.

4D

Tamafio real: Vuelve el disefio a
tamarfio original.

Ajustar a ventana: Visualiza el
disefio completo y las imagenes
cargadas en la ventana.

Ajustar seleccién a ventana:
Muestra el disefio seleccionado para
que encaje en la ventana.

Medir: Mide la distancia entre dos
partes del disefio.

R 1] . . E

Herramientas de texto

Herra-

. Funcién
mienta

.ﬂ. Texto: Crea textos a lo largo de una
o, linea de base.

H: Linea Vertical: Crea textos inclinados.
Arco: Crea textos curvos.

Circulo: Crea textos circulares.

Monogramas de tres letras: Crea
monogramas.

¢ © F

Linea de Angulo: Crea textos
horizontales que llenan una caja de
texto.

B
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Herramientas de dibujo

Herra-
mienta

Funcién

Herra-
mienta

Funcién

A R EOON

G
W

Lapiz: Crea formas abiertas con
curvas Bezier.

Rectangulo: Crea formas
rectangulares o cuadradas.

Elipse: Crea formas ovales o
circulares.

Importar arte: Importa archivos
vectoriales.

Auto Trazar: Detecta contornos de
una imagen para crear segmentos
de arte.

Importar TrueType®: Importa
fuentes TrueType® como distintos
tipos de segmentos.

Activar Draw Fusion: Integra la
ventana de disefio de Draw Fusion
en Tajima DG/ML by Pulse.

Vectorizador de imagenes: Abre un
asistente que convierte la imagen de
fondo en trazado vectorial.

Transformacion

i
="

Edicién especial: La seleccion puede
ser movida, redimensionada, estirada,
reflejada y achatada en un sélo paso.

Desplazamiento: Crea un nuevo
trazo (o trazos) de un segmento de
arte que es desplazado una cierta
distancia del original.

Redimensionar: Cambia el tamafio
de la seleccion con precision,
basandose en valores absolutos o
porcentajes.

Rotar: Rota el segmento
seleccionado a cualquier angulo.

Reflejar: Refleja la seleccién sobre
una lista de ejes.

Mover: Aplica una cantidad exacta de
desplazamiento horizontal y vertical a
la seleccion.

Alinear: Cuando mas de un segmento
esté seleccionado, se abre la ventana
de alinear segmentos.

Aplicar envoltura: Abre la ventana de
aplicar envolturas.

Herra-
mienta

Funcién

Herramientas de dibujo

o

Bs

D)

Duplicar: Crea una copia idéntica de
la seleccion.

Copia especial: Copia la seleccién y
permite ser copiada, redimensionada
ylo rotada.

Copia circular: Crea un patréon de
copias repetidas en un circulo
alrededor de un punto central.

Herra-
mienta

Funcién

@
@

[

Combinar: Convierte los trazos de
dos bloques en uno solo.

Desbaratar: Separa el trazo de un
solo segmento en multiples
segmentos.

Conectar formas: Automaticamente
conecta multiples trazos de
segmentos para formar un nimero
menor de segmentos.
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Herra- L Herra- L
) Funcién ) Funcién
mienta mienta
Unir: Combina las formas Steil: Crea puntadas Steil.
‘ seleccionadas en un segmento. T""I“"I
Excluir: Elimina las partes Camino Cordon: Crea un segmento
‘ solapadas de los segmentos de arte ]-\__[ relleno con puntadas de Cord6n o

gue se tocan dejando las partes
restantes intactas.

- Interseccionar: Conserva la zona

'3".' solapada de los segmentos de arte
seleccionados y borra las partes
restantes.

Superponer: Borra la parte del trazo
‘ de un segmento que esta detras de
otra. Los trazos de los segmentos
permanecen separados.
Reducir nodos: Borra puntos de
1 forma innecesarios en los trazos de
los segmentos.
Quitar color de relleno: Borra el
':::' color de relleno de segmentos de
arte (como los importados desde

Relleno.

Digitalizacion
especializada

Draw Fusion).

Digitalizacion estandar

Herra-

. Funcién
mienta

. Columna mejorada: Crea puntadas de
w cordon o relleno con el método de
digitalizacion tradicional.
1 Columna: Crea puntadas de cordén o
,ﬁilﬁil'_ relleno con el método de digitalizacion
tradicional.

Manual: Crea puntadas manuales y
saltos.

Pespunte: Crea puntadas de pespunte.
Relleno Complejo: Crea un segmento

relleno con puntadas de cordon o
relleno avanzado.

@ U N

Herra- .
. Funcion

mienta

x Punto Cruz: Crea puntadas similares
¥ al punto cruz hecho a mano.

Relleno de punto de cruz: Rellena
una zona con puntadas de punto de
cruz.

Estrella: Crea segmentos ovalados o
circulares.

o

Relleno radial: Crea un segmento
relleno de puntadas radiales.

Aplicacién: Crea un borde de
aplicacion.

Corte aplicacion: Crea un segmento
gue puede guardarse como archivo
vectorial.

Linea Labrada: Crea una linea
labrada en un fondo relleno labrado.

OB * B

Regidén Labrada: Crea un region de
relleno labrado con una forma
diferente en un fondo de relleno
labrado.

Simbolo: Crea copias de formas
almacenadas.

iESE

Lentejuela manual: Coloca
lentejuelas manuales a lo largo de

4 @

cualquier punto.
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Creando nuevos
disenos

Cuando abre Tajima DG/ML by Pulse, puede
inmediatamente comenzar a crear un nuevo

disenfio, sin titulo, en la ventana unificada de
disefio que contiene trazos y puntadas.

Asistente de nuevo
disefo

El asistente de nuevo disefio es una novedad
en la forma en la que se crea un nuevo
disefio en Tajima DG/ML by Pulse. Le guia
por una serie de pasos, en los que ajusta un
nuevo disefio de bordado para usted.

Para usar el asistente de nuevo disefio:
1 Enlaventana de nuevo documento, haga
doble clic en el icono del asistente de

nuevo disefio.
Verd la ventana del asistente para nuevo
disefio.

2 En el menua desplegable del campo
Plantilla, seleccione la que desea aplicar
al nuevo disefio; los ajustes especificos
de cada plantilla apareceran en la
ventana inferior cuando la seleccione.
Haga clic en Siguiente.

Vera la pagina de formato de maquina.

3 Enlalista de formatos de maquina,
seleccione el formato de maquina que
desea aplicar al disefio cuando se cree.

4 Para hacer cambios a las propiedades y
ajustes del formato de maquina, haga clic
en el bot6n Editar; esto abrird un nuevo
dialogo.

Solamente los usuarios avanzados

deberian modificar las propiedades de los
' formatos de maquina. Para méas

informacion sobre cambiar las propiedades
y ajustes del formato de maquina, vea
“Usando formatos de maquina"“.

5 Haga clic en siguiente.

Verd la pagina de preajustes de

herramientas.

6 Seleccione el preajuste de una
herramienta.

Los preajustes de herramienta crean un

grupo de ajustes asociados con sus

herramientas de digitalizacion. Estos
ajustes de cada preajuste estan listados
en una ventana en el dialogo. Haga clic
en siguiente.

Verd la pagina de inicio/fin.

7 Seleccione una de las siguientes
ubicaciones de inicio y fin:

+ Posiciéon en el centro; cuando borde
fuera del disefio, la maquina
empezara y acabara en el centro del
disefo.

+ Posicion de inicio y fin en la primera 'y
Ultima puntadas, respectivamente;
cuando borda su dusefio, la maquina
empezara y acabara en la primera y
Gltima puntada del disefio.

+ Posiciona la primera puntada en el
centro del disefio, y el final en la
ultima puntada.

Para mas detalles sobre las ubicaciones

inicio/final, vea “Ajustando las ubicaciones

de inicio/fin” en la seccion “Trabajando
con maquinas” de esta guia.

8 Haga clic en Siguiente.
Vera la pagina de Finalizar el disefio.



9 (Opcional) Siga uno de los siguientes
pasos:

¢ Guarde como un favorito.
Guarde como favorito mantiene los
ajustes que eligié en los pasos 2-5
como una herramienta. Escriba un
nombre para esta plantilla en un
cuadro de texto. La préxima vez que
abra una nueva ventana de texto, este
nombre aparecera como una de las
elecciones para usar al abrir un nuevo
disefio.

¢ Guardar como predeterminado.
Los ajustes que eligié en los pasos 2-
5 serén aplicados por los ajustes por

defecto cuando abra un disefio vacio..

5 Siactiva cualquiera de las casillas, los
L ajustes que elija seran aplicados

‘ solamente a ese disefio.

10 Haga clic en Finalizar.

Introduciendo medidas

Tajima DG/ML by Pulse convierte medidas
entradas en las cajas de texto al tipo de
unidades seleccionados en la Paginas de
propiedades de Preferencias del Usuario.
Por ejemplo, si usted configuré la unidad de
medida a métrica y después introduce una
pulgada en la caja de texto, Tajima DG/ML by
Pulse, convertira la medida a 25.40mm.

Podra ver las siguientes unidades y
abreviaciones en las cajas de texto:

Unidades Abreviaturas
Imperial « pulgada, pulgadas, in
e puntadas por pulgada, spi
Métrico * milimetro, milimetros, mm

« centimetro, centimetros, cm

e points, pts

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Abriendo y cerrando
disenos

Tajima DG/ML by Pulse le permite abrir dise-
flos en una amplia variedad de formatos de
archivo tales como los Archivos de Bordado
Pulse (*.PXF), Archivos de Puntadas Pulse
(*.PSF), Archivos de Trazo Pulse (*.POF),
Archivos Condensados Melco (*.CND), Archi-

vos de Puntadas Barudan (*.DSB), Archivos
de Puntadas Happy (*.TAP), etc.

Cuando abre un Archivo de Bordado Pulse
(*.PXF), el tipo de archivo por defecto, en la
ventana de disefio unificada, su Unico archivo
del disefio contiene tanto trazos como punta-
das. El icono y los bitmaps importados estan
también guardados en este archivo de
disefio. Cuando abre un archivo de trazo
como Archivo de trazos Pulse (*.POF) en la
ventana unificada de disefio, su archivo de
disefio comprende trazos y puntadas tam-
bién. Puede abrir Archivos de puntadas y for-
mato de maquina tal como Archivo de
puntada Pulse (*.PSF) o Archivo de puntadas
Tajima (*.DST) en la misma ventana unifi-
cada; no obstante, debera elegir como quiere
gue sean interpretadas las puntadas en su
disefio.

Cuando abra un archivo de Puntada o de
Formato de méaquina, podra abrir el archivo
de disefio de una de estas dos maneras:

e Abrir como segmentos de puntada.
Esta opcion le permite convertir las punta-
das en una serie de segmentos de punta-
das. Las puntadas son agrupadas, y los
grupos estan separados por cortes, cam-
bios de color, cambios, y paradas. Cada
grupo es agregado al disefio como un
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segmento de puntadas. Las puntadas en
los segmentos de puntadas deberian ser
idénticas al archivo de puntadas.

Los cambios de trazos realizados en cual-
quier parte del disefio no afectaréan a los
segmentos de puntadas. No podra reali-
zar ninguna edicién de trazo en los seg-
mentos de puntadas excepto reescalar,
reflejar, rotar, y cambiar el color de estos
segmentos; sin embargo, ediciones ma-
yores no son aconsejables. Excepto las
ediciones de trazo mencionadas previa-
mente, las puntadas que son parte de un
segmento de puntadas s6lo pueden ser
modificadas mediante edicion de punta-
das directamente. Esto ayuda a mantener
las puntadas reales con respecto al ar-
chivo de puntadas. Si quiere realizar edi-
ciones més avanzadas de trazos en
segmentos de puntadas, entonces debe
realizar selectivamente una conversién de
Puntada a Trazo (STO) a los segmentos y
convertirlos a nuestros tipos de segmen-
tos mas avanzados. No obstante, esto no
garantizara la preservacion de sus punta-
das.

5 Paramas informacion sobre STO, vea
,‘ "Convirtiendo puntadas a segmentos de
trazos".

Convertir puntadas a trazos. Esta op-
cion realiza una conversion de Puntada a
trazo (STO) en el archivo de Puntada o
Formato de maquina primero y después
presenta el resultado en segmentos de
Trazos. Convertir puntadas a trazos es
ideal para realizar ediciones importantes
al archivo de disefio tal como reescalarlo
o cambiar la densidad.

Una vista previa de las estadisticas del
disefio se muestra cuando se abren archivos
DST. La informacién mostrada incluye
puntadas, dimensiones y nimero de colores
en el disefio. El sistema también crea un

pequefio icono.

Para mostrar la vista previa de un disefio
SDT, el sistema crea un pequefio archivo
de icono (*.DGT) por defecto. Si no desea
que estos archivos se creen, puede
cambiar el comportamiento por defecto en
Herramientas—Configuracién —Entorno-
Comportamiento; deseleccione la casilla
“Guardar icono”.

También puede deseleccionar la casilla

“Vista previa de icono” en la ventana de
Abrir disefio.

L

Usted puede abrir multiples archivos de
disefio simultaneamente en la ventana de
disefio. Cuando abre un disefio existente, el
nombre del disefio, los parametros del mate-
rial y los parametros del formato de méquina
se pueden visualizar en la barra de titulo.

Para abrir un disefio existente:

1 Para abrir un disefio existente, haga uno
de los siguientes pasos:
+ Elija Archivo—Abrir.
¢+ En la barra de herramientas de

Archivo, seleccione Abrir D;%-
Podra ver la caja de dialogo de Abrir
disefio.

2 EnlacajaBuscar en, explore la ubicacion
del archivo que quiere abrir. Puede abrir
archivos de disefio guardados en su
disco duro, disquete o CD-ROM.

3 Enlacaja de Nombre de Archivo, entre el
nombre del archivo, o seleccione el
archivo que quiere abrir haciendo clic en
el archivo. Para abrir multiples archivos



4

5

presione Control en su teclado mientras

selecciona los archivos que quiere abrir.

Para abrir todos los archivos, seleccione

cualquier archivo y presione Ctrl+A en su

teclado.

En la lista de Tipos de archivos,

seleccione un tipo de archivo de disefio

para el disefio que quiera abrir.

Si lo desea, haga uno o mas de los

siguientes pasos opcionales:

¢ Seleccione Abrir como sélo lectura
para abrir los disefios en el modo s6lo
lectura.

¢ Seleccione Combinar Saltos para
combinar los saltos en el disefio.

+ Seleccione informacién para ver el
nombre del disefio, nimero de
puntadas, tamafio y color.

+ Haga clic en Librarian para acceder a
las bases de datos en el servidor
Librarian.

Si no esta conectado a Librarian, el
didlogo de login aparecera. Necesitara
conectarse a Librarian y abrir la base
de datos Librarian. Luego aparecera el
didlogo de Abrir Disefio Librarian
Design y puede buscar un disefio para
abrir. Si ya esta conectado a Librarian,
no vera los didlogos de login y Abrir
Base de Datos. Para mas informacion
sobre abrir disefios de Librarian, vea
“Abriendo un disefio”.

¢ Seleccione prevista de icono para ver
un icono (una pequefia
representacion) del disefio.

+ Haga clic en Iconos para ver todos los
disefios en la carpeta de Disefios.
Para abrir disefios directamente
desde el dialogo de Informacion de
Disefio que aparece, haga doble clic
en el icono que quiera.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

6 Si esta abriendo archivos de puntada,
seleccione una de las siguientes
opciones de la lista:

+ Convertir puntadas a trazos
¢ Abrir como segmentos de puntada

7 Haga clic en Ajustes para hacer cambios
a los archivos de puntadas que esta
abriendo.

s  Estos ajustes son recordados luego de que
L cierray vuelve a abrir Tajima DG/ML by

‘ Pulse.

Ajustes Qué hacen

Méximo ISD  Ingrese la distancia maxima
entre las lineas de puntadas de
satin (ISD). Los valores fuera de
esta distancia seran tratados
como puntadas no-satin. Si los
valores caen dentro de esta
distancia, lo convertiremos en un
segmento de satin.

Méxima Ingrese un valor porcentual en el
variacion de  que la variacion de la distancia
densidad de las lineas de satin (ISD)

deban entrar. Los valores fuera
de este porcentaje son tratados
como puntadas no-satin.

Variacion de  Ingrese un valor porcentual en el

largo de que la variacion del largo de

Pespunte pespunte deba entrar. Los
valores fuera de este porcentaje
son tratados como segmentos
de Pespunte.

Maximo largo Ingrese un valor de maximo

de puntada largo de puntada. Largos de
puntada que sean menores o
iguales a este valor seran
tratados como un segmento de

Pespunte.
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Ajustes Qué hacen
Puntadas Ingrese el minimo nimero de
minimas para puntadas permitidas para un
pespunte segmento de Pespunte. Si el

ndmero especificado de
puntadas es encontrado, las
puntadas seran tratadas como
un segmento de Pespunte.
Preservar Seleccionelo para que los saltos
conexiones gue conectan un segmento con
como otro permanezcan inmoviles

segmentos de cuando los segmentos son
puntadas movidos o regenerados. Use
este ajuste para aplicaciones
especificas de bordado donde el
movimiento de la maquina de
bordar entre partes del disefio es
critico.

Seleccionelo para ignorar
puntadas que tengan una
longitud de cero al crear
segmentos de Pespunte.

Ignorar
puntadas de
longitud-cero

Para la mayoria de las aplicaciones de
bordado, el ajuste de Preservar
5 Cconexiones como segmentos de
,‘ puntadas no deberia ser seleccionado.
Esto le asegura que las puntadas de salto
son actualizadas cuando ocurre una
edicion del disefio.

8 En la caja Formato de maquina,
seleccione el formato de maquina que
quiere aplicar al disefio abierto.

9 Haga clic en Editar para hacer cambios

en los parametros y propiedades del

formato de maquina.
Sélo los usuarios avanzados deben
modificar las propiedades de los formatos
de maquina.
Para més informacion sobre cambios de
propiedades y ajustes de formatos de

magquina, vea "Usando formatos de
maquina".

q*’

10 Haga clic en Abrir.

Para cerrar un disefo:
e Elija Archivo—Cerrar.

Cuando cierra archivos de disefios
distintos que los archivos *.pxf, que no
* hayan sido guardados, sera consultado
,‘ para guardar estos archivos como archivos
de disefio *.pxf y conservar todas las
ediciones recientes.

Consejos

e Para abrir un archivo en el que trabajo re-
cientemente, elija Archivo y después se-
leccione el archivo de la lista.

e Para limitar el nimero de disefios mostra-
dos en el dialogo Abrir Disefio, podréa en-
trar la primer letra del nombre del disefio,
seguida de un asterisco (*) y la extension
del archivo. Por ejemplo, si usted tiene un
disefio de bordado llamado "Cats", teclée
"C*.pxf" en la caja del nombre de archivo
y presione Entrar. Podra ver una lista de
los disefios que comienzan con la letra C.

Usando_ la Guia de
Herramientas

La Guia herramientas es una nueva funcion
gue describe los pasos necesarios para
realizar una tarea concreta en Tajima DG/ML
by Pulse. La Guia de Herramientas le
conduce por los pasos de la tarea, y muestra
gué atajos de teclado estan disponibles para
usted en cada paso.

Hay tres partes en la Guia de Herramientas:

En la parte superior del panel, vera la lista de
pasos necesarios para usar la herramienta
seleccionada. Estan listados en orden, con el
paso actual mostrado en letras azules.



Guia de Herramientas o=

Pasos para esta herramienta
1. Crear curvas Bezier

MHest

2. Entre el punto de inicio

3. Entre &l punto de fin

4. Entre lineas de angulo

5. Entre lineas de carte virtual

Firish |

Debajo hay una seccion que ofrece una
breve descripcion sobre como realizar el
paso actual.

Descripcion del paso actual

Haga clic en el area de trabajo del disefio para
colocar puntos de ancla en su diserio,

Por dltimo, hay una lista donde se muestran
todos los atajos de teclado disponibles para
ser usados con el paso actual.

Teclas de acceso rapido disponibles
A Modao de arco
E: Moda Bezier
F: Maoda Freehand
Fi Modo de Circula
3 Modo QuickDraw
T: Autotrazar
Enter: Finalizar Segmento
O Cerrar segmento
K: Comenzar una nueva ruta
Tecla de Retroceso: Regresar al punto previo
Shift: Farzar incrementos de 15 grados en
angulos para puntos
F2: Alinear el punto que sigue en gje horizontal
Shift=F2: Alinear el punto que sigue en gje
vertical

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

La lista de pasos cambia dependiendo de
la herramienta seleccionada en ese
momento, y qué paso del procedimiento se
encuentra activo.

®  Por ejemplo, si la herramienta que esta
/‘ usando es de digitalizacion, el primer paso
seria “Crear curvas bezier”. Bajo los atajos
de teclado disponibles, veria “A:Modo
arco”, “B: Modo bezier”, “F:Modo manos
libres”, etc.

Guardando disefnos

Usted puede usar Guardar o Guardar Como
para guardar un archivo en una variedad de
formatos tal como Archivo de Bordado Pulse
(*.PXF), Archivo de Puntada Pulse (*.PSF),
Archivo de Trazos Pulse v9.1 (*.POF),
Archivo de Puntadas Barudan (*.DSB), Archi-
vos de Puntadas Tajima (*.DST), etc. Cuando
guarda un disefio a un disco en formatos de
Archivo de Puntadas Tajima (*.DST), Archivo
de Puntadas Barudan (*.DSB), Archivo
Tajima TBF (*.TBF) o Archivo de Puntadas
Zangs/ZSK (*.DSZ), un archivo de icono
puede ser también guardado al disco con las
extensiones de archivo *.DGT, *.DGB, *.DGR
0 *.DGZ respectivamente. Puede ver estos
iconos de disefio en otro ordenador o en las
madquinas de bordar seleccionadas que tie-
nen pantalla de LCD.

El comando Guardar como le permite
guardar una version alternativa del disefio
con un nombre diferente, ubicacion o formato
de archivo. Guardar Como es util cuando
quiera guardar el disefio original y crear otro
disefio con pequefias modificaciones. El
comando Guardar guarda los cambios que
usted hizo al disefio actual.
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Como regla general, deberia realizar todas
las ediciones de trazos en un disefio primero
(en modo trazos) y guardar el archivo de
disefio. Luego, deberia realizar todas las edi-
ciones de puntadas del mismo disefio (en
modo puntada) y guardar el archivo de
disefio con un nombre diferente. Si sigue
esta regla general, puede evitar la posibilidad
de perder sus ediciones de puntadas mien-
tras hace ediciones del disefio significativas.
Para mayor informacion sobre reglas

,‘ generales en editar segmentos, vea
"Editando segmentos".

Para guardar un disefio:

1 Elija Archivo—Guardar como.

Podra ver el cuadro de dialogo Guardar
como.

2 Enlalista de Guardar Como, explore la
ubicacion donde desea guardar su
archivo.

3 En la caja de Nombre de archivo,
introduzca un nombre de archivo para el
disefio que quiere guardar.

4 En la lista de formatos en Guardar como,
seleccione el tipo de archivo con el que
quiere guardar el disefio.

5 Para guardar un disefio en una base de
datos de Librarian, haga clic en Librarian.
Veréd aparecer el dialogo de Agregar
Disefio. Introduzca la informacién
apropiada. Para més informacion sobre
como guardar disefios en una base de
datos Librarian, vea “Guardando un
disefio en una base de datos”.

6 Haga uno o mas de los siguientes pasos:
¢ Para guardar los segmentos

seleccionados en su disefio,
seleccione Sélo Seleccidn.

+ Para guardar archivos de iconos para
formatos de Archivo de Puntadas
Tajima (*.DST), Archivo de Puntadas
Barudan (*.DSB), Archivo Tajima TBF
(*.-TBF) o Archivo de Puntadas Zangs/
ZSK (*.DSZ), seleccione Guardar
Iconos.

+ Para almacenar automaticamente las
imagenes cargadas asociadas a los
archivos de disefno *.PXF, seleccione
Guardar Imagenes en el archivo, si
aln no esté seleccionado. Para hacer
esta opcion por defecto, haga clic en
Hacer por Defecto. Si esta opcién no
esté seleccionada, todos los archivos
de disefio *.PXF se enlazaran a las
imagenes cargadas almacenadas en
su disco duro por separado.

7 Enla caja de Formato de maquina,
seleccione el formato de maquina que
desea aplicar al disefio cuando lo guarda.

8 Haga clic en Editar para hacer cambios a
los parametros y propiedades del formato
de maquina.

9 Para cambiar su disefio usando ajustes
avanzados, haga clic en Avanzadas. Esta
opcion no esta disponible para formatos
* PXFy *.POF.

Para informacidn adicional sobre ajustes

Avanzados, vea “Enviando un disefio a

una maquina de bordar o disco".

10 Haga clic en Guardar.

Sdlo los usuarios avanzados deben
modificar las propiedades de los formatos
' de maquina. Para mayor informacién sobre
L cambios de propiedades y ajustes de
formatos de maquina, vea "Usando
Formatos de Maquina".

Para guardar cambios al disefio actual:
» Elija Archivo—Guardar.



Guardando una copia
de un disefno

Tajima DG/ML by Pulse le permite guardar
una copia de los disefios facilmente usando
el comando Guardar Como Copia desde el
menu de Archivo. Puede guardar una versién
alternativa de cualquier disefio con un
nombre, ubicacién o formato de archivo
diferente. Este comando, no obstante, difiere
levemente del comando Guardar Como.

Cuando guarda un disefio usando Guardar
Como Copia, el archivo de disefio guardado
no tiene conexién con el archivo abierto.
Cualquier guardado subsiguiente hecho al
disefio usando el comando Guardar desde el
menU Archivo no sera guardado sobre la
copia guardada. Esta funcion es util si esta
creando muchas versiones de un disefio.

Para guardar una copia de un disefio:

1 Elija Archivo—Guardar Como Copia.
Podré ver la caja de dialogo Guardar
como.

2 En lalista de Guardar, explore la
ubicacion donde quiere guardar su
archivo. Podra guardar archivos de
disefio a su disco duro, disquetes o CD-
ROM.

3 Enlacajade Nombre de archivo, entre un
nombre de archivo para el disefio que
quiere guardar.

4 En la lista de Tipos de Guardar como,
seleccione el tipo de archivo en el que
quiere guardar el disefio, tal como
Archivo de Bordado Pulse (*.PXF).

5 Para guardar un disefio en una base de

datos de Librarian, haga clic en Librarian.

6

7

8

9

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Veréa aparecer el dialogo de Agregar
Disefio. Ingrese la informacion apropiada.
Para mas informacion sobre como guardar
disefios en una base de datos Librarian,
vea “Guardando un disefio en una base de
datos”.

Haga uno o més de los siguientes pasos:

¢ Para guardar los segmentos
seleccionados en su disefio,
seleccione So6lo Seleccion.

+ Para guardar archivos de iconos para
formatos de Archivo de Puntadas
Tajima (*.DST), Archivo de Puntadas
Barudan (*.DSB), Archivo Tajima TBF
(*.TBF) o Archivo de Puntadas Zangs/
ZSK (*.DSZ), seleccione Guardar
Iconos.

+ Para almacenar automaticamente las
imagenes cargadas asociadas a los
archivos de disefno *.PXF, seleccione
Guardar Imagenes en el archivo, si
aun no esté seleccionado. Para hacer
esta opcion por defecto, haga clic en
Hacer por Defecto. Si esta opcién no
esté seleccionada, todos los archivos
de disefio *.PXF se enlazaran a las
imagenes cargadas almacenadas en
su disco duro por separado.

En la caja de Formato de maquina,

seleccione el formato de maquina que

desea aplicar al disefio cuando lo guarda.

Haga clic en Editar para hacer cambios a

los parametros y propiedades del formato

de maquina.

Para cambiar su disefio usando ajustes

avanzados, haga clic en Avanzadas. Esta

opcién no estéa disponible para formatos

* PXFy *.POF.

Para informacion adicional sobre ajustes
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Avanzados, vea “Enviando un disefo a
una maquina de bordar o disco".
10 Haga clic en Guardar.

Sdlo los usuarios avanzados deben

modificar las propiedades de los formatos
' de maquina. Para mayor informacién sobre

cambios de propiedades y ajustes de
formatos de maquina, vea "Usando
Formatos de Maquina".

Usando recetas

Todos los estilos listados en la caja de
didlogos de Seleccion de recetas, también
estan listados en la caja de dialogo de
Estilos al elegir Herramientas—Estilos.

Todos los estilos que usted crea en la caja
de didlogo de Estilos estan guardados en

b

la caja de dialogo de Seleccién de recetas.

Puede aplicar ajustes predeterminados
cuando abra un nuevo archivo o puede
aplicar estos ajustes a los disefios existentes
usando teclas rapidas. Por ejemplo la receta
de Gorra (estilo) contiene puntadas
especiales de soporte, compensacion y
ajuste de densidad apropiadas para disefios
gue seran bordados en gorras de baseball.
Vea "Recetas preinstaladas" para mayor
informacion en las recetas preinstaladas
disponibles y sus parametros.

La seleccion de receta para el disefio en uso
puede ser cambiada desde el cuadro de
diadlogo Propiedades de disefio (Archivo—
Propiedades de disefio). Esto le permite
elegir una receta diferente para los nuevos
segmentos que sean digitalizados. Cambiar
la receta en Propiedades de disefio se
aplicaré solo en los nuevos segmentos - los
segmentos existentes previos a este cambio
seguirdn con sus parametros previos.

El estilo Normal (Receta)

El estilo Normal es un estilo “vacio” que
pueda modificar para crear su propia receta,
conteniendo sus ajustes propios. Es dutil si
quiere aplicar un conjunto particular de
ajustes frecuentemente, y este grupo no esta
incluido con las recetas preinstaladas.

Inicialmente, no hay ajustes en el estilo
Normal. Puede afadir pardmetros al estilo
Normal dirigiéndose a Herramientas—
Estilos, y pulsando en el boton Afiadir a
estilo. Los cambios que efectie seran
aplicados a los siguientes disefios abiertos
con la receta Normal.

El estilo Global (Receta)

Los ajustes del estilo Global se aplican a
todos los disefios. Inicialmente, el estilo
Global contiene valores predeterminados por
defecto para cada ajuste; sin embargo, éstos
pueden ser modificados para adaptarse a sus
necesidades.

Los ajustes globales son aplicados primero a
un disefo, seguidos de los ajustes de la
receta en uso; si la receta que esta usando
tiene un valor asignado a ella, éste
sobreescribe el valor en Global.

Si la receta o el estilo Global contienen un
valor para un ajuste particular, se le asignara
un valor por defecto razonable.

Para usar una receta:

1 Elija Archivo—Nuevo.
Podré ver la caja de dialogo Seleccion de
Recetas.



2 Seleccione una receta (estilo) de la lista.
La receta aplicada (estilo) cambia los
ajustes predeterminados para el disefio.

3 Haga clic en Aceptar.

Puede ver la receta (estilo) que seleccion6
aparecer en la barra de titulo.

Recetas preinstaladas

Usted puede evitar tener que asignar
pardmetros para los materiales comunes.
Puede elegir una de las recetas
preinstaladas cuando abre un nuevo archivo
de disefio y la receta conteniendo los
parametros del material es aplicada al disefio
que cred.

Las siguientes tablas indican las recetas
preinstaladas, incluyendo los parametros de
sus materiales. Todos los parametros de los
materiales en las tablas estan en Puntos de
Bordado (pt). Si el parametro es aplicado al
disefio usando la receta seleccionada puede
ver Si en la tabla. Si el parametro no esta
aplicado al disefio usando la receta

seleccionada, puede ver un No en la tabla.

Las recetas preinstaladas detalladas en la

siguiente tabla son de sdlo lectura, esto es,

sus ajustes no pueden modificarse. Sin

embargo usted puede usarlos como

modelos para sus propios estilos,

4 modificandolos y guardandolos con un
nombre diferente.

Para mas informacién, vea “Trabajando
con estilos”.

b
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a11o0dos epeiund obie

a110dos ap ‘pepisuaq

9110dos Jenasul ‘ueisia

olajered a1iodos

bezbiz e110dos

e19|dwod pay

pal ap auodos

0ouJl0oluo09 |ap a1lodos

uogloesuadwo)d

ugloisodalqos
peplfed j01uo0d

uglo1sodalqos ap 8aniDd

ous||ay ap pepisusg

uop10D ap pepisuaq

felare

Si No No Si 03 25 25

Si

0

Frazada
Bebé

Si Si Si No 03 30 30

Si

Lienzo

No No No No

No

Gorra

No No No No

No

0.5

1

Collar de
perro

Si No Si No 03 25 25
25
25

Si

0

Piel sintética 0

No No No No 0.5

Si

Friza

Si No No No 0.4 40

Si

Jeans

No No No No

No

0.5

Cuero

25
25
30
25

Si No Si No 03 30
20
25

Si

Licra

No Si No 0.3
Si

Si

Si

0.5

0.5
1

Pique

No 0.3

Si

Si

Si

Pullover
Satin

No No No No 0.4

Si

No No No No

No

0

Pufio de

camisa
Seda

No No No 04 25
25
25
25
25

No

Si

No No No 0.3 20
Si 20
20
25

Si

Si

0.5

0.5

Buzos

0.4
0.3

Si

Si

Si

Toalla

Si

Si

0.5

0.5

Camiseta

Si 0.3

Si

Si

Pana

0.5

Vinilo

25

40

0.4

Si

Si

Tejido




Cambiando propiedades
generales de los disefos

La pégina de las propiedades del disefio
contiene informacion de puntadas y trazos de
un disefio, como el tamafio total del disefio y
la densidad. Si usted cambia la densidad,
estos ajustes afectan el disefio entero y no a
segmentos especificos. Los cambios en la
altura del disefio 0 ajustes en el ancho deben
ser proporcionales. Usted podra ver el
consumo de hilos y el actual nimero de
puntadas asi como informacion sobre
produccion. El valor de grosor de tela es util
para estimar el consumo de hilo y bobina de
un disefio, especialmente para calculos de
impresiones. Podré exportar informacion de
archivo de puntadas a una hoja de calculo de
Excel. Si quiere incluir informacion de uso de
hilo, haga clic el la pagina de propiedades de
Agujas antes de exportar la informacion.

El ajuste de Formato de Maquina le permite
cambiar parametros de puntadas para
diferentes modelos de maquinas de bordar.
Ajustando el formato de maquina para el tipo
de méaquina en que el disefio sera bordado le
asegurara que este usando los parametros
de puntada por defecto apropiados, asi como
también le asegura un numero de puntadas
MAas preciso.

La informacion de Secuencia de Hilo y Largo
de puntada puede ser encontrada en las
paginas de propiedades de Agujas y
Estadisticas.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para cambiar propiedades globales del
disefo:
1 Elija Archivo—Propiedades disefio.

Podra ver la caja de diadlogo Propiedades
del disefio.

Propiedades disefio Puntadas: 01

General | Aguias | Estadisticas |

Tamafio Fomato de Maguina:

Alte: |B0.70 mm [Taima <preceterminado> =]

#ncho. [B5.00 mm El formato de méauina seleccionada seré aplicada
para e disefio

Forcentaje: (100 i
cién
Densidad Maestia (4.0 pt Cordan [~

Grosor de tela |0.00 mm
Mormbre del clisnte

Nombre de Gama
Cantidad de colores F
Cantidad de cortes P—
Conlided de purtadas  [4848
Cantidad de saltos pr———

Notas de disefio

T | B |

Aceptar Cancelar ‘

2 Ajuste cualquiera de los parametros
listados de tamafio y densidad.

3 Enla caja Formato de Maquina,
seleccione el formato de maquina que
quiere aplicar al disefio.

4 Haga clic en Editar para hacer cambios a
las propiedades y ajustes del formato de
maquina.

Solo los usuarios avanzados deben
modificar las propiedades de los formatos
de maquina. Para mayor informacién sobre
cambios de propiedades y ajustes de
formatos de maquina, vea "Usando
Formatos de Maquina”.

q"

5 Haga clic en Aplicar.
6 Haga clic en Aceptar.
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Anadiendo notas al
disefio

Usted puede agregar notas a un disefio. Por
ejemplo, puede escribir notas acerca del
disefio, como el tipo de bastidor usado;
técnicas especiales usadas; o cualquier otra
cosa que quiera resaltar.

Para afiadir notas al disefio:

1 Elija Archivo—Propiedades disefio.
Podra ver la caja Propiedades disefio.

2 Haga clic en la pagina de propiedades
General.

3 Enla caja Notas de disefio, entre las
notas de su disefio.

4 Haga clic en Aplicar.

5 Haga clic en Aceptar.

Tiempo estimado para
bordar

Esta es una nueva caracteristica en la
ventana de Propiedades de puntadas del
disefio. La funcién de tiempo estimado para
bordar da un tiempo aproximado de lo que
llevara al disefio terminarse.

El programa Tajima DG/ML by Pulse hace
esto usando informacion sobre el disefio que
recoge automaticamente (el nUmero de pun-
tadas, cambios de color, cortes y paros) ade-
mas de los parametros introducidos por el
disefiador (el tiempo empleado para cada
corte y cambio de color, asi como la veloci-
dad de maquina). Esto es después usado
para calcular el tiempo estimado de bordado
del disefio, de acuerdo a la siguiente férmula:

Tiempo estimado = (Recuento de puntadas
+ RPM) +(Tiempo de corte x nUmero de
cortes) +(Cambio de color x nimero de
colores)

El resultado se muestra inmediatamente en
la ventana como Tiempo de bordado
(h:m:s).

Paraver el tiempo estimado de bordado:
1 Elegir Archivo—Propiedades de disefio, o
pulsar Mays + E.
Veras la pagina de propiedades de disefio.
2 Pulsar la pestafia Produccién.
hwmsdmmoas = )
| Geveral | Aguiss | Estadisticas Produucetén |

Tiempos de Miquna
Tiempa de Corte fsegl. |4

Cmbia do Coler fsng) |<
RPM: [500

Tieepo de Costura hms) 004

Costo del danflo-  $0.00

[ o Concel |

3 Introduzca el tiempo de corte y cambio de

color (en segundos), y la velocidad de la
maquina (RPM) in las casillas
correspondientes.

El tiempo estimado para el bordado
aparece en el cuadro.



Esta pestafia muestra también una
estimacion del coste total. Esta figura se
basa en el nUmero de puntadas del disefio
y el ajuste de coste (Coste por 1000
puntadas) que puede configurar en la
pagina general de la ventana de ajustes
de usuario.

Para mas informacion, vea “Ajustando las
preferencias del usuario”.

Configurando las
notas de trabajo de
los disenos

Podra crear hojas de trabajo de gran ayuda
para su disefio incluyendo varios parametros
como nombre de la compaiiia, nombre del
disefio, costo estimado, y secuencia de los
hilos. Podra también imprimir el nombre de
su cliente y otros comandos especiales del
disefio. Ademas podra determinar la fuente y
el tamafio de la fuente que precisa en la hoja
de trabajo de su disefio. Podréa también
imprimir cédigo de barras, no obstante
primero debera adquirir la fuente de codigo
de barras.

Podra cambiar los parametros de la hoja
®  de trabajo antes de imprimir haciendo clic
,‘ en Ajustes de Impresion en la caja de
dialogo de Imprimir.

Para configurar hojas de trabajo de

disefios:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes del Usuario.
Verd las paginas de propiedades de
Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de
Vista previa.

3

4

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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En el area de Imprimir Disefio, seleccione

uno de los siguientes ajustes:

+ Trazos. Seleccidnelo para imprimir la
imagen del disefio solo con trazos.

¢ Puntadas. Seleccionelo para imprimir
la imagen del disefio sélo con
puntadas.

En el area de Ajuste Imagen, seleccione

una o mas de las siguientes

configuraciones:

¢ Imprimir tamafio real, o Escalar
Disefio o Ajustar a Pagina.
Seleccionando uno de estos ajustes
controla cédmo verd el disefio en la
hoja de trabajo. Si quiere escalar el
disefio, ingrese un porcentaje en la
caja de Escalar Disefio y el disefio
sera escalado al valor especificado
cuando lo imprima.

+ Simplificar. Seleccione este ajuste
para imprimir una vista de secuencia
de hilos basica que incluye una vista
simplificada de los colores usados y la
secuencia de colores en lugar de una
secuencia expandida de colores que
incluiria el nombre del color del hilo,
el numero del hilo, el nombre de la
tabla de colores, la longitud del hilo
usado y el nimero de puntadas del
segmento. Podra también tener
seleccionado Secuencia de Hilo
debajo de los Ajustes de la hoja de
trabajo.

¢ Ocultar saltos.

¢ Ocultar Cruces.

¢ Imprimir 3D para imprimir los disefios
en 3D.

¢ Imprimir archivos de Trazos como
archivos de Puntadas para imprimir
una hoja de trabajo de archivo de
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Puntadas a partir de un archivo de de las mariposas en el siguiente disefio,
Trazos. guardandola como mariposas.sym y usarla
+ Imprimir Bastidor para imprimir el luego en cualquier cantidad de disefios.

bastidor junto con el disefio.
¢ Cruces Extendidas para el ancho y
alto completos de la hoja de trabajo.
¢ Imprimir Im&genes para imprimir
imagenes de fondo de los disefios
junto con el disefio.

5 En el area de ajustes de Hoja de trabajo,
seleccione la informacién que quiera
imprimir en su hoja de trabajo.

6 En el area de Ajustes de Fuente, haga
clic en Fuente. Busque y elija un tipo y
tamafo de fuente diferente para su hoja
de trabajo. Haga clic en Aceptar.

La fuente predeterminada es Arial 12 pt.

7 Haga clic en la pagina de propiedades de
Preferencias de Usuario.

8 En la caja de Nombre de la compaiiia,
entre el nombre de su compafiia para ser
impresa en su hoja de trabajo.

9 Haga clic en Aceptar.

Para guardar un segmento seleccionado
como simbolo:

Usan d 0S |'m bo | 0S 1 Seleccione el segmento que usted quiere

guardar como simbolo.

Guardando segmentos
seleccionados como
simbolos

Podra guardar un segmento de un disefio
como simbolo (*.sym) usando la herramienta
de simbolo. Una vez que el simbolo esta
guardado, el motivo puede ser reutilizado en
cualquier disefio. Podréa agregar copias
multiples y reescalar el motivo mientras lo ~ Podra usar solamente la herramienta de
agrega. Por ejemplo, podra seleccionar una ; simbolo después de haber creado un

simbolo o si un archivo de simbolo ha sido
instalado con el software.



Presione Ctrl+E en su teclado.

Veréd aparecer un menu rapido.

Elija Guardar Simbolo en este mend.
El cursor se convierte en una cruz.

Haga clic y arrastre una linea de base a lo
largo del segmento.

Podra ver el cuadro de dialogo Guardar
como.

Guardar como

Guardar en: | 9 Symbol

:j . ek B

3]

iStar 01.5ym
i Star 0Z.sym
‘ Star 03.sym
‘ Skar 04.5¥m
‘ Skar 05.5ym
i Skar 06.sym

Symbol A7.sym Sy'mli
Symbol A5.sym Syml!
Syrbol A9.sym Symt;
Syrnbal 410, 5y Syl
Symbol A12.sym |
Symbal 8155y Symli

w | > J'|

Star 07.sym

Symbol A1.sym
Symbol A2, sym
Symbol A4, sym
Symbol A5, sym
Symbol A6, sym

Tipa:

Nombre:

jmariposd

:J Cancelar ]

]Archivos Simbola [*.57M]

5

6

7

En la caja de Nombre de Archivo, entre el
nombre del simbolo.

En este caso se lo nombré mariposa.
Para guardar su simbolo haga clic en
Guardar.

En la barra de herramientas de
digitalizacion, haga clic en la herramienta

de simbolo E

Ahora puede seleccionar y guardar el
simbolo desde la cinta y agregarlo a

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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cualquier disefio cuando selecciona la
herramienta de Simbolo.

Simbaolo: -% symbol job 20 - |
‘E:E symbal job 22 [A
e E— —
xégsymbnl job 23
8 Seleccione el simbolo que quiere usar

9

desde la lista.
Haga clic y arrastre para copiar el
simbolo a su hoja de trabajo.

10 Haga clic derecho cuando termind de

agregar los simbolos.

Eliminando simbolos

Puede eliminar facilmente un segmento de
disefio guardado como simbolo (*.sym).

Para eliminar simbolos:

1

Elija Archivo—Eliminar Simbolos.
Veréa aparecer el dialogo de Eliminar.
En la lista de Buscar en, busque la

ubicacion del archivo que quiere eliminar.

La carpeta de simbolos por defecto es
C:\Archivos de Programa\Archivos
Comunes\Tajima\DGML by Pulse\Symbol.
En la caja de Nombre de archivo, ingrese
el nombre de archivo, o seleccione el
archivo que quiere eliminar haciendo clic
en él. Para abrir multiples archivos,
presione Ctrl en su teclado mientras
selecciona los archivos que quiere abrir.
Para abrir todos los archivos, seleccione
cualquier archivo y presione Ctrl+A en su
teclado.

Haga clic en Eliminar.
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Configurando los ajustes
de excepciones de
puntadas

Podré seleccionar los ajustes de las excep-
ciones de las puntadas. La puntada més
corta iluminada y después la puntada mas
larga iluminada configuran las excepciones
de las puntadas que pueden encontrarse en
sus disefios.

Para configurar las Excepciones de
Puntadas:
1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes usuario.
Podréa ver la pagina de ajustes.
2 Haga clic en la pagina de propiedades
Trazando.
3 Seleccione los siguientes ajustes:
+ Enlacaja lluminar puntada mas Corta
que, entre el largo de puntada.
+ Enla caja de lluminar puntada mas
Larga que, entre el largo de puntada.
4 Haga clic en Aceptar.

Usando las barras de
desplazamiento

Las barras de desplazamiento son barras
localizadas a lo largo de la parte inferior y
derecha de la pantalla, usadas para ver parte
de los disefios fuera del area de vista actual.

Para usar las barras de desplazamiento:

Hay tres movimientos que puede realizar con
las barras de desplazamiento:

+ Haga clic en una flecha de desplaza-
miento en cualquier terminacion de la
barra, para mover la vista actual en la
direccion seleccionada.

¢+ Hagaclic y arrastre la caja de
desplazamiento para ver cualquier
parte de su disefio en cualquier
direccion.

+ Haga clic dentro de la barra misma
para mover la vista por una unidad de
largo o ancho de la ventana.

Vea la documentacién de Windows para
mayor informacion.

Usando las lineas de
guia

Afadiendo lineas de guia

Puede utilizar lineas de guia como ayuda
para alinear con precision el texto y los
segmentos en sus disefios bordados. Las
lineas de guia son lineas horizontales o
verticales que se arrastran desde las reglas y
se colocan encima de sus disefios. Estas
lineas de guia son faciles de hacer y son muy
Utiles para colocar lineas de alineacion a lo
largo o ancho del espacio de trabajo.

Para crear unalinea de guia horizontal:

1 Coloque el puntero dentro de la regla en
la parte inferior de la ventana.

2 Presione el botén derecho, y sin soltarlo
arrastre la linea de guia dentro de la
ventana de disefio.

3 Suelte el mouse cuando la linea de guia
esta en la posicion deseada.

Para crear una linea de guia vertical:

1 Coloque el puntero encima de la regla en
el lado izquierdo de la ventana.



2 Presione el botdn derecho, y sin soltarlo
arrastre la linea de guia dentro de la
ventana de disefio.

3 Suelte el mouse cuando la linea de guia
se encuentra en la posicion deseada.

Moviendo lineas de guia

Puede utilizar las lineas de guia para
ayudarse a alinear con precision el texto y
los segmentos en sus disefios de bordados.
Las lineas guias son lineas verticales u
horizontales que se arrastran desde las
reglas y se colocan encima del disefio. Estas
lineas de guia son faciles de hacer y son muy
Utiles para colocar lineas de alineacion a lo
largo o ancho del espacio de trabajo.

Para mover lineas de guia existentes:

1 Coloque el puntero en la linea de guia
gue desea mover.

2 Presione Ctrl + MayUscula en su teclado
mientras hace clic y arrastra su puntero
al area deseada dentro del espacio de
trabajo de su disefio.

3 Suelte el botén del mouse cuando logra la
posicién deseada.

Se coloca la linea guia.

Quitando lineas de guia

Si tiene demasiadas lineas de guia, las
puede quitar para dejar su espacio de trabajo
mas prolijo.

Para quitar todas las lineas guia:

1 Elija Vista—Quitar todas las Lineas de
guia.
Aparece un cuadro con un mensaje
preguntandole si esta seguro de querer
eliminar todas las lineas de guia.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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2 Haga clic en Si.
Se quitan las lineas de guia.

Cambiando el origen de la
regla

El origen de la regla es el punto en que los
ejes horizontal y vertical se encuentran en
cero en sus reglas. Cuando cambia el ajuste
de la regla, el nuevo ajuste se convierte en
predeterminado para los nuevos disefios o
los existentes. Es util cambiar el origen de la
regla si quiere alinear la regla a su disefio.

Para cambiar el origen de laregla:

1 Coloque el puntero en la esquina inferior
izquierda de las reglas, donde se cruzan
las reglas.

2 Haga clic en la interseccién, presionando
y sin soltar el boton del mouse, arrastre la
regla hasta el lugar deseado para el
origen de la regla.

Al arrastrar, una cruz grande aparece para
gue pueda colocar la cruz exactamente
donde quiere.

3 Suelte el botdn del mouse cuando el
centro de la cruz se encuentra en el
punto deseado como origen de las reglas
(punto 0).

Definiendo unidades de
las reglas

Los ndmeros grandes en las reglas indican la
unidad de medicion, como pulgadas o
centimetros. Las lineas entre los numeros
indican los incrementos de la unidades, como
Y pulgada. Cuando aumenta o reduce la
vista, los incrementos de la unidad de
medicion cambian de tamafio para reflejar
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estos cambios. Ademas, si cambia los
ajustes de la rejilla, las reglas cambian para
ajustarse a las mediciones. El ajuste por
defecto de las reglas esta en pulgadas.

s Las reglas cambian de acuerdo con las
L Mmedidas que fija en la siguiente ventana

‘ que abre.

Para fijar las unidades de las reglas:

1 Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes usuario.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de
Preferencias del Usuario.

3 Seleccione Métrica o Imperial.

4 Haga clic en Aceptar.

Midiendo disenos

La herramienta Medir se utiliza para medir la
distancia entre dos puntos en su espacio de
trabajo del disefio. Cuando se mide de un
punto a otro, la distancia se visualiza en la
linea de estado en la parte inferior de la
ventana. La linea de estado muestra tanto la
distancia vertical como la horizontal desde
los ejes x ey, y hasta la herramienta Medir, el
angulo que se midié y las distancias totales.
Todas las medidas excepto los angulos
son calculados en las unidades de medida

-
,‘ que fueron configuradas en Preferencias
del Usuario.

Para medir disefios:

1 Enlabarrade Herramientas en Vista o en
la carpeta Vista del Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta

Medida (E|.

Su cursor cambia a una cinta de medir
siempre que esté en el Espacio de
Trabajo.

2 Haga clic y arrastre su mouse hasta que
termine de medir.

3 Suelte el botén del mouse al finalizar de
medir.

4 Note las medidas en la linea de estado en
la parte inferior de su pantalla.

5 Haga clic derecho para finalizar con la
herramienta de medida.

Imprimiendo Disefos

Cambiando los ajustes de
impresion de un disefio
Puede personalizar los ajustes de impresion
de un disefio de bordado. Tajima DG/ML by
Pulse le permite ajustar la imagen y la
informacion de la hoja de trabajo mostrada
en sus impresiones.

También puede cambiar los ajustes de la
®  hoja de trabajo antes de imprimir
,‘ haciendo clic en Ajustes de Impresion en
la caja de dialogo de Imprimir.

Para cambiar los ajustes de impresién

de un disefio:

1 Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes de Usuarios.
Verd la pagina de propiedades de Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades
Imprimir.

3 En el area de Imprimir Disefio como,
seleccione uno de los siguientes ajustes:
+ Trazos. Seleccionelo para imprimir la

imagen del disefio sélo con trazos.



4

5

6

¢+ Puntadas. Seleccionelo para imprimir
la imagen del disefio sélo con
puntadas.

Seleccione imprimir tamafio real, escalar

disefio o ajustar a pagina. Estos ajustes

controlan cémo se visualiza el disefio en
la hoja de trabajo. Si desea escalar el
disefio, introduzca un valor de porcentaje
en la casilla de escalar disefio y el disefio
se vera escalado al valor introducido
cuando lo imprima

Expanda los el menu de ajustes de

impresion haciendo clic en el signo mas a

la izquierda del icono de impresion. En el

menuU que aparece, seleccione Imagenes.

En la pagina de imagenes, seleccione

cualquiera de las siguientes:

+ Simplificar. Seleccione este ajuste
para imprimir una vista de secuencia
de hilos basica que incluye una vista
simplificada de los colores usados y la
secuencia de colores en lugar de una
secuencia expandida de colores que
incluiria el nombre del color del hilo,
el nimero del hilo, el nombre de la
tabla de colores, la longitud del hilo
usado y el numero de puntadas del
segmento. Podra también tener selec
cionado Secuencia de Hilo debajo de
los Ajustes de la hoja de trabajo.

¢ Ocultar saltos.

¢ Odcultar cruces.

¢ Imprimir 3D para imprimir el disefio en
3D.

¢ Imprimir archivos de Trazos como
archivos de Puntadas para imprimir
una hoja de trabajo de archivo de
Puntadas a partir de un archivo de
Trazos.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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¢ Imprimir Bastidor para imprimir el
bastidor junto con el disefio.

El bastidor debe ser mostrado en la
ventana del disefo.

L

¢ Cruces Extendidas para el ancho y
alto completos de la hoja de trabajo.

7 Enelmend, seleccione la pagina de hojas

técnicas.

8

||

1"

I

-

Bwe

oK Cancel

Active las casillas para seleccionar la
informacion que quiera imprimir en su
hoja de trabajo. Puede seleccionar
informacion tal como el nombre de la
empresa, medidas del disefio, nimero de
puntadas, y mas.

Seleccione Fuentes para abrir la pagina
de fuentes.

105



CAPITULO 5
Aprendiendo lo basico

|Fuentes
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+ Haga clic en el botén de Fuente para
examinar y elegir una nueva fuente,
estilo y tamafio para la informacion
impresa en la hoja técnica.

+ Haga clic en el botén Fuente de
codigo de barras para elegir la fuente
del codigo de su hoja técnica.

10 Haga clic en Aceptar.

Vista previa de un disefio
antes de imprimir

Podra tener una prevista de su hoja de
trabajo en su pantalla antes de imprimir.

Para tener una vista previa del disefio:

1 Elija Archivo—Vista previa.

2 Paraacercary alejar la prevista de la hoja
de trabajo, haga lo siguiente:

¢ Para acercase, haga clic en Zoom
Mas y muévase para ver partes
especificas del disefio.

+ Para alejarse, haga clic en Zoom
Menos y muévase para ver partes
especificas del disefio.

3 Para cambiar los parametros para la hoja
de trabajo, haga clic en Ajustes.

Ajutes del Usuarie L]

4 Haga clic en Aceptar.
5 Para cerrar la prevista y regresar a la
ventana del disefio, haga clic en Cerrar.

Imprimiendo hojas de
trabajo de los disefios

Podréa imprimir hojas de trabajo para archivos
de disefios. Cuando usted imprime una hoja
de trabajo para un archivo de disefio, la
informacion disponible depende de los
ajustes seleccionados en la pagina de
propiedades de Ajustes de Impresion. Puede
elegir incluir el nombre del disefio, las
dimensiones, nimero de puntadas, costo
estimado y otros ajustes disponibles al
imprimir su hoja de trabajo.

Para imprimir una hoja de trabajo para

su disefio:

1 Elija Archivo—Presentacion preliminar
para ver la hoja de trabajo antes de
imprimirla.

2 Para cambiar los ajustes para la hoja de
trabajo del disefio o revisar la informacion
gque sera impresa en la hoja de trabajo,
haga clic en Ajustes.

Vea Ajustes de la hoja de trabajo del
disefio para mayor informacion.

3 Haga clic en Aceptar.

4 Haga clic en Imprimir.

Imprimiendo en vista 3D

Podra imprimir sus disefios en Vista 3D. Al
imprimir un disefio en 3D le podra mostrar a
sus clientes una vista realista del disefio,
antes de presentar una muestra bordada.



Para imprimir en Vista 3D

1

i

Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes usuario.

Haga clic en la pagina de propiedades de
Ajustes de Impresion.

Seleccione Imprimir 3 Dim.

Haga clic en Aceptar.

Elija Archivo—Imprimir.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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CAPITULO 6

Trabajando con cartas y tablas
de hilo

Tajima DG/ML by Pulse incluye cartas de hilo preinstaladas, que
contienen informacién sobre los hilos de diversos fabricantes.
Puede utilizar el editor de tablas de Tajima DG/ML by Pulse para
crear sus propias cartas de hilo y paletas. También puede utilizar
el editor para crear nuevos hilos y afiadirlos a sus cartas de hilo
personalizadas.

En este capitulo:

« Cartas de hilo y paletas.
* Cémo utilizar el editor de tablas de hilo.

e Cbémo editar la paleta de colores activa.
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Sobre cartas de hilo y
paletas

Las cartas de hilo son una coleccién de hilos
e informacién de color. Tajima DG/ML by
Pulse tiene cartas de hilo instaladas que
contienen informacion sobre los hilos de
diversos fabricantes. Los hilos de una carta
seleccionada se muestran en la zona inferior
derecha del espacio de trabajo de Tajima DG/
ML by Pulse. Haciendo clic en el signo (+) al
final de la carta de hilo podra cambiar la carta
de hilos para el disefio actual.

Una paleta de hilos es un grupo de colores
seleccionados que se utiliza habitualmente
en un disefio. Mientras las cartas de hilo
normalmente contienen todos los colores
disponibles para un fabricante concreto, las
paletas de hilo normalmente contienen
solamente un sub grupo limitado de hilos.
Normalmente una paleta de hilos estd hecha
de colores de hilo comunes o hilos
requeridos en un disefio concreto.

Puede afadir mas colores de hilo a la paleta
haciendo clic en uno de los hilos de la carta
seleccionada a la derecha de la pantalla o
haciendo clic derecho en la paleta de hilos y
seleccionando Cambiar paleta-Editar paleta
activa. La funcion Editar paleta activa le
permite afiadir rapidamente hilos desde
multiples cartas de hilo a la paleta activa.

Usando el editor de
tabla de hilos

El editor de tablas de hilo le permite crear y
editar cargas de hilo y paletas. Use el Editor
de Tabla de Hilos para personalizar la paleta

de colores de hilo por defecto asi como
cualquier otra carta de colores que viene con
Tajima DG/ML by Pulse. Cuando carga una
carta de hilos en el editor de tabla de hilos,
puede modificar propiedades de sus hilos y
el orden que tienen en la carta. También
puede eliminar hilos sin uso y crear nuevos
hilos dentro de cualquier carta de hilos.

La siguiente tabla lista las diferentes cartas
de hilo disponibles en Tajima DG/ML by
Pulse y sus correspondientes nombres de
archivo. Puede usar esta tabla como referen-

cia cuando abre archivos de tablas de hilo.

A*r-?rrgéo Carta de hilos
Hilos por Paleta de colores de hilo por
Defecto defecto
1 Ackerman - Isacord 30
2 Ackerman - Isacord 40
3 Madeira 40
4 122 SBP-7
5 R-A #304-4
6 R-A #40E 600
7 R-A #70c Super Luster
8 R-A SSR-7
9 Rapos
10 Madeira - Sticku 30
11 Madeira - Toledo 60
12 Madeira Poly-neon
13 Coats - Sylko
14 Royal - Linhasoft
15 DMC - Rayon
16 Gunold & Stickma-Sulky
17 Gunold & Stickma-Cotty
18 Coats Alcazar




A*rl?l_giéo Carta de hilos
19 Marathon
20 Ackermann Isafil
21 Coats Sylko - USA Polyester
22 Durak - Visco 40

Cargando cartas de hilos

El Editor de Tabla de Hilos le permite cargar
tablas de hilos que vienen con Tajima DG/ML
by Pulse. Una vez que carga cartas de hilos,
puede cambiar facilmente las propiedades de
hilos existentes o crear nuevos hilos.

Para cargar cartas de hilos:

1 Elija Herramientas—Editor de Tabla de
Hilos.

Veréa aparecer una carta de hilos sin titulo.

2 Para cargar un archivo existente de carta
de hilos, haga lo siguiente:

+ Elija Archivo—Abrir desde la carta de
hilos sin titulo.
Veré aparecer el dialogo de Abrir.

Abrir
s e Bk E-

Colorful.tdb

Default Ackermann - Isacard 30.kdb
Default Ackermann - Isacord 40.kdb |
Default Ackermann - Isafil.bdb

@ Default Ackermann - Isalan.tdb
DsFauIt Aurifil - Mako 12.tdb

Buscar er: I ) ThreadDB

@ Aurifil - Mako 12 tdb
Burfil - Mako 28.tdh
(22 urifil - Makn 40, tdb
@ Aurifil - Mako 50.tdb
= Brather.tab

@ Burmilana.tdb

&l 3
Mombre: | Abiir |
Tipo: | Pulse Thread Tables [* tdb) ~|  Cancela

¢ En lalista de Buscar en, explore la
ubicacion de los archivos de carta de
hilos que quiere abrir.

¢+ Enla caja de Nombre de archivo,
introduzca un nombre de archivo o

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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seleccione la carta de hilos *.TDB que
guiere abrir haciendo clic en el
archivo.
¢+ En lalista de Archivos de Tipo,
seleccione Pulse Thread Tables
(*.tdb).
+ Haga clic en Abrir.
Veréa aparecer una lista con todos los hilos
contenidos en la carta de hilos
seleccionada. Esta lista incluye un
ejemplo del color de hilo, nombre del
color, fabricante y cédigo de color.

 thread_1.tdb - ThreadEdit ==X
Archivo Edeion Yer Ayuda
DFE ?
Nombre Fabricante Cadiga -~
B\\Vhlte Ackzrman - Isacord 30 15
Snow White ackerman - Isacord 30 10
[euttercup Ackerman - Isacord 30 800
[Clcarsmel Ackerman - Isacord 30 702
[ Jeold Ackerman - Tsacord 30 704
Pumpkin Ackerman - Tsacord 30 £00
Raisin Ackerman - Isacord 30 1355
Espresso Ackerman - Isacord 30 1346
Flame Ackerman - Isacord 30 1304
Wronss Acksrman - Isacord 30 1703
Wcrimson Ackerman - Tsacord 30 1902
Wrusset Ackerman - Tsacord 30 1913
Isumundy isckerman - Tsacord 30 1912
Blackberry Ackerman - Tsacord 30 2123
[lousty Rose Ackerman - Isacord 30 2241
[ misty Pink 2250
Weie v 3543
| [ Ackerman - Isacord 30 3055
iwmmsmg Blue ackerman - Tsacord 30 3820
Emerald green ackerman - Tsacord 30 s422
WForest Green ckerman - Isacord 30 5326
[ ]ran Ackerman - Isacord 30 781
W 7obacco ickerman - Isacord 30 1876
[Honey ckerman - Tsacord 30 651 ~
Listo

Buscando_hilos en una
carta de hilos

El Editor de Tabla de Hilos le permite buscar
rapidamente hilos contenidos en una carta de
hilos. Puede buscar hilos especificos y luego
modificarlos, moverlos, copiarlos o
eliminarlos de las cartas de hilos.

Para buscar hilos:

1 Cargue una carta de hilos.
Para mas informacion, vea "Cargando
cartas de hilos".
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2 Siga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Edicibh—Buscar Hilo.
+ Haga clic derecho y elija Buscar Hilo
desde el menl contextual.
+ Presione Ctrl+F en su teclado.
Vera aparecer el dialogo de Busqueda.

3 Enla caja de Buscar, introduzca el
nombre o cddigo de hilo que quiere
buscar.

4 En el area de direccidn, seleccione si
quiere ir hacia arriba o abajo en la lista
para buscar los hilos en la carta de hilos.

5 Seleccione Coincidir para buscar sélo
aquellos hilos que coincidan exactamente
con el nombre o cédigo de hilo.

6 Para comenzar su basqueda, haga clic en
Buscar Siguiente.

El hilo sera resaltado cuando sea encontrado.

Cambiando propiedades
de hilos

La ventana de propiedades de hilos le
permite modificar las caracteristicas de los
hilos de una carta, como el nombre del hilo,
fabricante, grosor o color. También puede
crear sus propios hilos para afiadir a una
carta con su ventana, asignando el grosor,
colores, y mas, a un nuevo hilo que usted
cree.

Para editar propiedades de hilo:

1 Cargue una carta de hilos.
Para mas informacion, vea "Cargando
cartas de hilos".

2 Seleccione el hilo que quiera editar desde
la lista de hilos.

3 Siga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Edicion—Editar Hilo.

¢ Haga clic derecho en el hilo
seleccionado y elija Editar Hilo desde
el menu de acceso rapido.

¢ Pulse Alt + Enter en su teclado.

Veréa aparecer el dialogo de Propiedades
de Hilo.

Propiedades de Hilo
-_Ac:eptar
Mornbre: | Gold
Cancelar
Productor:  |&ckerman - lsacord 30
Codiga:  |704
Grosor |3
Tipo:  |Algodén -
Calar
Rojo:  |245
Werde:  |2400 Seleccionar
Azl 102

4 Ajuste cualquiera de las propiedades de
hilo listadas.
% Para mas informacion sobre ajustes de

propiedades de hilos vea "Creando un
nuevo hilo".

5 Para aplicar sus cambios, haga clic en
Aceptar.

6 Para guardar sus cambios, elija Archivo—
Guardar.

7 Reinicie Tajima DG/ML by Pulse para que
los cambios en la tabla de hilos surtan
efecto.

Cambiando el nombre de
una carta de hilos

Use el Editor de tabla de hilos para cambiar
el nombre de una carta.



Para cambiar el nombre de una carta de
hilos:

1 Cargue una carta de hilos.
2 Elija Archivo—Propiedades.

Veré el didlogo Propiedades de tabla.

Propiedades de Tabla

MHombre: |Ac:kerman - Izacord 20
Cancelar
Indice: |0

3 Enla caja de Nombre, cambie el nombre

de la carta de hilos.

% Elndmero de Indice es s6lo usado para
la compatibilidad con Tajima DG/ML by
Pulse Versién 9.1.

Haga clic en Aceptar.

Para guardar sus cambios, elija Archivo—
Guardar.

Reinicie Tajima DG/ML by Pulse para que
los cambios en la tabla de hilos tomen
efecto.

Cambiando el orden de
los hilos en una carta

Puede cambiar facilmente la secuencia de
los hilos en una carta de hilos usando el
Editor de Tablas de Hilos. Las cartas de hilos
pueden ser personalizadas para ajustarse a
sus necesidades especificas.

Para cambiar el orden de los hilos:

1
2

Cargue una carta de hilos.

Seleccione uno 0 mas hilos que quiera
resecuenciar en la carta de hilos. Para
seleccionar miltiples hilos, presione Ctrl

4

5

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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en su teclado mientras selecciona hilos
individuales o presione Mays en su
teclado mientras selecciona un grupo de
hilos.

Para cambiar el orden de los hilos, puede
usar el menu de Edicién o hacer uno de
los siguientes pasos:

+ Para mover hilos hacia el tope de su

carta de hilos, presione Ctrl + 4= en
su teclado.

¢ Para mover hilos hacia arriba en la
carta de hilos, presione +#= en su
teclado.

+ Para mover hilos hacia el final de su
carta de hilos, presione Ctrl + -y €n
su teclado.

+ Para mover hilos hacia abajo en la
carta de hilos, presione - en su
teclado.

Los hilos seleccionados son movidos
segun corresponda.

% De entrada, puede elegir Edicion—Mover

/L por 1, Mover por 10, o Mover por 100.
Cuando usa los comandos Mover Arriba y
mover Abajo, los hilos se moveran en
incrementos de 1, 10, 0 100 en la carta de
hilos.

Para guardar sus cambios, elija Archivo—
Guardar.

Re inicie Tajima DG/ML by Pulse para que
los cambios en la tabla de hilos tomen
efecto.
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Copiando y moviendo
hilos
El Editor de Tablas de Hilos hace facil copiar

y mover hilos dentro de la carta de hilos
actual o en otra carta de hilos.

Para copiar hilos:

1

Cargue una o mas cartas de hilos.

Para mas informacién, vea "Cargando

cartas de hilos".

Seleccione uno o0 mas hilos que quiera

copiar de la lista de hilos. Para seleccio-

nar multiples hilos, presione Ctrl en su

teclado mientras selecciona hilos indivi-

duales o presione Shift en su teclado

mientras selecciona un grupo de hilos.

Para copiar los hilos seleccionados, haga

uno de los siguientes pasos:

+ Elija Edicion—Copiar.

+ Hagaclic derechoy elija Copiar desde
el menu de acceso rapido.

+ Presione Ctrl+C en su teclado.

Seleccione ddnde quiere pegar los hilos.

Puede pegar los hilos en la carta de hilos

actual o en otra carta de hilos abierta.

Para pegar los hilos seleccionados en

una nueva ubicacion, haga uno de los

siguientes pasos:

+ Elija Edicibnh—Pegar.

+ Hagaclic derecho y elija Pegar desde
el menu de acceso rapido.

+ Presione Ctrl+V en su teclado.

Vera los hilos seleccionados pegados en

la nueva ubicacién.

Para guardar sus cambios, elija Archivo—

Guardar.

Re inicie Tajima DG/ML by Pulse para que

los cambios en la tabla de hilos tomen

efecto.

Para mover hilos:

1

2

3

4

5

6

7

Cargue una o mas cartas de hilos.

Para mas informacion, vea "Cargando

cartas de hilos".

Seleccione uno o mas hilos que quiera

copiar de la lista de hilos. Para

seleccionar multiples hilos, presione Ctrl

en su teclado mientras selecciona hilos

individuales o presione Shift en su

teclado mientras selecciona un grupo de

hilos.

Para mover los hilos seleccionados, haga

uno de los siguientes pasos:

¢ Elija Edicion—Cortar.

+ Haga clic derecho y elija Cortar desde
el menud de acceso rapido.

+ Presione Ctrl+X en su teclado.

Vera que los hilos son removidos de la

carta de hilos.

Seleccione dénde quiere pegar los hilos.

Puede pegar los hilos en la carta de hilos

actual o en otra carta de hilos abierta.

Para pegar los hilos seleccionados en

una nueva ubicacién, haga uno de los

siguientes pasos:

+ Elija Edicion—Pegar.

+ Haga clic derecho y elija Pegar desde
el menu de acceso rapido.

+ Pulse Ctrl+V en su teclado.

Vera los hilos seleccionados pegados en

la nueva ubicacién.

Para guardar sus cambios, elija Archivo—

Guardar.

Re inicie Tajima DG/ML by Pulse para que

los cambios en la tabla de hilos tomen

efecto.



Eliminando hilos

Los hilos sin uso pueden ser eliminados de
una carta de hilos.

Para eliminar hilos:

1 Cargue una carta de hilos.

2 Seleccione uno o mas hilos que quiera
eliminar de la lista de hilos. Para selec-
cionar multiples hilos, presione Ctrl en su
teclado mientras selecciona hilos indivi-
duales o presione Shift en su teclado
mientras selecciona un grupo de hilos.

3 Para eliminar los hilos seleccionados,
haga uno de los siguientes pasos:

+ Elija Edicion—Eliminar Hilo.

+ Haga clic derecho y elija Eliminar Hilo
desde el menu de acceso réapido.

+ Presione Suprimir en su teclado.

Los hilos seleccionados son removidos de

la carta de hilos.

4 Para guardar sus cambios, elija Archivo—
Guardar.

5 Reinicie Tajima DG/ML by Pulse para que
los cambios en la tabla de hilos tomen
efecto.

Creando un nuevo hilo

El Editor de Tabla de Hilos le permite crear
nuevos hilos. Puede crear hilos que cubran
todas las necesidades de sus disefios de
bordados.
# Tras crear un nuevo hilo necesitara
reiniciar Tajima DG/ML by Pulse para que

los cambios en la tabla de hilos tomen
efecto.

Para crear un nuevo hilo:

1 Elija Herramientas—Editor de Tabla de
Hilos.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Verda aparecer una carta de hilos sin titulo.
2 Desde la carta de hilos, haga uno de los
siguientes pasos:

+ Elija Edicion—Nuevo Hilo.

¢ Haga clic derecho y elija Nuevo Hilo
desde el menu de acceso rapido.

+ Presione Insertar en su teclado.

+ Elija Edicibn—Insertar Hilo para crear
e insertar un nuevo hilo antes de
cualquier hilo seleccionado. (Esta
opciodn esta sélo disponible cuando
carga una carta de hilos existente).

Vera aparecer el dialogo de Propiedades

de Hilo.

% También puede crear un nuevo hilo para

,A' reemplazar un archivo de color de hilo
existente. Seleccione cualquier hilo listado
en la carta de hilos y presione Alt+Enter en
su teclado para ver el dialogo de
Propiedades de Hilos.

Propiedades de Hilo

_ﬁceptar
Mombre: GU'd -

Cancelar
Productar:  |Ackemnat - [sacord 30

Cadign: | 704

Grosor, |3
Tipo: | Algoddn -

Color
Rojo:  |245
Werde:  |240 Selecoionar
Azl 102

3 Enla caja de Nombre, introduzca el
nombre para el nuevo hilo que desea
crear.

115



116 | CAPITULO 6
Trabajando con cartas y tablas de hilo

10

11

En la casilla de Fabricante, entre el
nombre del fabricante de la carta de hilo
gue contiene el nuevo hilo.

En la casilla de Codigo, introduzca un
codigo unico para identificar el nuevo
hilo. Un cédigo de hilo se usa
normalmente para identificar el hilo
cuando se hace un pedido.

En la casilla de Espesor, introduzca un
valor para el espesor. El valor por defecto
es 3.

En la lista de Tipo, seleccione el tipo de
hilo que desea usar. El ajuste de tipo
describe el material utilizado para crear el
hilo, como algodén, rayén, nylon o
polyester.

En la zona de color, asigne un valor de
intensidad para cada uno de los colores
basicos que comprenden el espectro
tonal de la pantalla, rojo, verde y azul.
Esos son los valores normales para
representar colores en una pantalla de

ordenador.

Haga clic para en el botén Elegir para
seleccionar de entre una lista de colores
béasicos o crear un color personalizado.
Una vez ha seleccionado un color, los
valores RGB para ese color seleccionado

se mostraran en sus propiedades de color.

Haga clic en Aceptar.

Verd el nuevo hilo agregado a la carta de
hilos.

Para guardar sus cambios, elija
Archivo—Guardar.

Reinicie Tajima DG/ML by Pulse para que
los cambios en la tabla de hilos tomen
efecto.

Trabajando con cartas
de hilo

Definiendo las
propiedades de latablade
hilos

Puede definir una nueva carta de hilos o
paleta desde la ventana Propiedades de la
tabla. Primero, aflada hilos en el editor de
tablas de hilo, siguiendo el procedimiento
sefialado bajo “Creando un nuevo hilo”.
Después, una vez el hilo ha sido afiadido a la
tabla, otérguele un nombre a la tabla y
determine si la tabla sera una carta de hilos o
una paleta de hilos.

Para definir las propiedades de una

tabla de hilo:

1 Abra el editor de tablas de hilo, si todavia
no lo esta.

2 Seleccione Archivo—Propiedades en el
editor de tablas de hilo.
Vera la ventana de propiedades del hilo.

Propiedades de Tabla @

MNombre:  Gunold-Poly I
Cancelar
Indice: 0
Tipa: | Gama = I

3 En el campo de nombre, introduzca el
nombre para la tabla.

4 Sies necesario, seleccione un numero de
indice. (Indice es un nimero Gnico
utilizado para definir la carta de hilo. El
parametro indice solo es necesario



cuando se crean archivos POF para
versiones antiguas de Tajima DG/ML by
Pulse)

5 Elija un tipo. El parametro tipo define si la
tabla de hilo serad una carta de hilo o una
paleta de hilo.

Debe configurar el nombre y el tipo de tabla
' de hilo para mostrar la tabla correctamente

“ en el programa.

6 Haga clic en Aceptar para aplicar los
cambios.

Camt_)iando los colores en
los disefios

Tajima DG/ML by Pulse le ofrece cartas de
varios fabricantes de hilo que puede usar
para agregar o cambiar los colores de hilos
de su disefio. La paleta de color en la parte
izquierda de la pantalla es el grupo de
colores por defecto o los colores que son
usados en el disefio activo.

% Sisudisefio no es un Archivo de Bordado

/l Pulse (*.PXF), le recomendamos que
guarde su disefio como Archivo de
Puntada Pulse (*.PSF). Algunos formatos
de maquinas de bordar no incluyen
informacion de colores de hilos.
Guardando su archivo como *.PSF le
permitird recargar el disefio con los
mismos colores en el futuro.

Para cambiar los colores en los disefios:

1 En la esquina inferior izquierda de su
pantalla, haga clic derecho en el color
gque quiere cambiar.

2 Elija Cambio de Color desde el menu de
acceso rapido.
Vera aparecer el Didlogo de carta de hilos.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

. Dialogo Tabla de hilas S
Catta: [Gunold & Stickma-Sulky |
I
1 |
I I
I I —1
N e N e
.
. I
Afiadi hilo | | Propiedates... |
Color: [PERIMWINKLE Codigo: [1030
Aceptar Cancelar

3 En lalista de cartas, seleccione la carta
gque desee ver.

4 Para seleccionar un color de la carta de
colores, haga uno de los siguientes
pasos:
¢+ En la caja de Diadlogo de Carta de

Hilos, use las flechas de navegacion
izquierda y derecha para navegar a
través de los colores en la carta de
colores y seleccione los colores que
quiera usar.

+ En la caja de Color, introduzca el
nombre del color que quiera usar y
haga clic en Buscar.

+ En la caja de Caodigo, introduzca el
codigo del color que quiera usar y
haga clic en Buscar.

5 Haga clic en Aceptar.

El nuevo color reemplaza al color

existente en el espacio de trabajo.
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Agregando colores de
hilos personalizados a
una carta de hilos
personalizada

Usando la Paleta de colores de Windows®,
podra agregar nuevos colores de hilo a una
tabla de colores de hilo personalizada. Las
cartas de colores disponibles de los
fabricantes, quizas no tengan todos los
colores que necesita o los colores no
coinciden demasiado con los suyos, por
consiguiente puede crear sus propios colores
usando la carta de color.

Para agregar colores personalizados a
una carta de hilos personalizada:

1 Hagaclic en [# en el extremo inferior
derecho de la pantalla.
Podra ver la caja de Didlogo de Carta de
hilos.

2 Enlalista de Cartas, seleccione
Personalizada.

3 Haga clic en Afadir Hilo.
Podra ver la pagina de Propiedades del
Hilo.

4 Haga clic en el cuadrado negro para
cambiar el color del hilo
Podra ver la caja de didlogo de Color.

5 Seleccione un color de la tabla.

6 Haga clic en Afadir a colores
personalizados.
Veréd aparecer el color en los cuadrados
de Colores Personalizados.

7 Haga clic en Aceptar.
Podra ver la Pagina de Propiedades de
Hilo.

8 En la caja de Color, entre el nombre para
el color del hilo.

9 En la Caja Tipo, entre el tipo de hilo para
ese color.

10 En la caja Espesor, entre un valor para el
espesor del hilo.

11 Haga clic en Aceptar.
El nuevo color es agregado a una carta de
Hilos personalizada.

Agregando colores de
hilo estandar a una carta
de hilos personalizada

Podra crear paletas de colores
personalizadas para sus disefios. Por
ejemplo, usted puede combinar colores
encontrados en varias tablas de fabricantes
de hilos para lograr un cierto aspecto o
combinacion de colores para sus disefios.

' No podréa agregar colores a las cartas de
los fabricantes de hilos preinstaladas.

Para agregar colores de hilos estandar a
una carta de hilos personalizada:

1 Hagaclic # en el extremo inferior
derecho de su pantalla.
Podré ver la caja de Dialogo de Carta de
hilos.

2 Enlalista de Cartas, seleccione una
carta.
Podréa ver un nuevo conjunto de colores
de hilos.

3 Hagaclic en el color que desea agregar a
una tabla de colores personalizada.

4 Haga clic en Afadir hilo.
Podra ver la Pagina de Propiedades de
Hilo.

5 Haga clic en Aceptar.



6 En lalista de Cartas, seleccione
Personalizada.
Podra ver el color de hilo elegido en la
paleta personalizada.

7 Haga clic en Aceptar.

8 Repita los pasos anteriores para agregar

otros colores a una paleta personalizada.

Eligiendo una carta de
hilos

La Base de datos de Hilos consiste de dos
paletas de colores. La paleta de la derecha
muestra un conjunto completo de hilos de
colores basados en una carta de colores de
un fabricante de hilos. También podra crear
una paleta personalizada de colores de hilos
para sus disefios. La carta de colores en la
parte izquierda de la pantalla es el conjunto
predeterminado de colores de hilos o los
colores que son usados en el disefio actual.

Para elegir una carta de colores:

1 Haga clic en # en el extremo inferior
derecho de la pantalla.
Podra ver la caja de diadlogo de Carta de
Hilo.

2 Enlalista de Cartas, seleccione una carta
de hilos.
La carta de hilos seleccionada permanece
activa hasta que seleccione otra carta de
hilos.

Cambiando la carta de
hilos
Si usted conoce que una cierta marca de hilo

tiene colores que se adaptan a sus disefios,
podra cambiar el fabricante.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para cambiar la carta de hilos:

1 Hagaclic en * en el extremo inferior
derecho de la pantalla.
Podra ver la caja de Didlogo de Tabla de
Hilos.

2 Enlalista de Cartas, seleccione otra
carta de hilos.
La carta de colores cambia para mostrar
los colores provistos por el fabricante.

3 Haga clic en Aceptar.
Los colores de la parte inferior de la
pantalla cambian a la carta seleccionada.

Eliminando un color de
hilo de Ia carta de hilos
personalizada

Puede eliminar rapidamente un color de hilo
de la carta de hilos personalizada.

Para eliminar un color de hilo de la carta

de colores personalizada:

1 En la paleta de colores del disefio, haga
clic derecho en el hilo que quiera eliminar
de la carta de hilos personalizada.

Vera aparecer un menda.

| Elirinar

Despejar...

Propiedades. ..

3
Hrarmmr

2 Elija Eliminar.
Veré el hilo removido de la carta
personalizada.
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Eliminando todos los
hilos en I_a carta de hilos
personalizada

Puede eliminar todos los hilos en la carta de
colores personalizada.

Para eliminar un hilo de la carta de

colores personalizada:

1 En la paleta de colores del disefio, haga
clic derecho en el hilo que quiera eliminar
de la carta de hilos personalizada.

Vera aparecer un menda.

Eliminar

| Despejar. .. |

Propiedades. ..

3
A rermmr

2 Elija eliminar.
Veréd aparecer una advertencia. Si quiere
vaciar la base de datos de la carta de hilos
personalizada, haga clic en Aceptar.
Todos los hilos serdn borrados de la carta
personalizada.

Trabajando con multi-
ples paletas de color

Una paleta de colores de un disefio es un
grupo de colores que estan almacenados con
el disefio. Las Paletas de Colores estan
ubicadas en la esquina inferior izquierda de
la ventana de disefio.

Tajima DG/ML by Pulse le permite tener
multiples paletas de color para cada uno de
sus disefios. Usar multiples paletas de color
es (til para mostrar disefios en diferentes
combinaciones de color y luego guardar esas
combinaciones de color para referencias

futuras. Dependiendo del formato del archivo
de disefio, también puede guardar diferentes
colores de fondo con cada paleta de color.
Para mas informacidn sobre cdmo cambiar el
color de fondo, vea "Cambiando el color de
fondo de la ventana actual".

Cuando guarda un disefio con una paleta de
color multiple como Archivo de Bordado
Pulse (*.PXF), la paleta de color multiple sera
guardada en el archivo *.PXF. La paleta de
color guardada como activa permanecera
activa la proxima vez que cargue el archivo
* PXF. El icono guardado en el archivo *.PXF
usara la paleta de color activa cuando guarda
su archivo de disefio. Paletas de color
multiples guardadas como Trazos Pulse
(*.POF) o Puntada Pulse (*.PSF) sélo
tendran la paleta de color activa guardada
con el archivo de disefio.

Cuando comienza un nuevo disefio, sélo una
paleta inicial estara disponible. Esta paleta
usa los colores de la paleta de disefio por
defecto. Para mas informacién sobre como
modificar la paleta de colores por defecto,
vea "Usando el Editor de Tabla de Hilos".

Si agrega un hilo a una de las paletas de
color, el hilo ser4 agregado a todas las
paletas de color. Todas las paletas de color
deben tener el mismo ndmero de agujas.

Para trabajar con multiples paletas de color,
deberia saber como hacer lo siguiente:

* Agregar nuevas paletas de color

e Cambiar sus paletas de color

e Cambiar el nombre de las paletas de color
activas

« Eliminar paletas de color activas

e Eliminar hilos sin uso de la paleta de color
activa



Agregando nuevas gamas
de colores

Puede agregar una nueva paleta de colores
al disefio actual.
% Cuando agrega nuevas paletas de colores,
/‘ también puede guardar diferentes colores

de fondo con cada paleta. Esta funcién no
esta disponible para archivos *.POF.

Para agregar una nueva gama de color:
1 Hagaclic derecho en cualquier lugar en la
paleta de color del disefio.
Vera aparecer un menda.

@ ‘ 1

&

@

Q r:] Cambio de gama de colores W Gamma 1

mi

L’E Cuitar Hilos inusitados e —
Renombrar Gama Activa

O

2 Elija Cambiar Paleta—Agregar Paleta.
Verda aparecer el dialogo de Nombre de
Grupo de Paleta. Por defecto, el nuevo
nombre de paleta sera "Copia de" y tendra
el nombre de la paleta activa al final.

3

Fijar Nombre de Gama

Parfavor especifigue el nombre de esta gama:

|C0pia de Gamma 1

Cancelar

Aceptar |

3 Introduzca un nuevo nombre para la
paleta de color que quiere agregar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Haga clic en Aceptar.

La nueva paleta se volvera activa y
parecera en la lista de paletas con el
nombre que especificd. La nueva paleta
contendrd los mismos colores que la
paleta activa cuando es creada y podra
ser modificada.

Cambiando a diferentes
gamas de colores

Puede cambiar facilmente a una paleta de
colores diferente en Tajima DG/ML by Pulse.
Cuando cambia la paleta de colores, todos

los

colores en el disefio cambiaran para

coincidir con la nueva paleta activa.

Para cambiar a una gama de colores
diferente:

1

2

YL PO

]

Haga clic derecho en cualquier lugar de la
paleta de colores del disefio.

Veréa aparecer un mend.

Elija Cambiar Paleta y seleccione una
paleta diferente de la lista.

®  La paleta activa tendra una marca junto a
ella.

La paleta seleccionada estara ahora
activa y todos los colores en el disefio
cambiaran para coincidir con la nueva
paleta activa.

Gamma 1

Gamma &

<

Gamma 3

| Cambio de gama de colores

BERER &

N I Afiadir Gamma
Quitar Hilos inusitados
Edit Active Palette

Renombrar Gama Activa
I

Eliminar Gamma ackiva
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Cambiando el nombre de
las gamas de color
activas

Tajima DG/ML by Pulse hace facil cambiar el
nombre de las paletas de color activas.

Para renombrar paletas de color activas:

1 Hagaclic derecho en cualquier lugar de la
paleta de colores del disefio.
Vera aparecer un mend.

2 Elija Cambiar Paleta—Renombrar Paleta
Activa.
Verd aparecer el dialogo de Nombre de
Grupo de Paleta.

3 Cambie el nombre de la paleta de colores
activa.

4 Haga clic en Aceptar.

Eliminando gamas de
color activas

Puede eliminar paletas de color activas en
Tajima DG/ML by Pulse. Cuando borra una
paleta en el mend, las paletas restantes son
renumeradas. Por ejemplo, si borra la Paleta
2, la Paleta 3 se convierte en Paleta 2, etc. Si
elimina la ultima paleta en el disefio, la lista
de paletas se actualizara en el ment y la
nueva Ultima paleta se volvera activa.

*  Siempre habra por lo menos una paleta
/% por disefio.

Para eliminar una gama de colores
activa:
1 Hagaclic derecho en cualquier lugar de la
paleta de colores del disefio.
Veréa aparecer un mend.

2 Elija Cambiar Paleta—Eliminar Paleta
Activa.
La paleta activa es eliminada. Todas las
paletas que siguen a la paleta eliminada
son renumeradas.

Eliminando hilos sin uso
de la gama de colores
activa

Tajima DG/ML by Pulse hace féacil eliminar
hilos sin uso de la paleta de colores activa.

Para eliminar hilos sin uso de la gama

de colores activa:

1 Hagaclic derecho en cualquier lugar de la
paleta de colores del disefio.
Veréa aparecer un mend.

2 Elija eliminar Hilos Sin uso.
Verd la paleta de colores activa
modificada para mostrar s6lo aquellos
hilos usados en el disefio actual.

Editando la gama activa

La ventana de edicién de paleta activa facilita
hacer cambios a los hilos en las agujas de la
paleta activa. Puede cambiar el orden de los
hilos, afiadir nuevos de cualquiera de las
cartas disponibles, y eliminar hilos de la
paleta activa. También hay un botén que
permite ver las propiedades del hilo, como el
nombre, perfil de color RGB, grosory
material.

Para usar Editar gama activa

1 Hagaclicizquierdo en cualquier sitio de la
paleta del disefio.
Vera un menu contextual.



5]

e J [v Gama 1
@ W -‘EJ Affadir Garma
7 | &I | [ Editar Gama Activa %J
_ Cambio de hilo Renombrar Gama Activa
| Cambiar gama de colores Elimimar Gama activa
Quitar Hilos inusitados
n b L
—  Propiedades...
B =ai il
2 Elija Cambiar gama de colores—Editar
gama activa del menu contextual.
Verd el cuadro de didlogo de Editar gama
activa.
[ tcktar garma activn B
gt s
. Coor | Fbrcarte | Cidon| = s
| Costs Aleazn - ﬂ
| - —
3 Eucdpthn Madena 40 R e oo
4 Hustard oo MaderadD 1165 Le Yelow oz
5 [ oot Mosemadn 242 elow [iE)
3 - Jurgle Gosen MaderadD 1243 elert 00
T Aot Egg Be  Madona 40 053 Pale YVebom/Gieen fLei)
8 [l tveorn Mesesan T2 Med VelornGozen 0008
L] dupec: Giokd Macders 40 ns Mo Crarge o
10 Evergreen Masers 40 LI o Q| Lt Drange om.
n Lilse Macders 40 nz Lt Dhange ons
12 I JetBlack  Maderadd 1000 e BiowniGiokd o4
12 Sapphes | Madsdl TR -] | 16 DiargeRicem [ |
| Moverhacia s | < Insstas 44 Cambias
| Progiadadar ¢ Mhads Progiadadar
e Careela
3 Haga una o mas de las siguientes:

¢ Para cambiar el orden de un color en
la paleta activa, seleccidnela y pulse
Mover hacia arriba o Mover hacia
abajo.

¢ Para eliminar un color de la paleta
activa, seleccionelo y pulse el boton
Quitar.

+ Para afadir un color al final de la lista
de hilos, seleccione uno de los hilos
de la carta y pulse el boton Anadir.

¢ Para insertar un nuevo hilo en una
ubicacion especifica de la paleta
activa, seleccione el color en la paleta
activa inmediatamente siguiendo la
posicién donde quiera situar el color;

Ver

Propiedades del hilo

General |

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

después, seleccione el hilo que quiera
afadir a la tabla, y pulse Insertar.
Para sustituir uno de los hilos en la
paleta activa, seleccionela, después
seleccione un hilo de la taba, y pulse
el boton Cambiar.

Para ver las propiedades de un hilo,
selecciénelo y pulse el boton
Propiedades.

a el cuadro de Propiedades del hilo.
il

g

barca: IAckermann -lsacard 40

Color: [Blue Cadigo: 3522
Tipo: [Algodan v Grosor: (300

Fojo Werde Azl

F R

Tono Sat

[l [iz 108

Lurm

Aceptar |

Cancelar

4 Pulse Aceptar.
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CAPITULO 7

Visualizando disenos

Tajima DG/ML by Pulse le ofrece los métodos que necesita para
ver sus disefios con exactitud. Podréa ver su disefio entero en la
pantalla o hacer un zoom para ver sdélo parte de su disefio no
visible en el espacio de trabajo del disefio. Cambiar el fondo de
color de su ventana o alterar como ver los segmentos es muy
simple cuando use los botones de vista de Tajima DG/ML by Pulse.
Si quiere ver la ubicacion del disefio cuando la maquina de bordar
realiza comandos tales como cortes o saltos, podra usar varios
Mostrar Comandos disponibles.

En este capitulo:

e Visualizar las propiedades de un disefio

e Aprenda como a visualizar herramientas, botones y comandos.
« CoOmo mostrar y ocultar puntadas, trazos y puntos de puntada.
e La funcion de mostrar repeticiones.
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Visualizando las
propiedades del
diseino

El panel de propiedades del disefio es una
ventana acoplable en el espacio de trabajo
de Tajima DG/ML by Pulse. Este panel
muestra los ajustes relativos al disefio en
general. Estos incluyen el numero de

colores, cortes, dimensiones generales, asi
como algunos otros atributos del disefio.

Diesign Properties o =

Be 4

55.97 mm
Width 13546 mm
Master density 4.0pt
Fabric thickness 0.5 mm
Recipe Maormal
Customer name
Cording Mo
Starting command Use first stitch

Starting chenille height 0
Background color [ ]

El panel de propiedades del disefio se abr{
por defecto cuando inicia Tajima DG/ML by
Pulse por primera vez; sin embargo, si lo
cierra, puede visualizarlo de nuevo desde
la barra de menu - seleccionar vista—
Barras de herramientas y ventanas
acoplables—Propiedades del disefio.

Algunos de esos atributos (como el nimero
de colores, nimero de puntadas) son
propiedades inherentes del disefio, y por
tanto no pueden ser editadas en el panel; sin
embargo, si el disefo es editado, esos
atributos serén actualizados. Por ejemplo, si
modifica el tamafio de un segmento del
disefio, y regenera, el nimero de puntadas
mostrado se actualizara automaticamente.

Otros atributos, como el ancho del disefio,
alto, y la plantilla, pueden ser alterados en el
panel de propiedades del disefio.

Si el archivo de disefio es una combinacion
' o archivo de trazos (.PXF, por ejemplo) las
puntadas seran regeneradas cuando el
disefio sea redimensionado; pero tenga
precaucion, ya que los archivos de
puntadas no se regeneran, por lo que hay
gue actuar con precaucion al
redimensionar estos archivos.

L]

Cambiando el color de
fondo del espacio de
trabajo

Dependiendo del tipo de dibujo que esté
utilizando o el tipo de disefio que esté
creando, puede querer cambiar el color de
fondo de la ventana. Por ejemplo, si esta
creando un disefio con colores de hilo claro,
puede querer oscurecer el fondo para que las
puntadas sean mas visibles en pantalla.

Para cambiar el color de fondo del
espacio de trabajo:

1 Haga clic en el botén de cambio de color.

El botén de cambio de color esté ubicado
en la zona inferior izquierda del espacio de
trabajo, a la izquierda de la barra de paleta
de hilos.



2 Verd la ventana de colores

Colors ﬁ
Standard | Custom 0k

Mew

Current

3 Elija la pestafia estandar o la de colores
personalizados, y seleccione el color
deseado en la ventana.

4 Haga clic en Aceptar.

El nuevo color elegido sustituye el anterior
en el espacio de trabajo de su disefio.

Tambien puede utilizar la ventana de col-
ores para seleccionar uno de los disefios
directamente en su disefio.

Haga clic en el boton Seleccionar y mueva
el ratén sobre una zona del disefio que
contenga el color deseado (el cursor del
ratbn cambiara a un cuentagotas). Haga
clic para seleccionar el color, y haga clic en
Aceptar en la ventana de colores.

Visualizando la barra de
propiedades

La barra de propiedades es una funcion del
espacio de trabajo de Tajima DG/ML by Pulse
que ofrece acceso rapido a algunos de los
ajustes mas utilizados. Aparece a lo largo del
limite superior de su espacio de trabajo.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Los ajustes que aparecen en la barra de
propiedades aparecen de acuerdo con el tipo
de segmento seleccionado.

Solo un nimero seleccionado de propieda-
des pertenecientes a un tipo de segmento
dado se mostraran en la barra de propieda-

/‘ des. Para ver todas las propiedades de los
segmentos, abra el panel de propiedades.

Vea “Visualizando las propiedades del
disefio”.
Para mostrar u ocultar la barra de
propiedades, en la barra de menq,
seleccione Ver—Barra de propiedades.

Herramientas y
métodos de vista

Aumentando y reduciendo
la vista

Use el Zoom para magnificar o agrandar
parte de su disefio. Reducir un disefio le deja
ver mas del mismo en su pantalla. Con el
Zoom usted puede hacer clic izquierdo para
agrandar su disefio o clic derecho para
reducirlo.

Para usar zoom:
1 Elija Ver—Hacer Zoom.
El puntero se transforma en una lupa con
un simbolo mas.
2 Haga un clic izquierdo en su disefio.
3 Realice uno de los siguientes pasos:
+ Haga clic derecho para reducir su
disefio.
+ Haga clic izquierdo en el area que
quiera agrandar.
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Para agrandar un area especifica:

1

2

3

4

u

Elija Ver—Hacer Zoom.

El puntero se transforma en una lupa con
el simbolo mas

Haga clic y manteniendo apretado el
botén izquierdo del mouse, arrastre el
mismo para formar un rectangulo alrede-
dor del area que necesita ver en detalle.
Arrastre el mouse abarcando el area que
quiere agrandar.

Siga alguno de los siguientes pasos:
Podra también presionar 1 en su teclado

para retroceder el Zoom al tamafio original
del disefio.

+ Paraincrementar el Zoom, haga clicy
arrastre la caja flexible. Haciendo eso
puede llegar a ver hasta una simple
puntada.

+ Enla barra de herramientas de Vista o
en la carpeta Vista del Gabinete de
Herramientas, haga clic en Tamafio

original @ para regresar al tamafio

original.

Para desactivar el zoom:

Visualizando disefios

Puede ver los disefios de diferentes maneras
usando una de las opciones del modo
MultiVista. Las vistas diferentes son vista
principal mejorada, vista global, vista
secuencia, y vista 3 dimensiones.

En la barra de herramientas de Ediciéon o
en la carpeta Edicion del Gabinete de
herramientas, haga clic en la herramienta
Seleccionar una vez que logre el nivel de
aumento que quiere.

Modo multi-vista

Para ver un disefio en vista principal
mejorada:

(RO cotecrs it |
n&eH

Abra el disefio.
El disefio se abre en vista principal
mejorada.

Para ver un disefio en vista global:
1 Abra el disefio.
2 Seleccione Ver—Barras de herramientas

y ventanas acopladas—Vista global.
Veré el panel de vista global.

La zona del espacio de trabajo del disefio
aparece como una zona rectangular, con
el mismo color de fondo que el espacio de
trabajo; la parte del disefio que esta fuera
de los limites del espacio de trabajo sera
una version del fondo méas oscura.

Global View *



3 Para cambiar la parte del disefio actual
gue aparece en la ventana del disefio
haga clic y arrastre.

4 Lavista del disefio en la ventana principal
del disefio cambiara para adaptarse.

Para ver un disefio en vista 3D:
1 Abra el disefio.
2 Seleccione Ver—Vista 3D.
Vera la ventana de opciones de vista 3D.
3 Haga clic en Aceptar.
4 Vera el disefio en vista 3D.

Para ver puntadas 3D en la vista
principal mejorada:

1 Abra el disefio.

2 Haga clic en la herramienta Mostrar

puntadas 3D 2 en la ventana activa.
3 Haga clic nuevamente en la herramienta

Mostrar puntadas 3D 3D para remover
las puntadas en 3D.

Ver la lista de segmentos:

1 Abra el disefio.

2 Seleccione Ventana—Lista de
segmentos.
Veréd aparecer el didlogo de Lista de
segmentos.

3 Seleccione una de las vistas disponibles.

4 Para ocultar los segmentos de arte en el
didlogo de la lista de segmentos y en el
espacio de trabajo de su disefio, haga

clic en Ocultar Dibujo [_!.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Visualizar el tamano real
de los disefios

Haga clic en la herramienta Tamafio original

@ para ver su disefio en sus medidas
originales donde un centimetro del disefio es
igual a un centimetro en la pantalla. Las
reglas cambian para coincidir la cantidad de
centimetros o pulgadas de acuerdo con las
medidas del disefio. Tamafio original es util si
utiliza Zoom y desea volver a ver el disefio en
sus medidas originales.

También puede presionar 1 en su teclado

para volver el disefio a su tamafio original.

Para usar la herramienta Tamafio

original:

e Enla barra de herramientas Ver o en la
carpeta Vista del Gabinete de

Herramientas, haga clic en @ Tamafo

original para que el disefio regrese a su
tamafo original.

Visualizando todo el
disefio en la pantalla

Ajustar a Ventana le permite visualizar todo
el disefio en la ventana activa. Por ejemplo
después de utilizar zoom para ver diferentes
partes del disefio, si quiere ver el disefio
entero antes de cerrarlo o mandarlo a la
madquina.

Puede presionar W en su teclado para
ver todo el disefio en la pantalla.
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Para utilizar la herramienta Ajustar a
Ventana:

e Enla barra de herramientas Verhaga clic
en Ajustar a Ventana para ver todo el

disefio en la pantalla.

V_iendo una selecciéon de
disefio en pantalla

El comando Ajustar Seleccion a Ventana le
permite ajustar la seleccién actual de
segmentos a la ventana de disefio. Puede
usar este comando para hacer foco en un
area especifica del disefio de bordado.

También puede presionar K en su teclado
para ver su seleccion en toda la pantalla.

Para ver una seleccion del disefio en

pantalla: I

1 Seleccione uno o méas segmentos de la
ventana de disefio.

2 Elija Vista—Ajustar Seleccion a Ventana.
Los segmentos seleccionados ocuparan la
ventana de disefio completa.

Modo pantalla completa

Hay una vista de pantalla completa
disponible para Tajima DG/ML by Pulse. En
pantalla completa, el espacio de trabajo se
expande hasta el maximo tamafio que ofrece
su pantalla.
En modo pantalla completa, los botones de
' la barra de herramientas se ocultaran. Por
“ tanto es mas (til para los digitalizadores

gue estan acostumbrados a trabajar con
atajos de teclado.

Para entrar en modo pantalla completa:
e Pulse F12 en su teclado.

Desplazamiento en el
espacio de trabajo del
disefio

Para desplazar el disefio dentro de la
ventana de trabajo, puede utilizar la funcion
de desplazamiento. Para desplazarse dentro
del disefio, mantenga pulsada la barra
espaciadora, y después haga clic y arrastre
con el ratén; verd que mientras la barra
espaciadora esté siendo pulsada, el puntero

cambiara a un icono de desplazamiento ",

para indicar que esta en el modo de
desplazamiento.

Puede cambiar al modo de desplazamiento

desde cualquier herramienta que esté utili-

. zando. Cuando suelte la barra espacia-

. dora, Tajima DG/ML by Pulse volvera a la
herramienta que estaba utilizando.

v

Desplazando el espacio
de trabajo del disefio

Podra moverse para ir a areas de su disefio
gue no estén visibles dentro de la ventana.
Para mover hacia arriba:

« Utilice la tecla 1“ para ir hacia arriba.

Para mover hacia abajo:

 Utilice la tecla } para ir hacia abajo.

Para mover hacia izquierda:

e Utilice la tecla 4= para ir hacia la
izquierda.

Para mover hacia derecha:

e Utilice la tecla == para ir hacia la
derecha.



Organizando multiples
disefios en el espacio de
trabajo

Si esté trabajando con més de un disefio al
mismo tiempo, querrd cambiar la vista de uno
a otro. El menu de Ventana le permite
organizar como quiere ver los diferentes
disefios.

Usando el menud Ventana

e Para ver todas las ventanas del proyecto
juntas al mismo tiempo, elija Ventana—
Mosaicos.

« Para pegar las ventanas del proyecto
sobre el resto, elija Ventana—Cascada.

e Para cerrar todos los proyectos abiertos,
elija Ventana—Cerrar todas.

e Para traer un proyecto al frente en el
espacio de trabajo, pulse en su nombre
en el menu desplegable.

et BT
Cavse e ShiteFS
Tie Shit+F4
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Refresh Shitew
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Botones de vista.

Creando y eliminando
filtros de segmentos
personalizados

Puede mostrar, ocultar, organizar y editar
segmentos en una ventana de disefio por
tipos de puntadas o por colores de hilos.
Puede crear filtros de segmentos
personalizados para mostrar los tipos de
puntadas o colores de hilos que desea.
También puede eliminar los filtros
personalizados que ya no necesita.

Para crear un filtro de segmento
personalizado:

1 Haga clic en la herramienta Filtro de

segmentos @
Aparece el cuadro de dialogo Filtros.

2 Configure el Filtro de segmentos para
ocultar los numeros de hilos y los tipos de
puntadas que desea para su filtro
personalizado como se describe en Very
ocultar segmentos trazos.

3 En el cuadro Nombre del Filtro, entre un
nombre para su filtro personalizado.

4 Haga clic en Guardar.

Para eliminar un filtro de segmentos

personalizado:

1 En cuadro Nombre del filtro, seleccione el
nombre del filtro personalizado que
desea eliminar.

2 Haga clic en Eliminar.
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Mostrando y ocultando
segmentos de trazo

Tajima DG/ML by Pulse le permite mostrar y
ocultar segmentos de trazos usando varios
métodos. Puede usar el dialogo de Filtro de
Segmentos para mostrar y ocultar segmentos
de trazo y cambiar como ordena y visualiza
segmentos en la ventana de disefio. También
puede usar otras herramientas de la cinta,
como la herramienta Ocultar segmentos
seleccionados o Mostrar trazos, para very
ocultar rApidamente segmentos y segmentos
de trazos.

Usando el filtro de segmentos

Puede ver, ocultar, organizar y editar
segmentos en una ventana de disefio por
tipos de puntadas o por colores de hilo.
Todos los tipos de puntadas y colores de hilo
se muestran en la ventana del disefio por
defecto. Cuando modifica los ajustes
predeterminados, la siguiente vez que utiliza
el Filtro de Segmentos, se utilizan estas
selecciones. Puede elegir mostrar u ocultar
uno o multiples nimeros de colores de hilo o
tipos de puntadas. También puede
seleccionar segmentos en un disefio y
ocultar los segmentos no seleccionados.

®»  Sise equivoca, haga clic en Resetear
,‘ para vaciar el cuadro Mostrar y Ocultar.

Para ocultar segmentos de trazo:
1 Haga clic en la herramienta Filtro de

segmentos & .
El cuadro de dialogo Filtros aparece.

2 En el area Hilos, seleccione los nimeros
de los hilos que desea ocultar.

3 Haga clic en el botdén para mover hacia la

derecha [ #¥* para mover los hilos a la
lista Ocultar.

4 En la zona de tipos de puntadas,
seleccione los que desea ocultar.

5 Haga clic en el botdn para mover hacia la

derecha ## para mover los tipos de
puntadas a la lista Ocultar.
6 Haga clic en Aceptar.

Para mostrar segmentos trazos:
1 Haga clic en la herramienta Filtro de

segmentos @
El cuadro de didlogo Filtros aparece.

2 En el area Hilos, seleccione los nimeros
de los hilos que desea mostrar.

3 Haga clic en el botén para mover hacia la
izquierda €& para mover los hilos a la
lista Mostrar.

4 En el &rea Tipos de puntadas, seleccione
los tipos de puntadas que desea mostrar.

5 Haga clic en el botén para mover hacia la

izquierda %% para mover los tipos de
puntadas a la lista Mostrar.
6 Haga clic en Aceptar.

Para ocultar segmentos no
seleccionados:

1 Seleccione los segmentos que desea ver.
2 Haga clic en la herramienta Filtro de

segmentos & .
Se ve el cuadro de dialogo Filtros.

3 Haga clic en la casilla de verificacion
Ocultar segmentos no seleccionados
(Ctrl+H).

4 Haga clic en Aceptar.



Para ocultar segmentos seleccionados:

1 Seleccione los segmentos que no desea
ver.

2 Haga clic en la herramienta Filtro de

segmentos & .
Se ve el cuadro de dialogo Filtros.

3 Seleccione la casilla de verificacion
Ocultar los segmentos seleccionados
(May+H).

4 Haga clic en Aceptar.

Para mostrar todos los segmentos
ocultos:

1 Haga clic en la herramienta Filtro de
Segmentos & -

Se ve el cuadro de dialogo Filtros.

2 Seleccione la casilla de verificacion
Mostrar todos los segmentos ocultos
(May+Ctrl+H).

3 Haga clic en Aceptar.

Mostrando y ocultando segmen-
tos y segmentos de trazos
usando varias herramientas de
la cinta

Puede usar herramientas de la cinta para
ocultar segmentos seleccionados, ocultar
segmentos no seleccionados y mostrar todos
los segmentos ocultos. La herramienta Mos-
trar trazos también le permite mostrar y ocul-
tar los segmentos de trazos en cualquier
disefio de bordado.

Para ocultar segmentos seleccionados:

1 Seleccione los segmentos que no desea
ver.

2 Haga clic en la herramienta Ocultar

segmentos seleccionados 4.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para ocultar segmentos no
seleccionados:

1 Seleccione los segmentos que desea ver.

2 clic the Ocultar segmentos no
seleccionados Oy

Para mostrar todos los segmentos

ocultos:

* Haga clic en la herramienta Mostrar todos

los segmentos ocultos =g .

Para mostrar segmentos de trazos:
e Haga clic en la herramienta Mostrar

. p .
Trazos [ I, si aln no esta seleccionada.
Vera los segmentos de trazos en su
diseno.

Para ocultar segmentos de trazos:
« Haga clic en la herramienta Mostrar

trazos { ) nuevamente.

Filtrar segmentos segun
sus propiedades

Tajima DG/ML by Pulse le permite facilmente
mostrar u ocultar propiedades de segmentos
en sus disefios. Use la herramienta Filtro de

Segmentos & para buscar en los segmen-
tos de su disefio y determinar cuales seg-
mentos deberian ser mostrados u ocultados
en la ventana del disefio. El botdn Mostrar
mostrara los segmentos del disefio que con-
tengan todos los ajustes especificados. El
botén Ocultar ocultara los segmentos del
disefio que contengan todos los ajustes
especificados.
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Para mostrar segmentos en base alas
propiedades de segmentos:

1 Haga clic en la herramienta Filtro de

Segmentos =
Se ve el cuadro de dialogo Filtros.

2 En el area de Propiedades de
Segmentos, haga clic en Mostrar.

Veré aparecer un didlogo de Ajustes de
Segmento. El dialogo contiene todos los
ajustes disponibles para disefios en
Tajima DG/ML by Pulse.

3 En el dialogo de Propiedades de
Segmentos, haga clic en una o mas de
las paginas de propiedades y ajuste
cualquiera de estos parametros. Los
pardmetros que ajuste le permitiran filtrar
y mostrar todos los segmentos en su
disefio que coincidan con el criterio
especificado.

4 Haga clic en Aceptar.

5 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Para ocultar segmentos en base a las
propiedades de segmentos:

1 Haga clic en la herramienta Filtro de

Segmentos @ .
Se ve el cuadro de dialogo Filtros.

2 En el area de Propiedades de
Segmentos, haga clic en Ocultar.

Veréa aparecer un didlogo de Ajustes de
Segmento. El didlogo contiene todos los
ajustes disponibles para disefios en
Tajima DG/ML by Pulse.

3 En el didlogo de Propiedades de Segmen-
tos, haga clic en una o mas de las pagi-
nas de propiedades y ajuste cualquiera
de estos parametros. Los pardmetros que
ajuste le permitiran filtrar y ocultar todos

los segmentos en su disefio que coinci-
dan con el criterio especificado.

4 Haga clic en Aceptar en el dialogo de
ajustes de segmento.

5 Haga clic en Aceptar para cerrar el
didlogo de filtros.

Mostrando y ocultando
comandos de maquina

Utilice Mostrar comandos para ver en donde
la maquina de bordar ejecuta comandos.
Estas ubicaciones son marcadas con simbo-
los diferentes para mostrar el tipo de
comando.

Para mostrar los comandos:

e Haga clic en la herramienta Mostrar
Comandos @ en la ventana.

Para ocultar los comandos:

* Vuelva a hacer clic en la herramienta
Mostrar Comandos @

En la siguiente tabla se ve el simbolo para
cada comando.

Comando Simbolo

Corte

Corte-saltos

Perforador encendido

Perforador apagado

00X X

Dos paros Dos simbolos Paro

Velocidad alta

OO

Velocidad baja




Comando Simbolo

Paro @

Fin C

Inicio C

Salto C

Blanco Sin simbolo
Sin comando Sin simbolo
Cambio de color C

Cambio final

Movimiento cambio
final
Inicio de lentejuela

Fin de lentejuela

Caida de lentejuela

OO0 000

Marco fuera

Tres paros C

Mostrando y ocultando la
ubicacion de las puntadas

Utilice la herramienta Mostrar Puntos
para ver las asas y los puntos de penetracion
de puntadas en la ventana del disefio. Los
cuadrados azules en su disefio representan
las asas que controlan la forma del disefio.
Los puntos negros en su disefio representan
los puntos donde la aguja de la maquina de
bordar penetrara la tela.
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Guia del usuario

Para mostrar las ubicaciones de
puntadas:

1 Haga clic en la herramienta Mostrar

Puntos en la ventana activa.

También puede presionar P en su teclado
para mostrar y ocultar las marcas de las
puntadas.

2 Para seleccionar el tipo de puntos que
quiere visualizar en su disefo, haga uno
0 mas de los siguientes pasos:
¢ Para ver las asas, haga clic derecho

en la herramienta Mostrar Puntos
y seleccione Puntos de trazos desde
el menu, si no estuviera
seleccionado.

+ Para ver los puntos de penetracion de
las puntadas, haga clic derecho en la

herramienta Mostrar Puntos y
seleccione Puntos de puntadas
desde el mend, si no estuviera
seleccionado.

Para ocultar la ubicacion de puntadas:
* Haga clic nuevamente en la herramienta

Mostrar Puntos .

Mostrando y ocultando
cuentas

Puede mostrar u ocultar cuentas en una
ventana de disefio. Al colocar las cuentas por
los caminos puede cambiar los puntos de
entrada y de salida, el angulo de las
puntadas, y en algunos niveles del software
puede aplicar esquinas personalizadas.
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Seguln lo que esta editando, puede ver las
cuentas especificas para el tipo de
segmento.

Para mostrar las cuentas:
1 Hagaclic en S en su teclado para activar

la herramienta Seleccionar [h‘ .
2 Seleccione el disefio o el segmento.
3 Haga clic en la herramienta Visualizar

Cuentas Q..
4 Haga clic derecho en la herramienta

Visualizar Cuentas ) .

Vera un menu de acceso rapido con una
lista de los tipos de cuentas disponibles en
su nivel de Tajima DG/ML by Pulse.

5 Elija del menu de acceso rapido los tipos
de cuentas que desea ver:
+ Cuentas de inicio.
¢ Cuentas de fin.
¢+ Cuentas de linea de angulo.
¢+ Cuentas de esquina (no disponible en

todos los niveles del software).

+ Lentejuela.
Los tipos de cuentas que selecciona para
ver estan indicados con una marca de
verificacion.

6 Para ocultar un tipo de cuenta, elimine la
marca de verificacion al lado de su
nombre.

Para ocultar las cuentas:
« Haga clic en la herramienta Visualizar

cuentas i otra vez.

Mostrando y ocultando
puntadas

Si esta utilizando la herramienta Mostrar
Puntadas fjf para ver las puntadas en una

ventana de disefio, primero tiene que generar
las puntadas. Al generar y mostrar las
puntadas, usted verd codmo se ven las
puntadas en un archivo de disefio.

Para mostrar las puntadas:

1 Seleccione el segmento.

2 Presione G en su teclado para Generar
Puntadas.

3 Haga clic en la herramienta Mostrar

puntadas H

Para visualizar las puntadas en un
segmento 0 un grupo:

1 Seleccione el segmento.
2 Presione G en su teclado para Generar
Puntadas.

Usted también puede presionar SHIFT+G
en su teclado para generar puntadas para
todos los segmentos en su disefio.

3 Elija Vista—Puntadas en Ventana de
Trazos—Mostrar Grupo Activo.
4 Haga clic en la herramienta Mostrar

puntadas [iff .

Ahora puede ver las puntadas del
segmento activo.

Para ocultar puntadas:
e Haga clic en la herramienta Mostrar

Puntadas MMl nuevamente para ver los
trazos normales.



Mostrando y ocultando
rejillas

Puede mostrar las rejillas o, si estan visibles,
puede ocultarlas.

Para mostrar las rejillas:
* Haga clic en la herramienta Mostrar rejilla

HH en la ventana activa o elegir Ver—
Ajustes de rejilla—Mostrar rejilla.

Para ocultar las rejillas:

Haga clic en la herramienta Mostrar rejilla

B o elija Ver—Ajustes de rejilla—Mostrar
rejilla.

Definiendo ajustes de
rejilla

La configuracion de la Rejilla le ayuda a
alinear y medir los elementos de un disefio.
Puede ajustarla para medir en centimetros o
pulgadas de acuerdo a su preferencia.
Cuando trabaja en un archivo de disefio,
puede visualizar la rejilla al hacer clic en la
herramienta Mostrar Rejilla en su cinta.

Por defecto, cada linea horizontal y vertical
sera resaltada en la rejilla principal. Si quiere
tener lineas de guia adicionales, puede
agregar mas lineas de guia principales asi
como también una rejilla menor. Puede
aumentar los valores de espaciado para la
rejilla menor; sin embargo, no son
soportados valores de cero o negativos. La
rejilla menor también puede tener diferentes
valores de espaciado horizontal y vertical.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para hacer las lineas de guia mas visibles en
fondos particulares, ahora puede cambiar el
color de las rejillas principales y menores.
Debe elegir colores por separado para cada
tipo de rejilla.

Consejos

e Puede activar Ajustar a Rejilla (Mayus-
cula+3) para asegurar que los segmentos
estén alineados a las lineas de rejilla
cuando los mueve. Cuando traza lineas
de base para textos o caminos para for-
mas, estos caminos y lineas de base se
ajustan a incrementos que corresponden
a la rejilla. Presione Mayuscula+3 en su
teclado para desactivar Ajuste a rejilla.

e Puede visualizar y ocultar las lineas de
guia al hacer clic en la herramienta Mos-

trar Rejilla i .

Para definir los ajustes de rejilla:
1 Haga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Vista—Ajustes Rejilla—Ajustes
Rejilla.
+ Haga clic derecho en las reglas a la
izquierda o abajo de la ventana.
Verd el dialogo de Ajustes de Rejilla.
2 En el area de Rejilla menor, complete lo
siguiente:
¢ En el cuadro Espaciado horizontal,
entre las medidas del espaciado
horizontal en centimetros o pulgadas.
¢ En el cuadro Espaciado vertical, entre
las medidas para el espaciado vertical
en centimetros o pulgadas.
+ En lalista de Color, seleccione un
color predefinido para usar para la
rejilla menor. Si quiere elegir de una
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seleccién mayor de colores, haga clic

en Mas Colores en la caja de colores.

3 Enel area de Rejilla principal, complete lo
siguiente:

¢+ En la caja de Lineas Horizontales,
introduzca con qué frecuencia quiere
que las lineas horizontales sean
resaltadas en la rejilla principal. Por
ejemplo, si introduce 3 en la caja de
lineas horizontales, cada tres lineas
horizontales estaran resaltadas en la
rejilla principal.

¢+ En la caja de Lineas Verticales,
introduzca con qué frecuencia quiere
que las lineas verticales sean
resaltadas en la rejilla principal. Por
ejemplo, si introduce 5 en la caja de
lineas verticales, cada cinco lineas
verticales estaran resaltadas en la
rejilla principal.

+ En lalista de Color, seleccione un
color predefinido para usar para la
rejilla principal. Si quiere elegir de una
seleccién mayor de colores, haga clic
en Mas Colores en la caja de colores.

4 En el area de Estilo de Rejilla, seleccione
uno de los tres estilos de rejilla.

Puede elegir entre lineas continuas, de

guiones o punteadas.

5 Haga los siguientes pasos opcionales:

¢ Seleccione Ajustar a rejilla para que
los objetos se adhieran a la rejilla.

+ Seleccione el estilo de ajuste.
Seleccione Esquina o Centro.

6 Haga clic en Aceptar.

Mostrando y ocultando
puntadas 3D

Utilice la herramienta Visualizaciéon de

puntadas 3D 3D para previsualizar una vista
realista 3D de su disefio.

Para ver las puntadas en 3D:
* Haga clic en la herramienta Visualizacién

de puntadas 3D Zi[) en la ventana activa.

Usted puede también presionar 3 en su
teclado para mostrar puntadas 3D.

Para ocultar las puntadas de 3D:
* Haga clic en la herramienta Visualizacién

de puntadas 3D Zi[j nuevamente en la

ventana activa.

Mostrando repeticiones

La opcién de mostrar repeticiones, muestra
imagenes “fantasma” repetidas de un disefio
en el espacio de trabajo. Esas imagenes son
Utiles para comprobar la alineacion, como
cuando esta creando disefios en los que se
usaradn multiples cabezas para bordar
elementos contiguos en un disefio grande.
Las imagenes de repeticién se muestran en
un tono monocromatico, por lo que se
distinguen facilmente del disefio original.




Para mostrar repeticiones:
e Siga uno de los siguientes pasos:
+ Seleccione el boton Mostrar

1 en la cinta.

repeticiones

¢ Pulse Mays + R.

Para ocultar repeticiones, haga clic de
nuevo en el boton Mostrar repeticiones, o
pulse Mays + R de nuevo.

Cuando Mostrar repeticiones esta activado,
vera las puntadas de su disefio repetidas,
mostrando la orientacién relativa de la
siguiente instancia del disefio. Dependiendo
de los parametros que introduzca en la
ventana Mostrar repeticiones, las puntadas
“fantasma” apareceran encima, abajo, a la
izquierda o a la derecha (o todas las
posiciones) en su disefio.

También puede ajustar la cantidad de
desplazamiento de la imagen repetida desde
el original utilizando la ventana de Mostrar
repeticiones.

Parametros de Mostrar
repeticiones

Para abrir la ventana de Mostrar repeticiones
y cambiar las opciones, haga clic en el botén

Mostrar repeticiones . Esto abre un

cuadro de didlogo en el que puede organizar
todos los ajustes relativos a cémo se
mostraran las repeticiones en el espacio de
trabajo. hay dos tipos de parametros de
repeticion: Disefio y Patron.

Repeticiones de disefio: Cuando selecciona
Repeticiones de disefio en la ventana, la

posicién de las imagenes repetidas es deter-
minada por el tamafio de la zona de bordado

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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gue introduzca en los campos de alto y
ancho. Esta zona representa la zona de bor-
dado de un so6lo cabezal de la maquina.

Repetin ajustes g]
(*) Repeticiones de disefio

Area de Bordado Ajustes

Ancha: Traslapo:

0.0 mm 30.0 mim v
Alta: Direccidr:
0.0 mm * v

Mostiar caja de guia [] Dibujar cuces

() Repeticiones de patidn

Ajuztes

Fiepetir color:

s

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Puede especificar la cantidad de solapa-
miento con las cabezas adyacentes seleccio-
nando un valor en el campo de solapamiento.
(Los dos valores son 16 mm y 60 mm, refle-
jando las especificaciones de las maquinas
actuales; sin embargo, es posible insertar
una cantidad diferente tecleandola.

En el campo Direccion, seleccione si desea
mostrar las repeticiones del eje horizontal
(X), vertical (Y), o ambas (X e Y).

La casilla Mostrar guia estéa seleccionada por
defecto, y aparece en la ventana del espacio
de trabajo como un cuadro con un contorno
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negro, centrado sobre el disefio; las lineas
de puntos muestran el rango de
solapamiento (si existe) seleccionado.

Seleccione la opcién Dibujar si desea
mostrar las cruces en el disefio.

Repetir patrones: Cuando selecciona mos-
trar patrones de repeticién, el efecto es simi-
lar a repeticiones de disefios, pero la
cantidad de desplazamiento esta basado en
el tamafio del disefio de bordado, méas que en
el tamafio del campo de bordado. Por tanto,
en este caso, no hay parametros de ancho y
alto, ya que el sistema toma esas medidas
del disefio.

Repetir ajustes g|

() Repeticiones de dissfio

Area de Bordado Ajuztes

(%) Repeticiones de patrdn

Ajuztes

[ Relativo al disefio

|zquierda azamiento: | 0.0 mm
Derecha azamienta: | 0.0 mm
Sobre azamiento: | 0.0 mm
Bajo azamiento: | 0.0 mm
Fiepetir color:

—]

Aceptar ] [ Cancelar

En las repeticiones de patrones, tiene la
opcién de mostrar la repeticién en alguna (o
todas) en las cuatro direcciones; izquierda,
derecha, arriba y abajo.

Al contrario que las repeticiones de disefio,
las repeticiones de patrén tiene parametros
individuales para los desplazamientos;
escriba una distancia para determinar la dis-
tancia de desplazamiento de imagen de repe-
ticion individualmente para cada direccion.

Ajuste “Relativo al disefio”: Esta opcion
solo es aplicable a los parametros de despla-
zamiento de repeticion de patrones. Cuando
esta casilla esta activada (ajuste por de-
fecto), la imagen de repeticion sera despla-
zada en relacion al disefio completo - el pro-
grama toma el final de su disefio como refe-
rencia para el limite, afiade la distancia que
escriben el cuadro de desplazamiento, y pro-
duce la imagen de repeticidn en ese punto.

Relativo al disefio seleccionado, con un
desplazamiento de 25 mm a la derecha
(desplazamiento relativo).

9

pp—

Ls

Relativo al disefio deseleccionado, con un
desplazamiento de 25 mm a la derecha
(desplazamiento absoluto).



Cuando deselecciona la casilla Relativo a
disefio, el desplazamiento se convierte en
absoluto - cada punto de la imagen repetida
se desplaza en relacion al punto
correspondiente en el original, en lugar de en
relacion al limite del original.

La opcién Repetir color, debajo de la
ventana Repetir parametros, abre una
ventana de eleccion de color. Puede utilizar
esta ventana para seleccionar el color con
el que las puntadas repetidas seran
mostradas.

Viendo el orden de
bordado de su disefo

Puede ver el orden de bordado de los
disefios usando las herramientas de la cinta
de dibujo que se encuentran en la parte

superior del espacio de trabajo.

Si la cinta de dibujo esta oculta, puede
mostrarla pulsando la herramienta de cinta

de dibujo ) .

El control de velocidad determina la
velocidad a la cual el disefio es dibujado en
pantalla. Puede deslizar el control de
velocidad de izquierda a derecha para variar
la velocidad de bordado.

Para ver el orden de bordado de un disefio y
ajustar la velocidad de dibujo, use cualquiera
de los ajustes de simulacién de bordado
siguientes de la Cinta de Dibujo:

Para mas informacién sobre cémo usar
las herramientas de la Cinta de Dibujo,

‘ vea “Herramientas de la Cinta de Dibujo”.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Herramientas Funcién
Retroceder una puntada:

‘ Retrocede en el disefio una
puntada.
Avanzar una puntada: Avanza

’ en el disefio una puntada.

Retroceder un color:

« Retrocede en el disefio hasta el
comienzo del color o comando
seleccionado anterior.

Retroceder: Se mueve hacia
‘ atras en el disefio.

Pausa: Hace una pausa en el

1 disefio mientras se dibuja.
Parar: Se detiene mientras se
| dibuja.
Avanzar: Se mueve hacia
’ adelante en el disefio.

Avanzar un color: Se mueve
» hacia adelante en el disefio hasta

el comienzo del siguiente color o

comando seleccionado.

) Control de Velocidad: Desplace
el control de velocidad para variar

el rango de velocidad de bordado.

Visualizando
comandos

Visqalizando un bastidor
al disefar

Puede visualizar el bastidor o el marco de la
magquina en la pantalla para estar seguro que
el disefio quepa a la hora de bordar en la

maquina. Vaya a Ver—Bastidor para cargar y
mostrar archivos de bastidor de maquina. El
bastidor le sirve como guia para posicionar y
fijar el tamafio de un disefio en la ventana de
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disefio. Tajima DG/ML by Pulse viene con
varios tamafos diferentes de bastidores
Tajima ya cargados.

También puede crear sus propios
bastidores usando versiones avanzadas
de Tajima DG/ML by Pulse o programas
como CoreIDRAW™ y AutoCAD™. Puede
Cargar, Eliminar, Ocultar y Rotar 90°
cualquier bastidor que haya cargado.

Para cargar un bastidor:

1 Elija Vista—Visualizar bastidor—Cargar.
El cuadro de didlogo Cargar archivo
Bastidor aparece. Los tipos de
bastidores estan en carpetas
separadas.

2 Haga doble clic en la carpeta que quiere
abrir.
Vera una liste de archivos de bastidor.

Load Hoop File: @E]
- «emerE-

[N OFAM-413x467 dsF
(M| OFamM-475x310,dsF
M| OFAM-475x410.dif
M| OFAM-475x450,dxF
[N OFAM-475x480,dxF
[N OF Am-G75x10.dxf
[M] OFamM-575x480 dxf
[N OFAM-700x270,dsF
(S| oFam-700x395, dxf

Lookin: [ Gouare

Y OFAM-24x24.dF
© OFAM-30%20.def
My Recent OFAM-30:24 0
Bemmais OFAM-3030.dxF
r OFAM-41x25.d:F
B oFark4sxz3.def

Desktop OFAM-45:27.dxf
OFAM-4532.d:F
[ OFaM-452195.dxf

M D"J 0 OFAM-45:395. it OFAM-P00x45E, dxf
ORI | N oFaM-320x200.d6F OFAM-700XG4S dxF
- OFAM-335x329.dxF FHs1pF-24x24 o
Er OFAM-335x453,dxF SJsieF-a0<20.df
My Computer OFAM-413x239.dxf SIPF-30x24 doF
OFAM-413x342.dxF ] S1PF-30x30.d:F
\h} i3 >
.
MyMNetwark  File name: [ = T
Flaces
Files of type: | DF Files (i) = Cancel

3 Seleccione el tipo de bastidor que quiere.
Haga clic en Abrir.
5 Tajima DG/ML by Pulse carga el bastidor.

Aparecera el bastidor en su ventana de
disefio.

S

Para eliminar un bastidor:

« Elija Ver—Bastidor—Quitar.
El bastidor se elimina.

Para ocultar un bastidor:

» Elija Vista—Visualizar bastidor—Ocultar.
El bastidor se oculta temporariamente de
Su vista.

Para que vuelva a aparecer el bastidor:

* Elija Vista—Visualizar bastidor—Ocultar
otra vez.

Para rotar el bastidor 90°:

» Elija Vista—Visualizar bastidor—Rotar
90°.
Tajima DG/ML by Pulse rota el bastidor un
angulo de 90°.

Encontrando posibles
problemas en las
puntadas

Usted puede ver posibles problemas en su
disefio antes de bordarlo. Puede ajustar
diferentes largos de puntadas. Cualquier
puntada fuera de los limites se ilumina para
avisarle de posibles problemas que pudieran
causar roturas de hilo o de aguja, o paradas
de maquina no deseadas.

Para ver problemas de puntadas:

e Pulse Ctrl + P en su teclado. Las
puntadas fueras de limite seran
iluminadas. (Para ocultar las marcas,
pulse Ctrl + P de nuevo).



Ocul_tando trazos en
archivos de disefio

Tajima DG/ML by Pulse le permite ocultar los
trazos en su ventana de disefio y
concentrarse en las puntadas de su archivo
de disefio. Puede utilizar el ajuste Ocultar
trazos para ocultar los trazos temporalmente
de su vista.

Para ocultar trazos:
« Haga uno de los siguientes pasos:

¢ Pulse en el botdn Mostrar trazos r”'}
en la cinta.

¢ Presione Mayusculas+X en su
teclado.

Previsualizando dise_ﬁos
usando el menu de Vista
3D

La vista 3D le ayuda a ahorrar parte de su
tiempo de imaginar como quedard el
bordado; puede usar esta funcién para
previsualizar una imagen del disefio activo
contra el fondo de una tela o material
precargado. La vista 3D también permite
mover el disefio sobre el fondo, y crear una
copia impresa del disefio y el fondo juntos.

Para ajustar las opciones de
visualizacién:
1 Abra un disefio.
2 Seleccione Ventana—Vista 3D.
Verd el cuadro de didlogo de opciones de
Vista 3D.
3 Haga uno de los siguientes pasos:

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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¢ Para previsualizar el disefio contra un
fondo de tela, seleccione el botén
circular de material.
Vera una lista de materiales de fondo.

Opciones de Vista 3-D El
Fonda
(@) Telas
Easket Weave v
() Prenda
Opciohes
Ancha hila [0.2 & 1.0 0.80

[ Mostrar tamafio actual

¢ Para previsualizar un disefio en un
material, seleccione el botén circular
de material.
Vera una lista de imagenes de
materiales.

X

Opciones de Vista 3-D

Fonda

O Telas
Eath Robe Front (white] 1 v
(%) Prenda
Opciohes
Ancha hilo [0.2 a1.0): 080

[ Mostrar tamafio actual

4 De la lista desplegable, seleccione el
material o prenda deseados.
5 Ajuste los siguientes parametros:
+ Enla casilla de grosor de hilo,
introduzca el tamafio de hilo que
quiera ver en la vista previa.
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+ Seleccione la casilla de mostrar
tamafo actual para ver el disefio en
3D a su tamarfio real en lugar de su
tamafo por defecto.

6 Pulse Aceptar.

La vista 3D se abre, mostrando su disefio

contra el fondo seleccionado. Puede

ajustar la posicion del disefio pulsando y

arrastrando.

M Vista 3-D: Pulse logo small

EEX

1‘1 i

Muestra de vista previa en 3D

7 Pulse imprimir para conseguir una
impresion del disefio en 3D, o cerrar o
salir de la vista previa.

Viendo un disefio por el
o_rden del color de los
hilos

Ver un disefio por los colores de hilos le
permite ver las puntadas en su ventana de
disefio de a un color por vez, lo que es
importante para ver la secuencia de bordado
del disefio.

El comando Ver por color sigue el orden de
los colores de hilo del disefio. Por ejemplo si
el primer hilo que se borda es el rojo, el
segundo azul y el tercero amarillo, cuando
hace clic en el comando Ver por color,
primero aparecen todas las puntadas rojas,
luego las azules y asi sigue la secuencia.

Para ver un disefio por color de hilo:

1 Elija Vista—Cinta de Dibujo.

2 De la cinta de dibujo, haga clic en la
herramienta de ajuste de modo de cinta
de dibujo Py .

Veréa aparecer el dialogo de Ajuste de
Cinta de Dibujo.

3 En el &rea Parar en, seleccione uno o
mas comandos de maquina en los que
quiera que los botones de Avance hacia
atras un color y Avance hacia adelante un
color se detengan mientras el disefio es
dibujado. Por ejemplo, puede activar que
el disefio pare de dibujarse cuando
encuentre un corte. Si no selecciona
ningun comando, el disefio se detendra
en todos los cambios de color mientras
se dibuja.

4 Para ver su disefio por color de hilo, haga
alguno de estos pasos continuamente:

+ Elija Vista—Ver por Color.
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+ Presione V en su teclado.
Cada vez que repite uno de estos
comandos el préximo color aparece,
siguiendo el orden de los hilos en la paleta
de colores.

5 Para cancelar presione la tecla ESC en
su teclado.
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CAPITULO 8

Trabajando con maquinas de
bordar

Tajima DG/ML by Pulse le permite trabajar con muchas maquinas
de bordar para crear hermosos disefos. Podra cambiar los ajustes
de las maquinas de bordar incorporadas o agregar maquinas
adicionales de bordar. Para ver en pantalla qué ocurre en cada
maquina, puede usar la funcion Estado de la maquina de Tajima
DG/ML by Pulse.

% Cuando trabaja con maquinas de bordar, los usuarios avanzados
pueden querer cambiar también las propiedades de los formatos
de maquina. Para mayor informacién sobre cambios y ajustes de
formatos de maquina, vea "Usando Formatos de maquina".

En este capitulo:

e CoOmo afiadir y quitar maquinas de bordar.
e Cambiar los ajustes de la maquina de bordar.

« Ajustar los parametros de salida de las maquinas de bordar, la
ubicacion del inicio y final y la configuracién de la generacién
de puntadas.

e Clusters de maquinas.
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Afiadiendo maquinas
de bordar

Antes de poder agregar maquinas de bordar,
debe configurar la ubicacién y configurar los
design spoolers.

Configurando la
ubicacién de los Design
Spoolers

Design Spooler es un servicio que maneja el
envio de disefios a las maquinas de bordar
usando cables. Los Design Spoolers hacen
facil conectarse con las maquinas de bordar.

»
P

Cuando su ordenador se enciende, design
spooler se inicia automaticamente.
También puede iniciar y detener el design
spooler desde el menu Inicio, si es
necesario. Para iniciar un design spooler,
elija Inicio—Programas—Tajima—DGML
By Pulse 14—Iniciar Design Spooler. Para
detener un design spooler, elija Inicio—
Programas—Tajima—DGML by Pulse 14—
Detener Design Spooler.

Tajima DG/ML by Pulse puede acceder a
multiples spoolers en unared, o usar siempre
el spooler que se ejecuta en el ordenador
local. Por defecto usted tendrd acceso a las
maquinas conectadas directamente a su
ordenador.

Para configurar la ubicacion de los

design spoolers:

1 Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes de Spooler.
Verd el didlogo de Ajustes de Design
Spooler.

2 Desde la lista de Ubicacion de Design
Spooler, seleccione una de las siguientes
opciones:

3

Usar siempre el spooler que se
ejecuta en el ordenador local. Este
ajuste le permite usar soélo las
maquinas de bordar conectadas
directamente a su ordenador.

Ubicar todos los spoolers en la
Red. Este ajuste le permite
conectarse a las maquinas de bordar
disponibles en la red.

En el rea de Ajustes de Design Spooler,
complete lo siguiente:

*

b

Desde la lista de Host de Design
Spooler, seleccione un design
spooler. Los ajustes de configuracién
para los spooler seleccionados seran
mostrados y usted puede hacer los
cambios necesarios.

Desde la lista de Tipo de Cola,

seleccione uno de los siguientes:

+ Multiple (Por defecto). Crea una
cola de disefios separada para
cada maquina de bordar.

¢+ Individual. Crea una cola para
todas las maquinas de bordar
conectadas a este design spooler.
Esta opcién sélo esta disponible
para maquinas que soportan
descargar o subir un archivo de
disefio desde el panel de control
de la maquina (por ej. maquinas
serie LAN o multi-direccional).

Desde la lista de Soporte de

Méaquinas LAN, seleccione una de las

siguientes maneras de controlar como

comunicarse con las maquinas
habilitadas para LAN:

+ Deshabilitado.

+ Habilitado.

Sélo un design spooler puede tener este
ajuste habilitado a la vez.



+ Desde la caja de Base de Datos de
Recoleccion de Datos, busque la
ubicacion donde el reporte de datos
es creado.

+ Desde la caja de Directorio de
Plantilla, busque la ubicacién que
contiene archivos de plantillas de
texto. Estas plantillas son usadas en
el software de Pulse basado en PDA.

4 Para guardar sus cambios, haga clic en

Aplicar.

Configurando los
spoolers de disefios

Debe configurar los Spooler de disefios antes
de poder agregar, editar o eliminar sus
maquinas de bordar asociadas.

Para configurar spoolers de disefios:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Maquina.
Vera aparecer el dialogo de Registrar
Maquinas con una lista de todos los
Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
maquinas.

Rejistrar Maquinas: EI

—| 9!,! Todos loz Spooler de Dizefios

—] 9_.!,! mctavish.pulsemicio. com
A

—| 9_.!,! Eugene Camputer
A NED 1 Head COM 6
A Taima 1 Head COM 1
A Taima 2 Head: COM 7

5.!,! tohan's Camputer

Afiadi... Editar... | Quitar | Cerrar

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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2 Agregue, edite o remueva maquinas
conectadas a los design spoolers.
Para mas informacion, vea las secciones
apropiadas.

Iniciando y deteniendo el
spooler de disefios

Design Spooler es un servicio que se inicia
automaticamente cuando inicia su ordenador.
Si es necesario, también puede iniciar y
detener design spoolers desde el menud de
inicio de Windows®.

Cuando instala una nueva version de Tajima
DG/ML by Pulse en su ordenador, puede ini-
ciar el design spooler desde una version
anterior del software si es necesario. En este
caso, debe detener el servicio de design
spooler desde el menu de Inicio. Después
debe iniciar el design spooler desde el direc-
torio especifico en que Tajima DG/ML by
Pulse esté instalado. Desde este directorio
del programa, haga doble clic en el archivo
Iniciar Design Spooler y aparecera un didlogo
de script. Una vez que el script se ejecuta en
el didlogo, vera aparecer un dialogo de Alerta
de Seguridad de Windows. Para prevenir que
el programa sea bloqueado por el Windows
Firewall, haga clic en Desbloquear.

Para iniciar design spoolers:
» Elija Inicio—Programas—Tajima—DGML
by Pulse—Iniciar Design Spooler.

Para detener design spoolers:
e Elija Inicio—Programas—Tajima—DGML
by Pulse—Detener Design Spooler.
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Afadiendo maquinas de
bordar a los Spoolers de
disefos

Puede agregar maquinas de bordar a los
Design Spoolers para configurar Tajima DG/
ML by Pulse para comunicarse con su
maquina de bordar. Necesitara agregar
maquinas al software si esta conectando su
maquina de bordar a su ordenador con un
cable. También necesitara configurar el
software para agregar maquinas de bordar a
una red inalambrica.

Asegurese que su maquina de bordar este
' conectada a su ordenador y haya
completado la configuracion apropiada de
la maquina. Para més informacién sobre
cOmo conectar su maquina, vea la seccién
"Conectando Su Maquina de Bordar".

L]

Para conectar el hardware:

1 Veala documentacion de su maquina de
bordar para los ajustes correctos de
puerto.

2 (Solo para Redes Inalambricas) Complete
lo siguiente para sus maquinas de
bordar:
¢ Conecte la maquina de bordar a un

servidor serie disponible usando los
cables provistos con su maquina.

3 Encienda su ordenador e inicie Tajima
DG/ML by Pulse.

Para configurar Tajima DG/ML by Pulse

para conectarse con su maquina:

1 |Inicie Tajima DG/ML by Pulse.

2 Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes Maquina.
Vera aparecer el dialogo de Registrar
Maquinas con una lista de todos los

Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
maquinas.

3 Para agregar una nueva maquina de
bordar a un design spooler, seleccione el
spooler al que quiera agregar la maquina
y haga clic en Agregar.

Verda aparecer el dialogo de Agregar/
Modificar Maquina.

Anadir/Modificar Maquina:

Mombre de maquina:

|Taiima

Tipo de maquina:

|Taiima Serial j
Puetta:

|Seria| Communications Port [COMT) j
Welocidad de Baudios:

| 38400 =l
Mimero de Cabezales:

’17

4 En la caja de Nombre de Maquina,
introduzca el nombre de maquina de
bordar que quiera usar. Este nombre sera
usado para identificar la maquina en
Salida a Maquina y en los diadlogos de
configuracion de maquina.

5 En la lista de Fabricantes, elija el tipo de
dispositivo de bordado que quiere usar.
Los ajustes bajo esta lista dependeran del
modelo de la maquina de bordar que
seleccione.



6 (Sdlo para Redes Inalambricas) En la caja
de Direccion IP, introduzca la direccion IP
del Servidor Serie conectado a su
maquina de bordar.

7 Enlalista de Puerto, seleccione un
puerto. Solo los puertos que no estan
siendo usados seran mostrados. Para
conexiones con cables, el puerto esta
conectado a su maquina de bordar. Para
una red inalambrica, el puerto identifica
la ubicacién de la maquina en la red.

% Cuando selecciona un puerto, los ajustes
% reflejaran lo que esta disponible en su
sistema operativo Windows®.

4

8 (Sdlo para maquinas Serie) En la lista de
Velocidad de Transferencia, seleccione la
Velocidad de transferencia correcta
(Velocidad de Bajada) que corresponde a
su maquina de bordar. La mayor parte de
los Gltimos modelos de maquinas de
bordar se comunican a una velocidad de
38400 bps. Si no esta seguro de la
Velocidad de Transferencia de su
Méaquina, consulte el manual de su
maquina de bordar.

% No todas las maquinas Tajima soportan

& recoleccion de datos. Sélo recientemente
alcanzan velocidades de descarga mas
rapidas que 9600 bps y han soportado
recoleccion de datos. Por favor consulte a
su proveedor de Tajima para saber si su
magquina soporta recoleccion de datos y a
qué velocidad.

9 Enla caja de Numero de Cabezas en la
Méquina, introduzca el numero de
cabezas en la maquina de bordar.

10 Haga clic en Aceptar para completar el
proceso de instalacion.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Editando ajustes de la
maquina de bordar

Puede modificar facilmente los ajustes de la
maquina de bordar en Tajima DG/ML by
Pulse.

Para editar ajustes de maquina de

bordar:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Maquina.

Vera aparecer el dialogo de Registrar
Maguinas con una lista de todos los
Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
maquinas.

2 Para modificar los ajustes de una
maquina de bordar, seleccione la
maquina que quiere modificar y haga clic
en Editar.

Vera aparecer el dialogo de Agregar/
Modificar Maquina.

3 Cambie los ajustes de maquina de
acuerdo a sus necesidades.

4 Haga clic en Aceptar para guardar los
cambios.

Eliminando maquinas de
bordar de los Spooler de
disefos

Tajima DG/ML by Pulse le permite eliminar
maquinas de bordar de un design spooler en
cualquier momento.

Para eliminar maquinas de bordar:

1 Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Maquina.
Vera aparecer el didlogo de Registrar
Maquinas con una lista de todos los
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Design Spoolers y maquinas de bordar
disponibles. Haga clic en los signos mas o
menos para expandir o colapsar la lista de
magquinas.

2 Para eliminar una maquina de bordar,
seleccione la maquina que quiere
eliminar y haga clic en Eliminar.

Vera aparecer un mensaje de
confirmacion. Haga clic en Si si quiere
eliminar la maquina seleccionada. La
maquina seréd eliminada de la lista de
maquinas de bordar disponibles.

Configurando maquinas
de bordar como clusters

Clusters de maquinas es una nueva funcion
en Tajima DG/ML by Pulse que acelera la
salida de un disefio individual a varias
maquinas. Esta caracteristica funciona
permitiéndole organizar sus maquinas como
grupos, o “clusters”. Puede crear tantos
clusters como necesite, y afiadir o eliminar

maquinas segin cambien sus necesidades.

Cuando envie un disefio a un cluster, la
cola de disefios ain mostrara cada
maquina por separado.

Configurar una maquina como cluster:

1 Vaya a Herramientas—Configuracién—
Ajustes de maquina.
Vera el cuadro de dialogo de registro de
maquinas.

2 Pulse el botén Clusters en la parte inferior
de la ventana.

Verd el cuadro de didlogo de Configurar
clusters de maquinas.

Seloccirn ol Spocker de Disefior  [icabue = PRisbwsccae Vit |
Chisters de Miquina Mbquiras
[ tocat i |
44 Aladt
Ot >
Nuewo Cluther Clmirer. Cenar

3 Pulse en el botén de Nuevo cluster.

4 Cuando sea preguntado, escriba un
nombre para su nuevo cluster, y pulse
Aceptar.

5 De la lista de maquinas, seleccione las

gue desee afadir a su nuevo cluster, y
pulse <<Afadir.

Aparece un cuadro de dialogo,
preguntando por la confirmacion para
afiadir la maquina al cluster.

\_‘{‘/ Quiere afiadir lais) maquinals) al clister 7

Yes Mo

Pulse Si

Vera un cuadro de dialogo confirmando
gue su maquina fue afiadida con éxito al
cluster.

\1() La operacion de afiadir cluster ha sido exitosa,

Pulse OK.



La maquina que acaba de afadir ahora se
muestra bajo el nombre de cluster, en la
lista a la derecha del didlogo Configurar
clusters de maquinas.

Configurar Clisters de Mdquina =
Sebeocone ¢l Spockes de Dttt [t = T
5 [eere— =] Rt Vit
Chinbers de Mégung MLbguina
= Locdl 1
Ta2
<< A
Guatant>
Nusgwo Chasber Elming Cenar

8 Para eliminar una maquina del cluster,
selecciénela en la columna de clusters de
madquinas, y pulse Eliminar>>.

9 Cuando esté listo, pulse Cerrar.

Verificando el estado
de la maquina de
bordar

El Estado de Maquina es una opcidn que se
desarroll6 especialmente para los mas
recientes modelos de maquinas de bordar
Tajima. Esta opcion le permite ver en la
pantalla el estado de una maquina de bordar
configurada y asociar automaticamente
archivos descargados a la maquina. Use la
flecha i| para cambiar el archivo asociado.

La ventana de Recoleccién de Datos le da
informacioén, como el nombre de la maquina,
informacion del disefio, el estado de la
maquina (por ej. andando, detenida, cortes
de hilo, etc.), la velocidad de la maquina, y la
puntada actual. También puede ver una lista

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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de disefios publicados para maquinas de bor-
dar configuradas Tajima TBF (Bi-Direccional)
habilitadas para red. Para archivos *.TBF y
*.PSF, la ventana de Recoleccion de Datos le
permite ver el bordado del disefio en los colo-
res de hilo que seleccioné para su disefio. El
disefio esta en gris y cuando se borda, apa-
rece el color correcto. Otros formatos de
archivo usan la paleta de colores por defecto.

Los siguientes pasos son para una maquina
Tajima de dos cabezas. Consulte la
documentacion de su maquina de bordar
para encontrar como configurar la maquina
para la red.

Para verificar el estado de la maquina:

1 Asegurese de que la maquina de bordar
esté ajustada a la red para que se pueda
comunicar informacién de dos sentidos
desde la maquina hasta el software y
viceversa.

% Lo que elige depende del modelo de
/L Tajima que tiene.

2 Presione latecla F4 en el panel de control
de Tajima.
Usted ve NW.

3 Dé vuelta al dial hasta que quede en "0"
para activar la conexién en red.

4 Abra un disefio de puntadas en Tajima
DG/ML by Pulse.

5 Para hacer la salida a la maquina, Elija
Archivo—Salida a Maquina. Vea
"Extrayendo un disefio a una maquina de
bordar o disco” para mayor informacion.

6 Desde el area de Disefos para Salida,
haga clic a la izquierda del nombre del
disefio de puntadas y aparecera una
marca roja.
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7 Desde el area de Maquinas de Bordar,
haga clic a la izquierda del nombre de la
maquina y aparecerd una marca roja.

8 Haga clic en Enviar.

Verd aparecer un didlogo mostrando el
estado del disefio enviado. Haga clic en
Aceptar para cerrar el dialogo.

9 Regrese al panel de control de la
maquina.

10 Presione la tecla A del menu en el
cuadrante de control hasta que aparezca
el numero 4.

% Estas instrucciones son para maquinas

IL de bordar conectadas a puertos serie.

11 Seleccione el formato de cinta Tajimay
presione SET dos veces.

Cuando ve la letra M:- el "-" significa que
el disefio se esta cargando. Cuando el
disefio termina la descarga, el guidn se
convierte en un ndmero.

12 Vuelva a Tajima DG/ML by Pulse.

13 Elija Archivo—Estado de maquina..
Verd la ventana de recoleccién de datos.
Esta ventana le ofrece informaciéon como
el nombre de la maquina, informacién del
disefio, estado de la maquina (activa o no

activa), velocidad, y la puntada actual.

% Para mayor informacion sobre
!,L recoleccion de datos vea la seccion
Usando Recoleccion de Datos.

14 De la lista de la parte superior, seleccione
el Design Spooler conectado a las
maquinas que quiera ver.

15 Para actualizar la lista de Maquinas, haga
clic en Actualizar Lista de Maquinas.

16 Seleccione la maquina de la que quiera
ver el estado.
En la ventana principal de Recoleccién de
Datos, puede ver archivos de disefio
* PSF bordarse en los colores de hilo que
selecciond para su disefio. El disefio esta
en gris y cuando se borda, aparece el
color correcto. Para *.DST y otros
formatos de archivo, se usa la paleta de
colores por defecto.

17 Cierre la ventana cuando usted esta
conforme con el estado de la maquina 'y
del disefio.

Configurando las
posiciones de inicio y fin
Antes de bordar un disefio, necesita definir el
inicio y el fin para que la maquina sepa
doénde empezar y terminar a la hora de
bordar un disefio. La posicién de inicio de un
disefio es la posicién de la aguja justo antes
de que el disefio se empiece a bordar. La
posicién de fin, es la posicién de la aguja
justo después de que el disefio termine de
bordarse.

Puede configurar las posiciones de inicio y
fin cuando crea nuevos disefios o mientras
trabaja con disefios existentes.

El didlogo de Ajustar Inicio/Fin, usado para
configurar las posiciones de inicio y fin para
disefios existentes, esta organizado en dos
secciones: Una posicion y dos posiciones.
Para hacer que un disefio tenga el inicio y fin
en la misma posicion, use los ajustes de Una
Posicion. Para hacer que un disefio tenga las
posiciones de inicio y fin en dos posiciones



separadas, use los ajustes de Dos Posicio-
nes.

% Después de realizar ediciones de
[L puntadas, a veces es necesario actualizar
los puntos de inicio y fin. Una edicién de
trazos siempre actualizara los puntos de
inicio y fin. Para forzar la actualizacion de
los puntos de inicio y fin, abra el dialogo de
Ajustar Inicio/Fin y haga clic en Aceptar.

Para configurar los puntos deinicio y fin

cuando crea un nuevo disefio:

1 Elija Archivo—Nuevo.

Vera la caja de dialogo de Receta.

2 En lalista de Posiciéon de Inicio/Fin,
seleccione una de las siguientes
ubicaciones:
¢ Centro. Cuando borda su disefio, la

magquina comenzara y terminara en el
centro del disefio.

+ Primera/Ultima Puntada. Cuando
borda su disefio, la maquina
comenzard y terminara en la primera
y ultima puntada del disefio.

3 Haga clic en Aceptar.

Para configurar los puntos deinicio y fin

para una posicion:

1 En la barra de menus, seleccione
Segmento—Fijar el Inicio/Fin.
Verda aparecer el dialogo de Ajustar Inicio/
Fin.

2 Seleccione Una posicion.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Ajustes Inicio/Fin

Despl.

(o

* Una Posicidn
" Primera puntada
" (ltima Puntada
(" Definido por usuario

{+ Ubicacién en el Disefio

= |0 Mm -
v [D Mm « @ I E
" Dos Posiciones

" De
I

Cancelar

Inicio Paio

"ol &

3 Seleccione una de las siguientes
posiciones de inicio y fin:

*

Primera Puntada. Las posiciones de
Inicio y Fin son configuradas en la
ubicacion de la primera puntada del
disefo.

Ultima Puntada. Las posiciones de
Inicio y Fin son configuradas en la
ubicacion de la dltima puntada del
disefio.

Definido por el Usuario. Las posicio-
nes de Inicio y Fin son elegidas
manualmente. Una vez que selec-
ciono este ajuste, haga clic en Acep-
tar. Mueva su puntero a la ubicacién
en el disefio que quiera agregar posi-
ciones de inicio y fin y haga clic
izquierdo una vez para ajustar la ubi-
cacion de ambos.

Ubicacién en Disefio. Las posiciones
de Inicio y Fin son ajustadas a
ubicaciones predefinidas en su
disefio. Seleccione una de las nueve
ubicaciones predefinidas en el disefio
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de la flor a la derecha de estos
ajustes. Todas estas ubicaciones son
relativas a su disefio actual. Por
ejemplo, si selecciona la esquina
superior izquierda del disefio floral,
sus posiciones de inicio y fin seran
ajustadas a la esquina superior
izquierda de su disefio actual.

4 En el &rea de Desplazamiento, introduzca

valores para desplazar las posiciones de
inicio y fin que ha seleccionado con
respecto a sus posiciones normales. Para
hacerlo, complete lo siguiente:
¢+ Enlacajade X, introduzca un valor
para desplazamiento horizontal y
haga clic en los botones de direccion
para seleccionar la direccion del
desplazamiento en X.
¢+ EnlacajadeY, introduzca un valor
para desplazamiento vertical y haga
clic en los botones de direccion para
seleccionar la direccion del
desplazamiento en Y.
Elija los parametros de la conexion: Si los
puntos de conexion o final (o ambos) de
un disefio no estan en ningdn segmento
del disefio, las puntadas necesitaran
desplazarse entre el segmento mas
cercano y el punto de inicio y/o final.
En la zona de conexién, puede elegir
cualquiera para hacer que esas puntadas
sean de salto o de pespunte. Si elige
hacer la conexion con un pestpunte,
también puede especificar el largo de
puntada para el pespunte.

6 Haga clic en Aceptar.

Para configurar los puntos deinicio y fin

para dos posiciones:

1 En la barra de herramientas, seleccione
Segmento—Fijar el Inicio/Fin del disefio.
Veréa aparecer el dialogo de Ajustar Inicio/
Fin.

2 Seleccione Dos posiciones.

Ajustes Inicio/Fin
" Una Posicion
€ Fiir
s Cancelar
L nidaf
& b ¥
m = &
hm & 2

+ Dos Posicianes ‘
ricio
@ Primera/lima Puntada

" Definida par usuario

(" Ubicacién en &l Disefio

Desplazamienta del inicio - Desplazamiento del fin

# [0 Mm FE"‘E} % [0 Mm
v o Mm e @M v Hm

3 Seleccione una de las siguientes

posiciones de inicio y fin:

¢ Primera/Ultima Puntada. El punto de
inicio es posicionado en la primera
puntada del disefio. El punto de fin es
posicionado en la Gltima puntada del
disefo.

+ Definido por el Usuario. Las posicio-
nes de Inicio y Fin son elegidas
manualmente. Una vez que selec-
ciond este ajuste, haga clic en Acep-
tar. Mueva su puntero a la ubicacién
en el disefio que quiera agregar un
punto de inicio y haga clic izquierdo
una vez para ajustar la posicién. Des-
pués, mueva su puntero a la ubica-



cion en el disefio que quiera agregar
un punto de fin y haga clic izquierdo
nuevamente para ajustar la posicion.
+ Ubicacion en Disefio. Las posiciones
de Inicio y Fin son ajustadas a
ubicaciones predefinidas en su
disefio. Para ajustar la posicion de
inicio, seleccione una de las nueve
ubicaciones predefinidas en el disefio
de la flor (Inicio) a la derecha de estos
ajustes. Para ajustar la posiciéon de
fin, seleccione una de las nueve
ubicaciones predefinidas en el disefio
de la flor (Fin) a la derecha de estos
ajustes. Todas estas ubicaciones son
relativas a su disefio actual. Por
ejemplo, si selecciona la esquina
superior izquierda del disefio floral

(Inicio), su posicion de inicio sera
ajustada a la esquina superior
izquierda de su disefio actual.
4 Sila primera/ultima puntada es elegida
(en paso 3), la opcion de alinear queda
deshabilitada. Esta opcion colocara los

puntos de inicio y fin del disefio a lo largo
de una linea; elija uno de los siguientes:

+ Alinear inicio con final.
+ Alinear final con inicio.
5 En la zona de Desplazamiento desde

Inicio, introduzca valores para desplazar

el punto de inicio que ha seleccionado

con respecto a su posicion normal. Para

hacerlo, complete lo siguiente:
¢+ Enlacajade X, introduzca un valor
para desplazamiento horizontal y

haga clic en los botones de direccion

para seleccionar la direccion del
desplazamiento en X.
¢+ EnlacajadeY, introduzca un valor

para desplazamiento vertical y haga
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clic en los botones de direccion para
seleccionar la direccion del
desplazamiento en Y.

6 En el area de Desplazamiento desde Fin,
introduzca valores para desplazar el
punto de fin que ha seleccionado con
respecto a su posicion normal. Para
hacerlo, complete lo siguiente:

7

8

*

En la casilla de X, introduzca un valor
para desplazamiento horizontal y
haga clic en los botones de direccion
para seleccionar la direccion del
desplazamiento en X.

En la casilla de Y, introduzca un valor
para desplazamiento vertical y haga
clic en los botones de direccién para
seleccionar la direccion del
desplazamiento en Y.

Elija los ajustes de la conexion: Si
cualquiera de los puntos de inicio o fin (o
ambos) de un disefio no caen sobre un
segmento, las puntadas tendran que
hacer un salto entre el segmento mas
cercano y el inicio y/o puntos de fin.

En la zona de conexién, puede elegir
hacer que esas puntadas sean de salto o
de pestpunte. Si elige que se conecten
con pespunte, puede también especificar
la longitud de puntada del pespunte.
Haga clic en Aceptar.
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Configurando los
ajustes de generacion
de puntadas

Usted puede seleccionar un amplio espectro
de ajustes del sistema tal como Densidad por
defecto y Generar Puntadas en el clic
derecho.

Para configurar los ajustes de
generacion de puntadas para su
magquina de bordar:

1 Seleccione Herramientas—
Configuracion—Ajustes de usuario.
Verd las paginas de propiedades de
Ajustes.

2 Seleccione la pagina de propiedades de
de la generacién de puntadas del menu
de la izquierda.

Se abre la pagina de generacién de

puntadas.

Dl e sy

7 Gemmate siches o ngh ches

Dierwnste thche atn resde ol

5 Daraids stichat i scieg anvakps

Derrste itchar ste scding e

ioes

3 Seleccione uno o més de los ajustes
siguientes:
¢+ En el cuadro Densidad del disefio
predeterminada, entre el valor de

densidad que desea para el disefio
completo.

Seleccione Generar Puntadas con
clic Derecho para generar puntadas
en su disefio después de hacer clic
derecho en o fuera de un segmento.
Para visualizar varios menus de
acceso rapido en la ventana de
disefio unificada, usted necesita
seleccionar segmentos y presionar
Ctrl+E en su teclado.

Si usted no selecciona Generar
Puntadas con clic Derecho, puede
elegir cbmo acceder a los menus de
acceso rapido mientras edita
segmentos de trazos y puntadas.
Puede seleccionar segmentos y hacer
clic derecho en el segmento o
presionar Ctrl+E en su teclado para
mostrar varios menus de acceso
rapido. Las opciones disponibles en
cada menu de acceso rapido varian
de acuerdo a la tarea que esta
realizando.

Seleccione Generar puntadas
después de editar nodos para
regenerar puntadas automaticamente
después de editar puntos de ancla.
Esta opcion se aplica a cualquiera de
las siguientes acciones: mover puntos
de ancla, cambiar propiedades de un
punto de ancla, agregar o eliminar
puntos de ancla, dividir y unir puntos
de ancla, y cambiar la distancia entre
puntos de ancla. Para méas
informacion sobre cémo editar puntos
de ancla, vea la seccion "Edicion de
Vértices y Puntos".

Seleccione Generar puntadas
después de editar forma para
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regenerar puntadas en un segmento
seleccionado automaticamente
después de editar las asas de la
forma (envelope) del segmento. Si no
selecciona Generar puntadas
después de editar forma, debe
regenerar manualmente las puntadas
para actualizar las puntadas de un
segmento después de editar las asas
de la forma del segmento. Para mas
informacién sobre edicién de formas,
vea "Cambiando la forma de textos
usando formas (envelopes)"y
"Aplicando formas a segmentos".

¢ Seleccione Generar puntadas
después de editar cuentas para
regenerar puntadas en un segmento
seleccionado automéaticamente
después de editar cuentas de
segmentos. Por ejemplo, puede editar
cuentas de Lineas de angulo, Inicio o
Fin. Si no selecciona Generar
puntadas después de editar cuentas,
debe regenerar manualmente las
puntadas para actualizar las puntadas
de un segmento después de editar las
cuentas de segmentos.

4 Haga clic en Aceptar.
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CAPITULO 9

Entrada y salida de disenos

Tajima DG/ML by Pulse tiene todas la herramientas que usted
necesita para la entrada y salida eficiente de sus disefios. Usando
el Asistente Entrada/Salida, podra entrar disefios que estan
guardados en un disquete, disco duro, o CD-ROM. Podra extraer
un disefio a un disco de bordado o a una maquina de bordar desde
un CD-ROM, el disco duro de su ordenador o una ventana de
disefio en Tajima DG/ML by Pulse.

En este capitulo:

» Ajustar la configuracion para los archivos de Melco
Condensado.

* Formatear discos y discos de maquina.

e Cargar disefios desde un disco de bordado, disco duro o CD-
ROM.

e Sacar disefios para una maquina de bordar o una maquina
cortadora de aplicaciones.
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Configurando ajustes
para archivos Melco
condensado

Puede seleccionar los ajustes para los
archivos Melco condensado, como la
densidad predeterminada y el ajuste Angulo
de relleno. Los archivos Melco condensado
(*.cnd) tienden a tener una densidad mas
ligera que otros disefios. Tajima DG/ML by
Pulse compensa por esta densidad mas
ligera con un valor de densidad
predeterminado que representa el valor
Optimo para la mayoria de los disefios Melco,
dandoles un poco més de densidad.

Para configurar los ajustes de los

archivos Melco condensado:

1 Haga clic en Herramientas—
Configuracién—Ajustes usuario.

2 Veréa aparecer las paginas de
propiedades de Ajustes.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Compatibilidad.

4 Entre informacion de la siguiente manera:

¢ En el cuadro Densidad
predeterminada, entre el valor de
densidad por defecto que quiere.

+ Abajo de Angulo de relleno, elija entre
Utilizar promedio angulo relleno o
Utilizar angulo de la primera linea.

5 Haga clic en Aceptar.

Formateando
disquetes

Si compra discos pre-formateados, no los
tendra que formatear. Sin embargo si tiene
gue formatear discos, lo puede hacer en
Windows®2000/XP.

Para formatear disquetes en

Windows®2000/XP:

1 Inserte un disco en la unidad A:

2 Haga doble clic en el icono Mi PC.

3 Haga clic con el boton derecho en la
unidad para disquetes 3 1/2 A:\.

4 Elija Formatear desde el menu de acceso
rapido.
Un cuadro de dialogo aparece.

5 Seleccione la Capacidad, ya sea 1.44Mb
(densidad alta) o 720K (densidad baja o
doble).

% En Windows®XP, los discos de doble

& densidad no son soportados. Use Tajima
DG/ML by Pulse para formatear discos de
doble densidad. Para mayor informacion
vea "Formatear discos de maquina".

6 Elija el tipo de formato, ya sea Completo
para un disco nuevo sin formato, o
Rapido si esté reformateando un disco.

7 Utilice las otras opciones si es necesario.

Formateando discos
de maquina

Puede formatear sus discos de maquina.
Esto prepara un disco para guardar
informacion para un tipo de maquina
especifico. Si su disco ya esta formateado,
Volveréa a formatearlo y eliminaré la
informacion que ya tiene.



Tajima DG/ML by Pulse formatea la mayoria
de los formatos de maquina populares como
Tajima, Barudan FDR3, Barudan FMC,
Brother 4xx, Melco, ZSK, Brother 310, 326,
340, Stellar, Toyota, Melco DOS, Pfaff, Happy
y Marco. Los formatos Melco, Barudan, y
otros formatos de maquina no pueden ser
leidos en formato DOS. Sin embargo los
tipos de discos de maquina Brother 4xx y
Tajima si pueden ser leidos en formato DOS,
asi que si quiere, puede formatear estos
tipos de discos de maquina con
Windows®2000/XP. Vea "Formatear
disquetes" para mas informacién sobre como
formatear estos tipos de discos de méaquina.

Notas especiales:

e Al formatear un disco, usted perdera
TODA la informacion que ya tiene. Antes
de formatear, aseglrese de que no haya
informacion importante en el disco.

e Si esta volviendo a formatear un disco de
magquina, no le conviene cambiar el for-
mato a otro tipo de maquina. Por ejemplo,
si ya tiene un disco formateado para
Tajima, puede tener dificultades si intenta
formatearlo para Melco. Si desea volver a
utilizar el mismo disco, debe formatearlo
con el mismo formato, por ejemplo Tajima
a Tajima.

e Sitiene problemas al formatear un disco,
instale el Paquete de Disco opcional que
se encuentra en el CD de Tajima DG/ML
by Pulse.

% También puede formatear discos de

& magquina usando el Asistente para Entrada/
Salida. Elija Archivo—Disco de bordado—
Formato.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para formatear discos de maquina:

1 |Inserte el disquete en la unidad de
disquete.

2 Elija Archivo—Formatear disco.

Aparece el cuadro de dialogo
Herramientas Entrada/Salida - Formatear
Disquete.

3 Haga clic en Aceptar si aparece un
cuadro de didlogo diciéndole que inserte
un disquete.

4 Seleccione la unidad en la cual tiene el
disco que quiere formatear, y el tipo de
disco que quiere.

Haga clic en Aceptar.
Aparece un mensaje preguntandole si
estd seguro que quiere formatear.

5 Haga clic en Si.

% Asegurese de utilizar el tipo de maquina

!L de bordar correcto.

Cuando el disco esta formateado, un
mensaje aparece avisandole que el disco
se formate6 con éxito.

Entrando un disefio
desde un disco de
bordado, disco duro o
CD-ROM

Usando el Asistente para Entrada/Salida,
puede cargar disefios desde un disquete,
disco duro o un CD-ROM. También puede
hacer entrada de un disefio para modificarlo
en Tajima DG/ML by Pulse. También puede
hacer entrada de miltiples disefios en una
tarea.
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La opcion de Usos Previos le permite selec-
cionar rgpidamente una fuente de entrada y
destino. En la lista de Usos Previos, Tajima
DG/ML by Pulse guarda las fuentes de
entrada y destino para cada accién de
entrada. La proxima vez que quiera cargar un
disefio usted puede seleccionar una accion
en lugar de seleccionar una fuente de
entrada y de destino.

La siguiente informacion adicional le ayudara
a utilizar el Asistente de Entrada/Salida
eficientemente.

Sele_ccionand_o
archivos de disenos

Puede seleccionar archivos de disefio a partir
del dialogo Entrar disefios. En la caja Tipos
de archivo, seleccione el tipo de archivos de
disefio que esta introduciendo. Por ejemplo,
puede seleccionar archivos de puntada
Tajima o Todos los Archivos. La caja de Tipos
de archivos, le permite seleccionar el tipo de
archivo que esta mostrado. Para abrir multi-
ples archivos de disefio, presione Mayuscula
en su teclado a medida que selecciona los
archivos a abrir.

Releyendo disquetes

Puede re leer disquetes a partir del dialogo
de Entrar disefios. Si usted cambio el
disquete y quiere que el sistema lo re lea,
seleccione la unidad y después
deselecciénela.

Usando Fix Disk

Puede usar la opcion de Fix Disk desde el
dialogo de Entrar disefios. Fix Disk es
Unicamente para los disquetes Tajima. Use
Fix Disk si tuvo problemas leyendo un
disquete Tajima creado en un sistema
antiguo de bordado. Puede dafiar otro tipo de
disquetes si usa Fix Disk.

Seleccionando formatos de
maquina

Usted puede seleccionar formatos de
maquina desde el dialogo Entrar Disefios. Un
formato de maquina es un grupo de
parametros que se aplican a las puntadas en
un grupo de disefos. Seleccione el formato
de maquina que quiere que se aplique al
disefio cuando es leido. Para hacer cambios
a los parametros y propiedades de los
formatos de maquina, haga clic en Editar.

Sélo los usuarios avanzados deberian
' modificar las propiedades de los formatos
de maquina. Para mayor informacién sobre
cambios de propiedades y parametros de
formatos de maquina vea "Usando
Formatos de Maquina".

v

Seleccionando la ventana como
destino para los disefios

Usted puede seleccionar la Ventana de su
disefio como destino de sus disefios desde la
pagina del Asistente de Entrada/Salida. El
sistema carga temporariamente los disefios
en la ventana del disefio pero no copia el
disefio a su disco duro. Si usted quiere guar-
dar el disefio a su disco duro, seleccione
Archivo—Guardar Como. Si selecciona la
Ventana y esta abriendo un archivo de Melco



Condensado (CND) o cualquier otro tipo de
archivo, el sistema abre una ventana de
disefio.

Seleccionando el Disco Duro y
la Ventana cono destino para los
disefios

Usted puede seleccionar su Disco Duro y la
Ventana como destino para sus disefios
desde la pagina del Asistente de Entrada/
Salida. La caja de didlogo Guardar Como
aparece para que usted pueda guardar los
disefios en su disco duro. Los disefios tam-
bién son cargados en la ventana de disefio.
Si usted est4 abriendo desde un CD-ROM o
disco duro, puede guardar los disefios en el
tipo original de disco o como Archivo de Bor-
dado Pulse (*.PXF).

Abriendo el Asistente de
Entrada/Salida para
introducir disefos

El Asistente de Entrada/Salida hace facil la
introduccion de disefios en Tajima DG/ML by
Pulse.

Para abrir el Asistente de Entrada/Salida
paraintroducir disefios:
1 Haga uno se los siguientes pasos:

¢ Para abrir desde un disquete, inserte
el disquete en la unidad apropiada.

+ Para abrir desde el disco duro,
simplemente inicie el Asistente de
Entrada/Salida.

2 Elija Archivo—Disco de bordado—Leer
para empezar el Asistente de Entrada/

Salida.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Puede ver el Asistente de Entrada/Salida -
Seleccionar ubicacién para introducir
desde la pagina del asistente.

Asistente E/S - Seleccionar de donde hacer entrada

Seleccione la posicion del disefio;

+ Disquete de bordadas
Tipo de disco:

Disca T sjima -

" Disco duro o CD-ROM

Siguiente > I Cancelar

Abriendo un disefio desde
un disquete de bordado

Cuando se abre el Asistente de Entrada/
Salida, puede seleccionar para cargar un
disefio desde un disquete de bordado. Para
mayor informacién sobre abrir el Asistente de
Entrada/Salida, vea "Abriendo el Asistente
de Entrada/Salida para cargar disefios".

Si carga un archivo de Puntadas, vera
aparecer el didlogo de Opciones de Abrir
archivos de Puntadas antes que el disefio se
abra en el espacio de trabajo. En el dialogo
de Opciones de Archivo de Puntadas, elija
Abrir disefios como segmentos de puntadas
o Convertir puntadas a trazos. Haga clic en
Aceptar. Para mayor informacion de cémo
abrir archivos de puntadas, vea "Abriendo y
cerrando disefios".
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Asistente E/S - Seleccionar de donde hacer entrada

Seleccione la posicién del disefio:

+ Disquete de bordados
Tipo de disco:

Dizco Tajma -

" Disea duro o CD-ROM

Siguiente > Cancelar

Entrada diseiio

Tipo de archivo: Tipo de disco;

| Taima stitch file x| |Tajma disk |
Mombre del archivo:

5001

Hombre de dizefio: Unidad:

| | |

Formato de b aquina:

Coregir disco

Para cargar un disefio desde un

disquete de bordado:

1 Para seleccionar la ubicacion del disefio,
seleccione Disquete de Bordado.

2 Enlalista de Tipos de Disco, seleccione
el tipo de disquete de bordado que esta
en la unidad.

% Para usar una fuente de entrada y destino
/‘ previa, seleccione Usos Previos desde el
Asistente de E/S - Seleccione la ubicacién
de donde abrir desde la pagina del
asistente. Para mayor informacion, vea
"Cargando un disefio desde un disquete de
bordado, disco duro o CD-ROM".

3 Haga clic en Siguiente.
Podra ver el didlogo de Cargar Disefio.

T ajima< predeterminado:

a la hora de leerlo.

Aceptar |

~|  Edicién

El formato de maguina seleccionado ser aplicado para el digefio

Cancelar |

En el dialogo de Cargar Disefio, abra
cualquiera de los siguientes ajustes y
botones que le permitird guardar el
disefio de bordado. Para mayor
informacién sobre abrir disefios, vea
"Cargando disefios desde un disco de
bordado, disco duro o CD-ROM".



Ajustes o Botones

Qué hace

Tipo de archivo

Tipo de discos

Nombre de archivo

Nombre del disefio

Unidad

Fix Disk

Formato de
Maquina

Editar

Determina el tipo de archivo
de los disefios bajados. Por
ejemplo archivos de
puntadas Tajima, Barudan y
ZSK pueden ser abiertos
desde discos Tajima. El
formato predeterminado es
el formato nativo de
puntadas. Por ejemplo
Tajima para Tajima, Barudan
para Barudan y asi
sucesivamente.

Corresponde al tipo de disco
de bordado que esti en la
unidad.

Contiene el nombre deseado
para el archivo abierto.

Muestra el nombre existente
del disefio

Selecciona la unidad de
donde quiere abrir el disefio.
Este ajuste puede ser
también usado si tiene
multiples unidades de 3 1/2.

Corrige un disquete Tajima
creado en un sistema de
bordar antiguo. Fix Disk para
disquetes Tajima solamente.
Puede dafiar otros tipos de
disco si usa Fix Disk.

El formato de méaquina
seleccionado seré aplicado
al disefio durante la apertura,

Le permite hacer cambios en
los parametros y
propiedades de los formatos
de maquina. Para mayor
informacion, vea "Usando

Formatos de maquina".

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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5 Haga clic en Aceptar.

Podra ver el Asistente de E/S - Seleccione
la ubicacién desde donde quiere abrir.

VAsistenle EfS - Seleccionar a donde hacer entrada

Seleccione una posicion para el disefio:

* Ventana
" Disca duro y wentana

< Alras Finalizar Cancelar |

6

7

Si usted quiere que la ventana de disefio
sea el destino del disefio, complete lo
siguiente:

+ Seleccione Ventana y haga clic en
Finalizar.

Podréa ver aparecer el disefio en la
ventana de disefio.

Si quiere que el destino del disefio sea su

disco duro y la ventana de disefio,

complete lo siguiente:

+ Seleccione Disco duro y Ventana.
Puede ver aparecer el didlogo Guardar
Como.

¢ Entre un Nombre de Archivo y explore
en la lista Guardar Como hasta la
ubicacion donde quiere guardar su
disefio.

+ Modifique cualquier otra informacion
si es necesario.

¢+ Haga clic en Guardar.

Podra ver aparecer el disefio en la
ventana de disefio.
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Cargando un disefio Para cargar un disefio desde disco duro
desde Disco Duro o CD- 0 CD-ROM:
ROM 1 Para seleccionar la ubicacion del disefio,

) seleccione Disco Duro o CD-ROM.
Cuando aparece el Asistente de Entrada/

Salida, puede seleccionar para abrir disefios % Para usar una fuente de origen o destino
desde su disco duro o CD-ROM. Para mayor /% previo, seleccione Usos Previos de el
informacion en abrir el Asistente de Entrada/ AS'Stem? de E/S - Se'lef:uone la 9b'cac'°n
. . . . para abrir desde la pagina del asistente.
Salida, vea _Abrlendo el AS|s.tente de Para mayor informacién vea "Cargando un
Entrada/Salida para cargar disefios". disefio desde un disquete de bordado,

Si usted abre un archivo de puntadas, vera disco duro o CD-ROM".

abrirse el didlogo de Opciones de Abrir
Archivos de Puntada antes que el disefio se
abra en la ventana de disefio. En el didlogo

2 Haga clic en Siguiente.
Puede ver aparecer el didlogo de Importar

Disefio.
de Opciones de Archivo de Puntadas, elija
Abrir disefios como segmentos de puntada o importar disefio x|
Convertir puntadas a trazos. Haga clic en Buscaren [ Designs = o
Aceptar. Para mayor informacién de cdmo B Hummingbird dst
abrir archivos de puntadas, vea "Abriendo y
cerrando disefios".
Asistente E/S - Seleccionar de donde hacer entrada
Selencions la posicion del dissfio Nombe: | lﬂl
P — Tipa: | &rchivos de Puntadas Tajima [~ DST) x| Cancelar
fiFad=dies Iv Combinar saltos
[BieaTaima =]
& Disco duro o CD-ROM 3 Escriba el Nombre del archivo y explore
en Buscar en la lista hasta la ubicacion
& de donde quiere importar los disefios.
\ =l 4 Modifique cualquier otra informacién si es
necesario.
5 Haga clic en Abrir.
Podra ver el Asistente E/S - Seleccione la
(iessen]| o] ubicacion desde donde quiere abrir al
aparecer la pagina del asistente.




Asistente E/S - Seleccionar a donde hacer entrada

Seleccione una posicidn para el disefio:

+ Yentana
" Digoo duro p ventana

< Ahrds Finalizar Cancelar |

6 Sidesea que la ventana de disefio sea el
destino para el disefio, complete lo
siguiente:
¢ Seleccione Ventana y haga clic en

Finalizar.
Podra ver aparecer el disefio en la
ventana del disefio.
7 Sidesea que su disco duro y la ventana
de disefio sean los destinos para sus
disefios, complete lo siguiente:
¢ Seleccione Disco Duro y Ventana.
Puede ver aparecer el didlogo Guardar
Como.

¢ Entre un Nombre de Archivo y explore
en la lista Guardar en la ubicacion
donde quiere guardar el disefio.

+ Modifique cualquier otra informacion
Si es necesario.
Para mayor informacién de los ajustes
del didlogo Guardar Como, vea
"Guardando Disefios".

¢+ Haga clic en Guardar.
Puede ver aparecer el disefio en la
ventana de disefio.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Sacando un diseno a
una maquina de
bordar o disco

Podré extraer un disefio desde un CD-ROM,
el disco duro de su ordenador, o una ventana
de disefio en Tajima DG/ML by Pulse. Puede
extraer sus disefios a un disco de bordado o
a una maquina de bordar. La Maquina de
bordar puede leer el archivo de salida. Tajima
DG/ML by Pulse exporta los disefios en
diferentes formatos de méaquinas. El
Asistente Entrada/Salida lo ayudara para
hacer esta tarea.

Cuando extrae un disefio a un disco en for-
mato de Archivo de Puntadas Tajima (*.DST),
Archivo de Puntadas Barudan (*.DSB),
Archivo Tajima TBF (*.TBF), o Archivo de
Puntadas Zangs/ZSK (*.DSZ), un archivo de
icono puede ser también extraido al disco
con las extensiones *.DGT, *.DGB, *.DGR o
* DGZ respectivamente. Puede ver estos ico-
nos de disefio en otro ordenador o en las
maquinas de bordar seleccionadas que ten-
gan display LCD.

La opcién de Usos Previos es ideal si usted
generalmente extrae disefios desde la misma
ubicacion (Disco duro, CD-ROM o Ventana).
Tajima DG/ML by Pulse guarda esta opcion
en la lista de Usos Previos. La proxima vez
gque quiera extraer un disefio, puede
seleccionar esta opcién en lugar de tener que
seleccionar la ubicacion otra vez.

Los siguientes pasos lo orientan con alguna
informacion para usar efectivamente el
Asistente de Entrada/Salida.
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Seleccionando el disco duro o el
CD-ROM como fuente de salida

Puede seleccionar el disco duro o el CD-
ROM como fuente de salida desde la pagina
del Asistente de Entrada/Salida. Si
selecciona Disco duro o CD-ROM puede ver
la caja de didlogo de Abrir. Seleccione el
archivo que quiere extraer.

Lista de maquinas configuradas

En el dialogo Salida a Maquina, el area de
Méquinas de Bordar contiene una lista de
maquinas configuradas para las cuales usted
puede extraer disefios. También puede hacer
clic en Ver Cola para ver el didlogo del
Administrador de Cola de Disefios
conteniendo cada estado de las maquinas.

Usando el didlogo Salida de
Disefio

Puede acceder al didlogo de Salida a
Maquina desde el menu Archivo o a través
del Asistente de Entrada/Salida. Este didlogo
le permite enviar disefios a maquinas de
bordar configuradas.

El siguiente cuadro resefia el uso de los
ajustes del didlogo Salida a Maquina y sus
botones.

Ajustes o Botones

Qué hace

Ajustes o Botones Qué hace

Muestra todos los archivos
de disefio que seran
enviados a las maquinas de
bordado.

Disefios para
Salida

Seleccione uno o més
disefios para enviar a las
maquinas.

Maquinas de
Bordar

Agregar mas
disefios

Cuenta de
descarga

(Sélo para maqui-
nas serie Tajima
TBF Bi-direccional
compatible)

Enviar

Muestra todos los design
spoolers disponibles y las
maquinas de bordar.

Seleccione una 0 méas
maquinas a las que quiera
enviar sus disefios. Para
seleccionar maquinas, haga
clic a la izquierda de los
nombres de maquina y
aparecera una marca de
verificacion roja.

Le permite explorar y ubicar
nuevos archivos de disefio
para enviar a las maquinas
seleccionadas.

Haga clic en Agregar mas
disefios y aparecera el
dialogo de Abrir. Para abrir
multiples archivos, presione
Ctrl en su teclado mientras
selecciona los archivos que
quiere abrir. Para abrir todos
los archivos, seleccione
cualquier archivo y presione
Ctrl+A en su teclado.

Introduzca el nimero de
veces que un disefio publi-
cado puede ser descargado
después de que es eliminado
del Administrador de Cola de
Disefio. Si la caja de Cuenta
de Descarga es dejada
vacia, los disefios pueden
ser descargados una canti-
dad ilimitada de veces.

Le permite enviar sus
archivos de disefio a las
maquinas seleccionadas.
Vera aparecer la ventana de
Resultado de Salida con el
estado de los archivos de
disefio enviados.
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Ajustes o Botones

Qué hace

Accion

Coémo hacerlo...

Ver Cola

Avanzado

Abre el didlogo del
Administrador de Cola de
Disefios. Puede ver todos los
disefios publicados en las
maquinas seleccionadas.

Le permite agregar ajustes
de salida avanzados.

Haga clic en Avanzado y
aparecera el diadlogo de Ajus-
tes de Salida Avanzados.
Para mas informacién, vea
“Cambiando los disefios
usando ajustes avanzados
en el didlogo de Salida de
Disefio”.

La siguiente tabla lista acciones adicionales
gue pueden ser realizadas en el diadlogo de

Salida a Maquina.

Accién

Coémo hacerlo...

Para enviar todos
los disefios
publicados

Para seleccionar
todas las maquinas
de bordar
configuradas

Desde la lista de Disefios a
Enviar, seleccione Todos los
Disefios para enviar todos
los disefios de bordado
abiertos a las maquinas
seleccionadas. Haga clic a
la izquierda de Todos los
Disefios y aparecera una
marca roja.

De la lista de Maquinas de
Bordar, seleccione Todos los
Design Spoolers. Todas las
maquinas de bordar
configuradas seran
seleccionadas.

Para seleccionar
todas las maquinas
de bordar
configuradas para
un design spooler

Para seleccionar
formatos de
maquina y hacer
cambios a los
ajustes de
formatos de
maquina

De la lista de Maquinas de
Bordar, seleccione el nom-
bre de spooler. Haga clic a
la izquierda del nombre del
spooler y aparecera una
marca roja. Todas las
maquinas de bordar mostra-
das bajo ese spooler tam-
bién seran seleccionadas y
tendran marcas rojas junto a
ellas.

De la lista de Maquinas de
Bordar, haga doble clic en
una maquina de bordar.
Vera aparecer el didlogo de
Seleccionar Formato de
Maquina. Seleccione la
méquina y el tipo de cddigo
gue quiera usar para esta
maquina.

Un tipo de cadigo es el for-
mato de archivo que quiere
usar para una maquina
especifica. Por ejemplo, una
maquina Barudan dispone
de tres formatos de archivo
posibles.

Para hacer mas cambios a
los ajustes y propiedades
del Formato de Maquina,
haga clic en Editar. Para
mas informacion sobre
cémo usar Formatos de
Maquina, vea la seccion
“Usando Formatos de
Maquina”.
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Usando el didlogo de
Administrador de Cola de
Disefio

En el didlogo de Salida a Maquina, puede ver
disefios publicados en varias maquinas de
bordar. Cuando elija Archivo—Cola de
Disefios, o hace clic en la herramienta Cola

de Disefios [EE desde la barra de

herramientas de Salida o hace clic en Ver
Cola desde el didlogo de Salida a Maquina,
verd un dialogo (Administrador de Cola de
Disefios) similar al anterior. Puede
seleccionar un design spooler disponible y
ver informacion del estado de la maquina.

8 Mans pidor 8¢ Fila ds Dissdion EE=E|

Pefvescan Vita

Wiguing Diseila 1 Digedio 2
Dinefio: BUTTERFLY

Py Archivo: BUTTER

[ Pusi £

Colores: &
Descargo: Sin Limite

Coloves: 1
Descargo: |

El didlogo del Administrador de Cola de
Disefios le permite ver todas las maquinas y
los disefios publicados para un design
spooler. Las maquinas y los disefios
conectados a un design spooler son
mostrados de a uno por vez. Puede ver
informacién detallada del disefo, datos de
condicion del bordado y otras propiedades de
cada disefio publicado asi como también
puede borrar uno o méas disefios publicados
de la lista.

Cuando los disefios son enviados a las
maquinas, apareceran al final de la cola en la
parte derecha. Los disefios que han sido
descargados a las maquinas desapareceran
de la lista, dependiendo del valor de Cuenta
de Descarga. El estado del disefio y el valor
de porcentaje de descarga a maquina se
actualizaran mientras los disefios se
descargan a la maquina.

La tabla siguiente describe la informacion
mostrada dentro del dialogo del
Administrador de cola de disefios.

Informacion

. . ué significa
visualizada Q 9

La siguiente informacion es mostrada en la
columna de Maquina (la mas a la izquierda). En
la columna de Maquina, cada fila muestra
informacién para un maquina de bordar
especifica.

ID El nombre de la maquina.
Tipo El tipo de descarga: Envia o
Recibe.

Envia: El disefio es enviado a la
maquina automaticamente.

Recibe: El disefio es tirado
(descargado) de la cola
directamente desde la maquina

de bordar.

Disefios El nimero total de disefios en la
cola.

Descarga Cuando el disefio se descarga a

una maquina de bordar, puede
ver el progreso. Vera el
porcentaje del total del tamafio
del disefio.
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Informacion

. . ué significa
visualizada Q 9

Para hacer esto

Haga esto

La siguiente informacién es mostrada en cada
columna de Disefio. En las columnas de Disefio,
cada fila muestra informacion acerca de los
disefios que han sido enviados a una maquina de
bordar (mostrado en la punta izquierda).

Disefio El nombre del disefio.

Archivo El nombre del archivo.

NuUmero de El nimero de puntadas del

Puntadas disefio.

Ancho El ancho del disefio.

Alto La altura del disefio.

Colores El nimero de cambios de color
en el disefo.

Descarga El nimero de descargas
indicado en el ajuste de Cuenta
de Descargas.

Estado El estado actual del disefio:

Esperando o Enviado.

Esperando: El disefio esta
esperando para ser descargado.

Enviado: El disefio esta siendo
descargado a la maquina de

Ver disefios
adicionales en la cola.

Refrescar manual-
mente el didlogo del
Administrador de
Cola de Disefios.

Re secuenciar un
disefio en la cola.

Eliminar un disefio de
la cola de una
maquina especifica.

Eliminar todos los
disefios de la cola de
una maquina
especifica.

Hacer que un disefio
sea primero en la
cola.

Hacer que un disefio
sea Ultimo en la cola.

Use las barras de despla-
zamiento para desplazarse
a través de la lista.

Haga clic en Refrescar
Vista.

Haga clic y arrastre
disefios a la izquierda o
derecha de una fila.

Haga clic derecho en un
disefio y seleccione
Eliminar del menu.

De la columna Maquina,
haga clic derecho en una
maquina y seleccione
Eliminar Todo desde el
menda.

Haga clic derecho en un
disefio y seleccione
Configurar Como Primero
desde el menu.

Haga clic derecho en un
disefio y seleccione
Configurar Como Ultimo
desde el menu.

bordar.

La siguiente tabla resefia las acciones que
pueden ser realizadas en el dialogo del
Administrador de Cola de Disefios.

Para hacer esto Haga esto

Ver la cola para Desde la lista de Seleccio-

magquinas conectadas nar Design Spoolers dispo-

a otro design spooler. nibles, seleccione un
design spooler.

Ver maquinas Use las barras de
adicionales en la cola. desplazamiento para
descender en la lista.

Seleccionando

archivos de

disefio para extraer

Puede seleccionar archivos de disefio para
extraer desde el didlogo Salida de Disefios.
El nombre en la caja Nombre del Archivo es
el nombre del disefio que sera extraido a la
maquina. Si un archivo de disefio ha sido
abierto, Tajima DG/ML by Pulse extrae el

disefo actual desde

la ventana. Haga clic en

Explorar para elegir un archivo diferente
usando la caja de dialogo Abrir standard.
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Usando Fix Disk

Puede usar la opcion de Fix Disk desde el
dialogo de Salida de disefos. Fix Disk es
Unicamente para los disquetes Tajima. Use
Fix Disk si tuvo problemas leyendo un
disquete Tajima creado en un sistema
antiguo de bordado. Puede dafiar otro tipo de
disquetes si usa Fix Disk.

Usando el didlogo de salida de
disefios

El siguiente cuadro resefia el uso de los
ajustes del didlogo Salida de Disefio y sus
botones, que le permiten guardar el disefio
de bordado en disco.

Ajuste o Boton Qué hace

Ajuste o Botdn Qué hace

Tipo de archivo Determina el tipo de archivo
de los disefios
descargados. Por ejemplo
archivos de puntadas
Tajima, Barudan, y ZSK
pueden ser abiertos desde
discos Tajima. El formato
predeterminado es el
formato nativo de puntadas.
Por ejemplo Tajima para
Tajima, Barudan para
Barudan y asi
sucesivamente.

Tipo de Disco Corresponde al tipo de
disco de bordado que esta

en la unidad.

Forzar formato de
nombre G000

Selecciénelo para habilitar
formatos de nombre GO0O
para el archivo de salida.
La caja de nombre de
archivo sera desactivada.

Nombre de Archivo Contiene el nombre
deseado para el archivo
enviado.

Unidad Selecciona la unidad a
donde quiere extraer el
disefio. Este ajuste puede
ser también usado si tiene

multiples unidades de 3 1/2.,

Nombre del disefio Muestra el nombre
existente del disefio

Corregir disquete  Corrige un disquete Tajima
creado en un sistema de
bordar antiguo. Fix Disk
para disquetes Tajima
solamente. Puede dafiar
otros tipos de disco si usa

Fix Disk.

Formatea el disco en la
unidad de disco.

Formatear

Guardar Icono Seleccidnelo para guardar
archivos de iconos para
formatos de Archivo de
Puntada Tajima (*.DST),
Archivo de Puntada
Barudan (*.DSB), Archivo
de Puntada Tajima TBF
(*.TBF) o Archivo de
Puntada Zangs/ZSK
(*.DS2Z).

Formato de Maquina El formato de maquina
seleccionado seréa aplicado
al disefio durante el envio.

Editar Le permite hacer cambios
en los parametros y
propiedades de los
formatos de maquina. Para
mayor informacion, vea
"Usando Formatos de
maquina"




Cambiando el disefio usando
ajustes avanzados en el diadlogo
Salida de Disefios

Usted puede cambiar su disefio usando los
ajustes contenidos en el dialogo Salida de
Disefios. Si necesita rotar, espejar o escalar
su disefio para que se borde adecuadamente
en el material que esta usando, haga clic en

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para hacer esto

Haga esto

Avanzados en el dialogo correspondiente.
Por ejemplo, las gorras de baseball estan
colocadas en el bastidor invertidas, por

consiguiente usted debe rotar el disefio para

gue se borde correctamente en la gorra.

La siguiente tabla resefia las acciones que

pueden ser realizadas en el didlogo de Salida

de Disefios.

Para hacer esto

Haga esto

Para asegurarse que el
disefio entra en el
bastidor al moverse la
aguja del disefio usted
debe trazar el disefio.

Para mapear
comandos para
maquinas de bordar
antiguas que no tiene
comandos especiales
disponibles.

Para crear una copia
invertida del disefio.

Rotar el disefio con un
angulo especifico.

Reflejar el disefio
horizontalmente

Reflejar el disefio
verticalmente

Seleccione Trazar
disefo

Seleccione Mapear
comandos

Seleccione Activar
Cambio Rapido e
introduzca la distancia
en la caja de
Movimiento Vertical

Entre un valor para el
angulo de rotacion

Seleccione Reflejar X

Seleccione Reflejar Y

Dar la vuelta al disefio

Escalar el disefio
horizontalmente

Escalar el disefio
verticalmente

Resetear sus Ajustes
Avanzados a los
valores por defecto
(Disponible so6lo en el
dialogo Salida a
Méaquina)

Guardar sus Ajustes
avanzados como
predeterminados

Aplicar sus Ajustes
Avanzados a disefios
seleccionados
(Disponible sélo en el
didlogo Salida a
Maquina)

Seleccione Reflejar X
y Reflejar Y

Introduzca un valor
para Escalar X

Introduzca un valor
para Escalar Y

Haga clic en Resetear
Ajustes

Haga clic en Guardar
ajustes

Haga clic en Aplicar
Ajustes

Abriendo el Asistente de
Entrada/Salida para
extraer disefos

El Asistente de Entrada/Salida le hace facil la
salida de disefios desde Tajima DG/ML by

Pulse.

Para abrir el Asistente de Entrada/Salida

para extraer disefos:

1 Haga uno de los siguientes pasos:

¢ Para extraer un disefio a un disquete,
inserte el disquete en su unidad e
inicie el Asistente de Entrada/Salida.

+ Para extraer a una maquina de
bordar, simplemente inicie el
Asistente de Entrada/Salida.
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2 Elija Archivo—Salida para iniciar el
Asistente de Entrada/Salida.
Podra ver el Asistente de Entrada/Salida
- Seleccione la ubicacion para la salida.

Asistente EfS - Seleccione lugar de donde enviar

Seleccione la posicidn del dizefio:

' Disco duro o CO-ROM
" Wenlana

Asistente E/S - Seleccione lugar de donde enviar

Seleccione la posicidn del disefio:

* Discodura o CD-ROM
1 Mentana

] _] Wi Siguignte > Cancelar I

Para extraer un disefio desde el Disco
Duro o CD-ROM:

B Carcelar | 1 Para seleccionar la ubicacién del disefio,
seleccione Disco Duro o CD-ROM.

% Para usar una fuente de salida y destino

Extrayen do un disefo /L previas seleccione Usos Previos desde el
d es d e e| d | SCO d uro o CD- Asistente de Entrada/Salida. Seleccione
RO M la ubicacién para la salida desde la

pagina del asistente. Para mayor
Cuando el Asistente de Entrada/Salida se informacion vea "Extrayendo un disefio a
abre, puede seleccionar extraer el disefio una maquina de bordar o disco”.

desde un disquete de bordado. Para mayor
informacion en abrir el Asistente de Entrada/
Salida vea "Abriendo el Asistente de
Entrada/Salida para extraer disefos".

2 Haga clic en Siguiente.
Podra ver aparecer el dialogo de Abrir
Disefio.
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Abre un disefio @

] «EBEeFE-

Buscar en: | 9 Lessons

Ballon.pof Bunnies.PSF MewYear2000.pof Runner.pof
Ballan.PsF crest_harbour.pof Newyear2000.PSF Ruriner.PSF
basket . PSF Drink, pof Pingpong.PSF Shapes, pof
bats PSP Drink, PSR puzzlel, PSR shapes PSF
bestle.psf Hummingbird,pof Roses,pof soccer PSF

Bunnies.paf Hummingbird, PSF Roses PSF Spring. paf

%] I (2]
Abir

j Cancelar

lconos...

Mombre: |Drink.PSF

Tipo ‘Todos los Archivos de Disefio

' Cambinar saltos
' Prevista de iconos I¥ Infoimacidn

DISERD: Drink PSF

Funtadas: 16730

Dimensiones:
125,60 258,20 Mm

Colores: 10

Drink

Formato de Magquina:

Barudan Z ~| Edicién

El formato de maquing seleccionado serd aplicado para el
disefio a la hora abrirlo

3 Introduzca el nombre del archivo y
explore en la lista Buscar en para la
ubicacion donde quiere extraer el disefio.

4 Modifique cualquier otra informacién de
ser necesario.

Para mayor informacién sobre ajustes en
el didlogo Guardar Como, vea "Abriendo
y cerrando disefios".

5 Haga clic en Abrir.

Podra ver el Asistente de E/S - Seleccione
la ubicacion para la salida en la pagina del
asistente.

E

Asistente E/S - Seleccione lugar a donde enviar

Seleccione una posicidn para el disefio:

" Maquina de bordar
o Disquete de hordados
Tipo de disco:

Dizco Taijima v}

« Altrds Finalizar I

Cancelar I

6 Siquiere que la maquina de bordar sea el
destino del disefio, complete lo siguiente
¢ Seleccione Maquina de Bordar y haga

clic en finalizar.
Podra ver aparecer el didlogo Salida a

Maquina.
Salida a maguina: =
Diefon pars envic
& & Fuahess god
Envis
—1 Ty Mehars Conputte
n“ Tagma VedeFln |
Ty B m
o Avanzads
P
O et Conar
ol
(= e

¢+ En el didlogo Salida a Maquina
modifique cualquier parametro si es
necesario y haga clic en Enviar para
enviar el disefio a la maquina de
bordar.
Para mayor informacion sobre
parametros, vea "Extrayendo un
disefio a una maquina de bordar o
disco".
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7 Siquiere que el destino de su disefio sea
un disco de bordado, complete los
siguiente:

+ Enlalista Tipo de disco, seleccione el
tipo de disco de bordado que se
encuentra en la unidad.

¢ Haga clic en Finalizar.

Puede ver aparecer el didlogo de
Salida de Disefio.

Enviar disefio
Tipo de archivo: Tipo de dizco:
|Archiv0 Puntadas T ajima j |Disc:0 T ajima j
w Imponer nombre de formato Unidad:
G000 |A; j
Mombre del archiva:
|2 PECES
MNombre de disefio:
]2peces
Coregir dizco ]
Formatear ]

I Guardar icona

Formato de Maquina:

ﬂ Edicidn

El formata de maquina seleccionado serd aplicado para el dizefio durante el

procesa de salida.
Aceptar |

|Taiima <predeterminado:

Avanzado I Cancelar |

+ En el didlogo Salida de disefio,
modifique cualquier parametro o
boton si es necesario.

Para informacion adicional sobre los
ajustes en el didlogo Salida de Disefio
y Extrayendo un disefio, vea
"Extrayendo un disefio a una maquina
de bordar o disco".

+ Haga clic en Aceptar.

Puede ver un mensaje diciendo que el
disefio ha sido escrito satisfactoria-
mente al disco. Haga clic en Aceptar.

Extrayendo un disefio de
la ventana de disefo

Cuando abre el Asistente de Entrada/Salida,
puede seleccionar una salida para el disefio
desde la ventana de disefio. Para mayor
informacion sobre abrir el Asistente de
Entrada/Salida, vea "Abriendo el Asistente
de Entrada/Salida para extraer disefios".

Para extraer un disefio desde la ventana

de disefio:

1 Para seleccionar la ubicacién del disefio,
seleccione Ventana.

% Para usar una fuente de salida y destino
/L previas seleccione Usos Previos desde el
Asistente de Entrada/Salida. Seleccione la
ubicacion para la salida desde la pagina
del asistente. Para mayor informacion vea
"Extrayendo un disefio a una maquina de
bordar o disco".

2 Haga clic en Siguiente.
Podra ver el Asistente de E/S - Seleccione
la ubicacion para la salida en la pagina del
asistente.

Asistente EfS - Seleccione lugar a donde enviar

Seleccione una posicion para el disefio:

™ Maquina d= bordar
(* Disguete de bordados
Tipo de disco:

Dizco Tajima -

< Alras Finalizar | Cancelar




3 Siquiere que una maquina de bordar sea
el destino para el disefio, complete lo
siguiente:

+ seleccione Maquina de Bordar y haga
clic en Finalizar.
Podra ver aparecer el dialogo de Salida
a Maquina.

Salida a miguina: =
Daefos para envic

[
& & Fuahess god

+ En el didlogo Salida a Maquina,
modifique cualquier parametro si es
necesario y haga clic en Enviar para
enviar el disefio a la maquina de
bordar.

Para mayor informacién sobre
parametros, vea "Extrayendo un
disefio a una maquina de bordar o
disco".

4 Si quiere que el destino de su disefio sea
un disco de bordado, complete los
siguiente:

+ Enlalista Tipo de Disco, seleccione el
tipo de disco de bordado que se
encuentra en la unidad.

¢ Haga clic en Finalizar.

Puede ver aparecer el didlogo de
Salida de Disefio.
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Enviar disefio

Tipo de archivo: Tipo de dizco:
|Archivo Puntadaz Tajima _:J ]Disco Taijima _ﬂ
e Imponer nombre de formato Unidad:

G000 |A; j
Mombre del archivi:
|2 PECES

Mombre de disefio:

]2peces

Corregir disca ]

Formatear ]

I Guardar icona

Formato de kaquina:

LJ Edicidn

El formato de maquina seleccionado serd aplicado para el disefio durante el

proceso de zalida.
Aceptar | Cancelar |

|Taiima <predeterminado:

Avanzado I

+ En el didlogo Salida de Disefio,
modifique cualquier pardmetro o
botdn si es necesario.

Para informacion adicional sobre los
ajustes en el didlogo Salida de Disefio
y sobre extraer un disefio, vea
"Extrayendo un disefio a una maquina
de bordar o disco".

¢+ Haga clic en Aceptar.

Puede ver un mensaje diciendo que el
disefio ha sido escrito satisfactoria-
mente al disco. Haga clic en Aceptar.

Asignando la
secuencia de agujas
en la cola de disefios

Esta es una nueva funcién que permite al
disefiador asignar la secuencia de color y las
agujas a un disefio del ordenador, en lugar
de a la maquina misma.
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Primero debe guardar el disefio como *.TBF,
y después sacarlo a maquina segun el
procedimiento habitual. Después, abra la
cola de disefios en Tajima DG/ML by Pulse,
seleccione su disefio en la cola, y cambie el N N ;0 [ .
numero de agujas asignadas desde alli.

Gama de Aguja g‘

ljusles de |a gama de agujas de la Maguin

i [N I .

Asignar niumeros de aguja desde la cola
de disefios

1 Envie su disefio *. TBF a una maquina.
Para més informacién, vea “Sacando un
disefio a una maquina de bordar o disco” _consl |

2 Enla barra de herramientas Maquina,

an 1 i isafios EH
pulse el botdn Lista de disefios ‘= + Cadarectangulo representa una aguja

en cada maquina; pulse en el
rectangulo para cada aguja, y elija un

Veré la cola de disefios.

B Gesticn de Bsta de disefios
— color de la paleta que aparece.
Stlecooes o Sooder de Dvefis || FPANDALL ED = Pebisic Vats
Disch 1 [ + Repita hasta que tenga asignado un
Diseiio; SEQUIN Digefio; AUNNER
Archivo: SEQUIN A Archivo: AUNNER .
Pastodss: 210 Puntadas: 2050 color para cada aguja.
! e e S M 825
Colures: 1 Caloecs: 14 ¢ Pulse Guardar.
Duovmload: 1 Download: |
c P Estade: En espera
También puede cambiar la paleta de
L agujas desde dentro del diadlogo de
h asignar agujas, pulsando el botén Ajustar
préximo al de secuencia de maquina.
4 En la lista de disefos, haga clic derecho
3 Para asignar colores a la paleta de agujas en el disefio, y elija “asignar nimero de
de su maquina, haga lo siguiente: aguja” del mend contextual.
+ clic derecho en el nombre de la Se abrira el didlogo de asignar secuencia
maquina en la cola de disefios y elija de agujas.

Ajustar paleta en el menu contextual.

La paleta de agujas para la maquina
elegida se abre.



Asignar Secuencia de Agujas X
[T ok | comeets Redmas | Ui Giama luma [~ AcksCarbiors  Dans
Gans ignal | de Mguna ColeeH] ot A mema B e an

(s |
=
e
Gama de Miqng

La ventana de didlogo muestra una vista
previa de su disefio, la secuencia de
colores actualmente asignados a él en la
parte derecha (la barra de agujas) y la
paleta de colores disponible para su
maquina en la zona inferior.

5 Pulse el botdn Usar la paleta de la
maquina.

Los colores en su disefio cambiaran a los
colores de la aguja correspondiente en la
paleta de la maquina.

6 Para cambiar al asignacion de colores de
uno de los colores en la secuencia de su
disefio, pulse en ese color de la barra de
aguas y después pulse en el color que
quiera asignar a esa aguja en la paleta de
la maquina.

Para facilitar el decir qué segmento cambia
en la secuencia, active la casilla “iluminar
color” en el cuadro de diélogo - sélo el
segmento seleccionado se vera en color en
la vista previa (los otros se veran en gris).

La vista previa muestra el nuevo color
para este segmento.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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7 Repita el proceso con los segmentos
restantes en su secuencia

En cualquier momento del proceso puede
pulsar el botén “restaurar paleta original”
en la ventana. Esto reseteara los colores a
su estado original cuando el disefio fue
abierto.

8 Pulse Aceptar.
El disefio aparecera ahora en la lista de
disefios con los colores que le ha
asignado.

Salida a una maquina
cortadora de
aplicaciones

Utilice la herramienta Corte Aplicacion )
para crear un segmento que se puede
guardar como archivo de vectores AutoCad™
(*.dxf) o Hewlett-Packard Graphics Language
(*.hpgl) y enviarlo a una méaquina cortadora
de aplicaciones. Para utilizar esta funcion, se
digitalizan pespuntes alrededor del area en
donde quiere poner una aplicacion, y
después use Corte Aplicacion para las areas
donde quiere poner puntadas de hilvan para
su aplicacién. A los segmentos Pespuntes
Aplicacion son extraidos a archivos *.dxf o

* hpgl con el mismo nombre que el archivo de
disefio. Si tiene dificultades al digitalizar el
segmento usando curvas Bezier, vea
"Introduccién a las curvas Bezier".

Para crear un segmento Corte

Aplicacién:

1 En la barra de herramientas de
Digitalizacion o en la carpeta
Digitalizacion (Picaje) del Gabinete de
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2

3

Herramientas, haga clic en la herramienta

Corte Aplicacion 3

El puntero se convierte en una cruz.
Complete uno de los siguientes pasos
para digitalizar las areas que desea
cortar en su disefio:

¢ Para crear un segmento abierto, haga
clic en el Espacio de trabajo para
colocar sus puntos de ancla.

+ Para crear un segmento cerrado,
haga clic en el espacio de trabajo y
presione H en su teclado.

Pulse ENTER en su teclado para

completar el segmento.

Exportando un segmento
de corte aplicacién

Debe usar la funcién Exportar corte
aplicacion para generar archivos de vectores
AutoCad™ (*.dxf) o Hewlett-Packard
Graphics Language (*.hpgl) desde disefios
con segmentos con Corte Aplicacion.

Para exportar un segmento de corte
aplicacioén:
1 Abra un disefio existente conteniendo un

2

3

segmento de aplicacion.

Elija Archivo—Exportar corte aplicacion.
Verd aparecer el dialogo de Guardar
Como.

En la lista de Guardar en, busque la
ubicacion en la que quiere guardar su
archivo de corte aplicacion.

4 En la caja de Nombre de Archivo,

introduzca el nombre de archivo para el
archivo de corte aplicacion.

% Por defecto, el didlogo de Guardar Como

& abre la carpeta de Disefio y le da al
archivo de corte aplicacién el mismo
nombre que su archivo de disefio.

4

En la lista de Guardar como tipo,
seleccione uno de los siguientes tipos de
archivo: HP Graphics Language (*.HPG,
* HPGL o *.PLT) o AutoDesk Drawing
Interchange (*.DXF).

Haga clic en Guardar



CAPITULO 10

Creando texto

Puede crear texto atractivo dentro de sus disefios usando varias
herramientas de Tajima DG/ML by Pulse. Genere textos bordados
Unicos de multiples formas y tamafios usando la potente
herramienta de texto, asi como una amplia seleccion de fuentes
comerciales TrueType® disponibles. Puede editar la forma, color,
tamafo y los espacios en sus textos. Tajima DG/ML by Pulse
también permite combinar texto y afiadir cualquier disefio de stock
con so6lo pocos clics de su mouse.

En este capitulo:

Crear texto bordado y en TrueType®.

Usar la herramienta Texto, Linea de Angulo, Linea Vertical,
Arco y Circulo asi como insertar cambios de color y espaciado
en su texto.

Usar los modos de dibujo para texto.
Ajustar las propiedades Texto y Efectos de texto.

Combinar disefios con o sin texto.
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Creando texto

Puede crear una variedad de textos usando
las herramientas de Texto. El texto creado se
adapta a cualquier curva que disefie.

Creando texto estandar

Utilice la herramienta de texto para crear un
segmento estandar de texto. El segmento de
texto seguira una linea base que usted
dibujara en la zona de trabajo utilizando las
curvas Bezier. (Vea “Usando caminos >
Modos de dibujo en digitalizacién”).

Los segmentos estandar de texto pueden
consistir en una sola o multiples lineas.

Importante

e La secuencia por defecto para texto multi-
linea es izquierda a derecha y después
derecha a izquierda. Esta secuencia alter-
nada continda para cada linea de texto.
Para tener todas las lineas de texto multi-
linea bordadas en la misma secuencia
gue la primera linea, debe seleccionar
Secuencia uniforme para texto multilinea
desde las paginas de propiedades de
Ajustes de Segmento.

¢ Puede eliminar un texto de linea o multili-
neay se actualizaran tanto la linea de
base como las asas.

» Después de borrar lineas de texto multili-
neas, puede afadir mas lineas de texto al
mismo segmento siempre y cuando la
cantidad de lineas no exceda la cantidad
de lineas creadas al inicio.

e Sicred su texto usando la justificacién
Llenar cuadro, podra afadir o eliminar
cualquier cantidad de letras y el texto se
ajustara en consecuencia.

Para crear texto:

1 Elija Archivo—Nuevo para crear un nuevo
archivo.
Vera una nueva ventana de disefio.

2 Enla barra de herramientas de Texto
haga clic en la herramienta Texto 4 .

3 Para formar la linea de base de texto,
utilice curvas Bezier. Bezier es el modo
de disefio por defecto en Tajima DG/ML
by Pulse pero usted puede cambiar
facilmente a otros modos.

Para mayor informaciéon sobre curvas
Bezier, vea "Introduccion a las curvas
Bezier".

4 Pulse ENTER para terminar la linea base.
Puede ver la caja de Entrar texto.

5 En la caja Entrar Texto, entre su texto, o
haga clic en Multi-linea para entrar
multiples lineas de texto.

6 Haga clic en Aceptar.

El texto aparece en el espacio de trabajo
del disefio.

7 En el panel de propiedades, bajo la
categoria Texto, seleccione la fuente que
desee aplicar al texto. Para méas
informacion, vea “Seleccionando una
fuente.”

Creando texto en angulo

La herramienta Angulo linea crea texto
horizontal. Puede justificar el texto para
llenar el cuadro que traza.

Importante

e La secuencia por defecto para texto multi-
linea es de izquierda a derecha y des-
pués de derecha a izquierda. Esta
secuencia alternada continGia para cada



linea de texto. Para tener todas las lineas
de texto multilinea bordadas en la misma
secuencia que la primera linea, debe se-
leccionar Secuencia Uniforme para texto
multilinea desde las paginas de propieda-
des de Ajustes de Segmentos de texto.

e Puede eliminar una linea de texto multili-
neay se actualizan tanto la linea de base
como las asas.

« Después de borrar lineas de texto multili-
nea, puede afiadir mas lineas de texto al
mismo segmento siempre y cuando la
cantidad de lineas no exceda la cantidad
de lineas creadas al inicio.

e Sicred su texto usando la justificacién
Llenar cuadro, podra afadir o eliminar
cualquier cantidad de letras y el texto se
ajustara adecuadamente.

e Tajima DG/ML by Pulse sélo visualiza
texto y caracteres que se encuentran den-
tro de los archivos de fuentes. Si usted
escribe un texto conteniendo texto o
caracteres que no se encuentran en los
archivos de fuentes seleccionadas, sola-
mente el texto encontrado en los archivos
de fuentes sera visualizado en el area de
trabajo del disefio.

Para crear texto horizontal:

1 Elija Archivo —Nuevo para crear un
nuevo archivo.
Puede ver una nueva ventana de disefio.

2 En la barra de herramientas de Texto
haga clic en la herramienta Linea de

angulo & -

3 Para formar la base de su caja (el largo
del texto), haga clic izquierdo y arrastre
su mouse a la derecha. No suelte su
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mouse hasta terminar de dibujar la altura
de su caja.

4 Para formar el alto del cuadro (el alto del
texto), mueva su mouse hacia arriba.
Cuando el cuadro quede del tamafio
deseado, suelte el botén del mouse.

5 Haga clic izquierdo en el espacio de
trabajo para entrar el texto.

Puede ver la caja Entrar texto.

6 Entre el texto en la caja Entrar texto, o
haga clic en el boton Multilinea para
entrar multiples lineas de texto.

7 Haga clic en Aceptar.

Verd aparecer el texto en el espacio de
trabajo.

Creando texto vertical

Puede crear diferentes texto utilizando las
herramientas de Texto. La herramienta Linea
Vertical crea texto vertical. Puede crear
cualquier forma como linea de base con las
curvas Bezier para lograr la vista deseada
para su texto vertical.

Importante

e La secuencia por defecto para texto multi-
linea es de izquierda a derecha y des-
pués de derecha a izquierda. Esta se-
cuencia alternada continGia para cada
linea de texto. Para tener todas las lineas
de texto multilinea bordadas en la misma
secuencia que la primera linea, debe se-
leccionar Secuencia Uniforme para texto
multilinea desde las paginas de propieda-
des de Ajustes de Segmentos de texto.

e Puede eliminar una linea de texto multili-
neay se actualizan tanto la linea de base
como las asas.
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Después de borrar lineas de texto multili-
nea, puede afiadir mas lineas de texto al
mismo segmento siempre y cuando la
cantidad de lineas no exceda la cantidad
de lineas creadas al inicio.

Si cred su texto usando la justificacion
Llenar cuadro, podra afiadir o eliminar
cualquier cantidad de letras y el texto se
ajustara adecuadamente.

Para crear texto vertical:

1

Elija Archivo —Nuevo para crear un

nuevo archivo.

Puede ver una nueva ventana de disefio.

En la barra de herramientas de Texto

haga clic en la herramienta Linea Vertical

af

Para formar la base de la caja (la longitud

del texto), haga clic izquierdo y arrastre

su ratdn verticalmente. No suelte el raton

hasta que haya dibujado la altura de la

caja.

Para formar la altura de su caja (la altura

del texto), mueva el ratdn hacia arriba.

Cuando la caja tenga el tamafio deseado,

suelte el botdn del raton.

Haga clic izquierdo en espacio del disefio

donde quiere el texto.

Verd la caja de Entrar texto.

Entre el texto en el cuadro Entrar texto, o

haga clic en el boton Multilinea para

entrar multiples lineas de texto.

Haga clic en Aceptar.

El texto aparece en el espacio de trabajo
Para crear una linea de base para texto

vertical, también puede hacer clic en el
espacio de trabajo y después clic derecho.

En el panel de propiedades, bajo la
categoria texto, seleccione la fuente que
desea aplicar al texto.

Para mas informacion, vea
“seleccionando una fuente.”

Creando texto en arco

Puede crear diferente texto usando las
herramientas de Texto. La herramienta Arco

#\? crea texto en arco.

q"

El arco se extendera de acuerdo con el
largo de texto que entra en el cuadro
Entrar texto.

Por ejemplo, si elige justificar el texto a la
izquierda, Derecha, o Centro, la curva se
extendera de acuerdo al largo del texto
cuando el texto es mas largo que el arco
trazado. Pero, si elige Llenar cuadro o
Llenar linea de base, la curva de base no
se extendera y no se cambiara el alto del
texto.

Para crear texto en forma de arco:

1

En la barra de herramientas de texto haga
clic en la herramienta Arco #{t

Haga clic en un punto de inicio y suelte el
botén del ratén.

Arrastre el puntero hacia la derecha para
formar la base de su arco.



4 Haga clic nuevamente.
Su puntero se convierte en un arco
flexible.

5 Haga clic otra vez cuando el arco tiene la
medida deseada.
La base esté configurada. Ahora configure
la altura de su arco arrastrando su raton.

6 Arrastre su mouse hacia adentro y afuera
para formar la altura de su texto.

7 Haga clic con su mouse otra vez al lograr
el tamafio deseado de arco.
Veréa aparecer el cuadro Entrar texto.

El arco flexible le permite hacer un arco de
cualquier tamafio. Verifique las medidas en
la linea de estado, que se encuentra en la
parte inferior del espacio de trabajo.

Para cambiar las propiedades para su

texto usando la pagina de propiedades de
Ajustes de Segmentos, pulse Ctrl+E en su
teclado y elija Propiedades del menl o

haga doble clic en el segmento. Para cam-
biar cualquiera de los ajustes, haga clic en
la pagina de propiedades correspondiente.

8 En el cuadro Entrar texto, introduzca su
texto.

9 Haga clic en Aceptar.
El texto aparece en el espacio de trabajo.

m
(s D/é

10 Puede modificar el texto al mover las
cuentas en la base de cada letra.
Si afiade o quita letras, el texto se ajustara
adecuadamente sin alterar el alto de las
letras existentes.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Creando texto en forma
de circulo

Puede crear diferentes tipos de texto usando
las herramientas disponibles. La herramienta
Circulo crea texto en forma de circulo con
texto arriba y abajo

Para cambiar las propiedades para su
texto usando la pagina de propiedades de
Ajustes de Segmentos, pulse Ctrl+E en su
teclado y elija Propiedades del ment o
haga doble clic en el segmento. Para
cambiar cualquiera de los ajustes, haga
clic en la pagina de propiedades
correspondiente.

Para crear texto en circulo:

1 Elija Archivo—Nuevo para crear un nuevo
archivo.
Vera una nueva ventana de disefio.

2 Enlabarra de herramientas de Texto o en
la carpeta Texto del Gabinete de
Herramientas haga clic en la herramienta

Circulo @ .

3 Haga clic y arrastre para formar la base
de su circulo.
Su puntero se convierte en un circulo
flexible con una linea. El circulo flexible le
permite dar cualquier tamafio al circulo, y
las lineas fijan la direccion de su texto.

% Siquiere que la parte superior del texto

,A' esté en la cima, asegurese que la linea
esta hacia arriba. Verifique las medidas en
la linea de estado.

4 Suelte el botén del mouse. Haga clicy
arrastre el mouse nuevamente para
formar el alto de su texto.

Aparece el cuadro de didlogo linea de
base Texto en circulo.
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En los cuadros Arriba y Abajo, entre el
texto deseado.
Haga clic en Aceptar.

Su texto aparece en el espacio de trabajo.

7 Puede cambiar el texto al mover las

cuentas en la base de cada letra.

Al agrega o quitar letras, el texto se
ajustara sin alterar el alto de las letras
existentes.

Creando texto en angulo

La linea de angulo crea texto horizontal que
sigue la linea base de la caja que dibuje.
Puede justificar el texto para rellenar la caja.

Importante

La secuencia por defecto para el texto de
multilinea es de izquierda a derecha y
después de derecha a izquierda. Esta
secuencia alternante se repite para cada
linea de texto. Para tener todas las lineas
de multilinea bordadas en la misma
secuencia de la primera linea, debe
seleccionar secuencia uniforme para
texto de multilinea en las paginas de
propiedades de ajustes de segmento.

Puede borrar una linea de texto multilinea
y la linea base y las asas seran
actualizadas.

Tras borrrar lineas de texto multilinea,
puede afiadir mas lineas de texto al
mismo segmento mientras el nimero de
lineas no exceda el nUmero de lineas que
fueron creadas originalmente.

Si ha creado su texto utilizando la
justificacion de rellenar la caja, puede
afiadir o eliminar cualquier nimero de
letras y el se ajustara en consecuencia.
Tajima DG/ML by Pulse solamente
muestra texto y caracteres que se
encuentren en los archivos de fuentes. Si
teclea texto coneniento letras o
caracteres que no se hallen en el archivo
de fuente seleccionado, solamente el
texto encontrado en el archivo de fuente
se mostrara en el espacio de trabajo del
disefio.

Para crear texto horizontal:

1

2

3

4

Elija Archivo—Nuevo para crear un nuevo
archivo.

Vera una nueva ventana de disefio.

En la barra de herramientas de texto,
haga clic en la herramienta de linea de

angulo .

Para formar la base de su caja (la
longitud de texto), haga clic izquierdo y
arrastre su ratén hasta la derecha. No
suelte el botdn del raton hasta que haya
trazado la altura de la caja.

Para formar la algura de su caja (la altura
del texto), mueva su raton hacia arriba.
Cuando la caja tenga el tamafio deseado,
suelte el botdn del raton.



5 Para definir la altura de su caja (la altura
del texto), mueva el ratén hacia arriba.
Cuando la caja tenga el tamafio deseado,
suelte el boton del ratén.

6 Haga clic izquierdo en el espacio de

trabajo del disefio para introducir el texto.

Verd la ventana de introducir texto.

7 Introduzca el texto en la caja de introducir
texto, o haga clic en el botén de
multilinea para introducir multiples lineas
de texto.

8 Haga clic en Aceptar.

El texto aparece en el espacio de trabajo.

En el panel de propiedades, bajo la categoria
texto, seleccione la fuente que desea aplicar
al texto.

Para més informacion, vea “Seleccionando
una fuente.”

Convirtiendo texto a
segmentos individuales

Puede convertir texto a segmentos
individuales para permitir editar las letras
individualmente. Por ejemplo, podra mover
letras alrededor o cambiar el color o la
densidad de las letras para lograr efectos
especiales.

 Texto
Segmento de texto

convertido a segmen-
tos individuales

Segmento de texto

Para convertir texto en segmentos:

1 Seleccione el texto que desea convertir a
segmentos.

2 Siga uno de los siguientes pasos:

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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+ Haga clic en Convertir # en la cinta
y elija Segmentos en el menu de
acceso rapido.

¢ Pulse = en su teclado y elija
Segmentos desde el menu de acceso
rapido.

Convirtiendo texto a
segmentos de puntadas

Tajima DG/ML by Pulse le permite convertir
texto en segmentos de puntadas. Los
cambios de trazos realizados a cualquier
parte del disefio no afectaran a los
segmentos de puntadas. No puede realizar
ninguna edicion de trazos en segmentos de
puntadas excepto reescalar, espejar, rotar y
cambiar el color de estos segmentos de
puntadas; sin embargo, grandes ediciones no
son recomendables. Con la excepcion de las
ediciones de trazos mencionadas
anteriormente, las puntadas que son parte de
un segmento de puntadas s6lo pueden ser
modificadas por edicién directa de puntadas.
Si quiere realizar mas ediciones avanzadas
de trazos en segmentos de puntadas,
entonces debe realizar selectivamente
conversiones de Puntada a Trazo (STO) a los
segmentos y convertirlos en nuestros tipos
de segmentos mas avanzados. No obstante,
esto no garantizard la preservacion de sus
puntadas.

Para convertir texto en un segmento de

puntadas:

1 Seleccione el texto que quiere convertir
en segmentos de puntadas.

2 Haga uno de los siguientes pasos:
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¢+ Haga clic en Convertir ++E en la cinta
y elija Segmento de Puntadas desde
el menu de acceso rapido.

¢ Pulse =y elija Segmentos desde el
menU de acceso rapido.

¢ Pulse Ctrl+E y elija Convertir Letras
a—Segmento de Puntadas desde el
menu de acceso rapido.

Convirtiendo texto
TrueType® a puntadas
cordén

Para lograr un aspecto diferente, trate de
convertir su texto en fuentes TrueType® a
puntadas Cordon.

% La secuencia por defecto para texto multili-

& neaes de derecha a izquierda. Para
tenerla segunda linea de texto multilinea
bordadas de izquierda a derecha, debe
seleccionar Secuencia Uniforme para texto
multilinea desde las paginas de propieda-
des de Ajustes de Segmentos de texto.

4

Para convertir texto TrueType® a

puntadas Cordén:

1 Elija Archivo —Nuevo para crear un
nuevo archivo.
Puede ver una nueva ventana de disefio.

2 Para formar la linea de base use las
curvas Bezier. Bezier es el modo de
disefio por defecto en Tajima DG/ML by
Pulse pero puede cambiar facilmente a
otros modos.

3 Complete la linea de base. Para mas
informacion sobre como completar la
linea de base de texto, vea los

procedimientos especificos sobre como
crear texto para diferentes herramientas
de texto.

Podra ver la caja Entrar texto.

4 En la caja Entrar texto, entre su texto, o
haga clic en Multilinea para introducir
multiples lineas de texto.

5 Haga clic en Aceptar.

El texto aparece en el espacio de trabajo.

6 En lalista de Tipo de Relleno, seleccione
camino Cordén.

Los ajustes de camino Corddn aplican el
comando Autodesbaratar para colocar
adecuadamente las Lineas de angulo.

7 Para cambiar cualquier otro ajuste, haga
clic en la pagina de ajustes correspon-
diente y haga los cambios necesarios.

8 Haga clic en Aceptar.

El texto es convertido en puntadas de
cordon.

Creando monogramas

Puede crear monogramas de tres letras
utilizando las fuentes de monograma o las
fuentes normales. Por ejemplo, Monogram 2
es una fuente estandar que viene con Tajima
DG/ML by Pulse. También se pueden
comprar otras fuentes opcionales de
monograma como Classic Monogram, Circle
Monogram y Monogram 1. Ademas se
pueden utilizar decoraciones con algunas
fuentes para monogramas. Una decoracion
puede ser un borde o un paréntesis alrededor
del monograma.

Cuando usa fuentes regulares para crear
monogramas de tres letras, esta creando
monogramas simulados de tres letras. Para
fijar la altura de las dos letras de los



extremos, puede utilizar el Ajuste de altura
de monograma, que se encuentra en la
pagina de propiedades Ajustes de texto de
segmentos.

% No se pueden usar decoraciones cuando
% utiliza fuentes normales para texto
simulado de monogramas de tres letras.

4

Cuando utiliza fuentes normales, las letras

de los extremos se fijan automaticamente
a una compensacion de encogimiento del
112% y la letra del medio a una
compensacion del 87%.

Para crear texto en monogramas detres

letras:

1 Elija Archivo —Nuevo para crear un
nuevo archivo.

2 En la barra de herramientas de Texto
haga clic en la herramienta Monograma

Tres Letras B

3 Enlalista de fuentes en la cinta, elija una
fuente de monograma.

4 Haga cualquier otro cambio necesario en
otros ajustes.

5 Paraformar la base de su cuadro (el largo
del texto), arrastre su puntero a la
derecha.

6 Haga clic y suelte el botén del raton.

7 Para formar el alto de su cuadro (el alto
del texto), mueva su mouse para arriba.
Cuando el cuadro esté del tamafio que
quiere, suelte el boton del mouse.

Puede ver el cuadro Monograma Tres
Letras.

8 En el cuadro Texto, entre el texto de su
Monograma.

9 En el cuadro Decoraciones, entre el
codigo para la decoracién que desea.
Para la lista de diferentes decoraciones y
ejemplos de decoraciones, elija Ayuda—

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Fuentes y mire la ayuda en linea de
fuentes.

10 Haga clic en Aceptar.

Seleccionando una fuente

Fuentes de bordado vs. fuentes
TrueType®

En Tajima DG/ML by Pulse puede elegir crear
texto usando fuentes de bordado o TrueType.

Hay una amplia variedad de fuentes para
elegir, que viene incluida con el programa.
Estas fuentes han sido digitalizadas
especificamente para la industria del
bordado y estan instaladas en Documents
and Settings\All Users\Application
Data\Tajima\DGML by Pulse\Fonts.

Cuando instala Tajima DG/ML by Pulse, el
programa localiza todas las fuentes
TrueType® instaladas en su ordenador.
Cuando utiliza fuentes TrueType para crear
textos, la fuente es usada como contorno, y
un relleno estandar se aplica a ese contorno.

% Las fuentes TrueType® estan instaladas
& por su sistema operativo, no por Tajima
DG/ML by Pulse.
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En cualquier caso, puede cambiar las
propiedades del relleno de las fuentes en la
zona de cordodn de la ventana de
propiedades.

Para seleccionar una fuente:

1 Seleccione el segmento de texto, usando
la herramienta de seleccion.

2 Active la vista del panel de propiedades,
si no esta visible aun. (Ver—Barras de
herramientas y ventanas acopladas—
Propiedades).

3 En el panel de propiedades, elija ajustes
de seleccidon y expanda la categoria de

texto.
Properties v 0 X
[Seledion settings -
o4l e -9 |38 7
= Text -
= General
Text Banana

Font Embroidery fonts
Height TrueType® fonts "

m

Envelope Rectangle

Text justify Left

Spacing 0

Text width 100.0 %

Slant 0 -

4 En la categoria Texto, haga lo siguiente:
¢+ Haga clic en el campo de Tipo de
fuente, y elija cualquier fuente de
bordado o TrueType®.

+ Haga clic en el campo de fuente, y
clique en la flecha del lado derecho
del campo para visualizar una lista de
fuentes.

+ Seleccione una fuente de la lista.
El texto de su disefio cambiara a la fuente
elegida.

Tajima DG/ML by Pulse solamente muestra
texto y caracteres comprendidos en los
archivos de fuente. Si introduce texto
conteniendo letras o caracteres que no
estan en el archivo seleccionado, solo se
mostrara en el espacio de trabajo el texto
que se encuentre en el archivo de fuente.

c"

Dibujando curvas para
texto

Puede dibujar curvas y formas complejas con
curvas Bezier. Puede crear curvas
arrastrando los puntos y lineas de direccion.

Si comete errores al dibujar, puede
deshacer la Gltima accion pulsando la tecla
Retroceso en su teclado.

Para dibujar curvas:

1 Paradibujar una linea de base para texto,
haga clic la barra de herramientas de
Texto 4 .

ot

2 En el espacio de trabajo del disefio,
posicione el puntero en forma de cruz
donde desea colocar el punto de ancla y
haga clic para colocar el punto.

3 Posicione el cursor cruz donde desea el
siguiente punto de ancla.

4 Haga clic y arrastre para colocar puntos
de ancla adicionales.

5 Pulse ENTER para finalizar el segmento.
Verda aparecer el dialogo Entrar Texto.

6 En el cuadro Entrar Texto, entre el texto
deseado.



7 Haga clic en Aceptar.
Veréd aparecer el texto en el area de
trabajo del disefio.

Dibujando diagonales
para texto

Puede dibujar lineas limitadas a incrementos
de 15°. Puede también crear lineas zigzag
usando este comando.

Si comete errores al dibujar, puede
deshacer la Ultima accién presionando
Retroceso en su teclado.

Para dibujar lineas con incrementos de
15°:

Como ejemplo, este procedimiento describe
como dibujar lineas zigzag.

1 En la barra de herramientas de Texto

haga clic en la herramienta Texto _.&
para dibujar un linea de base para el
texto.

2 En el espacio de trabajo del disefio
posicione el cursor cruz en el lugar donde
desea colocar el primer punto ancla y
haga clic para colocar el punto.

3 Posicione el cursor cruz donde desea el
préximo punto de ancla.

4 Pulse la tecla Mayuscula.

5 Posicione el puntero cruz para crear una
linea diagonal y haga clic para colocar el
segundo punto ancla. La linea sera
creada con un incremento de 15°.

6 Repita el punto 5 para crear una serie de
lineas diagonales.

7 Pulse ENTER para finalizar el segmento.
Veréd aparecer el dialogo Entrar Texto.

8 En el cuadro Entrar Texto, entre el texto
deseado.
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9 Haga clic en Aceptar.
Verd aparecer el texto en el espacio de
trabajo del disefio.

Insertando cambios de
color

Puede insertar cédigos de cambios de
colores entre dos letras usando el simbolo
tilde (~). Puede entrar un sélo cambio de
color entre cada letra.

Para insertar un cambio de color:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 Visualice las propiedades de la seleccion
en el panel de propiedades.

3 Enla caja de Texto en la cinta entre el
signo tilde (~) entre las letras.
Por ejemplo, si usted quiere afiadir un
cambio de color entre cada letra en el
nombre Jane, debera entrar: J~A~N~E.

% Los colores en su texto cambiaran de
& acuerdo a la paleta de colores en la parte
izquierda de su pantalla.

4 Pulse ENTER para aplicar el cambio.
Veré el texto modificado acorde a sus
cambios.

Ajustar el espacio entre
letras

Kerning (Entreletrado) ajusta el espacio entre
dos letras adyacentes, haciendo el texto mas
facil de leer y més atractivo. Puede aumentar
o disminuir el espaciado entre segmentos de
texto al hacer clic y arrastrar la letra que
desea cambiar, para ayudarlo a crear el texto
balanceado y con espaciado parejo. También
puede ajustar el entreletrado entrando
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cualquier cantidad de marcas de
entreletrados en el cuadro Texto. Cada
marca es igual a 1/20ava parte del ancho de
la letra M de la fuente utilizada.

Para ajustar el espacio entre letras
visualmente:

1
2

3

4

Cree su texto.

Seleccione su texto, si no esta aun
seleccionado.

Coloque su puntero sobre el espacio de
kerning localizado a la base de la letra
que quiere mover.

El cursor cambia a un pequefio triangulo.
Haga clic en el punto y arrastre la letra.
El texto cambia acorde a sus cambios.

Para ajustar el espacio entre grupos de
letras visualmente:

1
2

3

Cree su texto.

Seleccione su texto, si no esta aun
seleccionado.

Coloque el puntero sobre el punto kerning
localizado en la base de las letras que
desea mover.

El puntero se convierte en un pequefio
triangulo.

4 Pulse CTRL en su teclado.
5 Haga clic en el punto y arrastre las letras.

Todas las letras a la izquierda de las
letras seleccionadas, incluyendo la letra
seleccionada, se mueven en un grupo. El
espacio entre letras permanece
inalterado.

El texto cambia acorde a sus cambios.

Para acercar letras:

1 Cree su texto.
2 Seleccione su texto, si no esta adn

4

seleccionado.

En la caja Texto en la cinta (bajo los
ajustes de seleccidn en el panel de
propiedades) , introduzca el signo menor
(<) entre las letras que desea acercar.
Por ejemplo, si desea disminuir el
espacio entre "K" y "e" en la palabra
Kerning, entraria: K<<<<erning.

Pulse ENTER en su teclado para aplicar
el cambio.

Veré el texto modificado acorde a sus
cambios.

Para separar letras:
1 Cree un texto.

2 Seleccione su texto, si no esta aln

seleccionado.



3 En el cuadro Texto en la cinta, teclee el
signo mayor (>) entre las letras que
desea separar.

Por ejemplo, si desea disminuir el
espacio entre "K" y "e" en la palabra
Kerning, entraria: K>>>>erning.

4 Pulse ENTER en su teclado para aplicar
el cambio.

Verd el texto modificado acorde a sus
cambios.

Espaciado normal y ajustado

Modificando segmentos
de Texto

Con la Edicion Visual de Texto puede
modificar segmentos de texto y los
segmentos cambiaran automaticamente a
medida que se tipea. Puede manipular texto
de la misma manera que lo hace en un
procesador de texto.

% Cuando modifica segmentos de texto,
a debe ser cuidadoso de como seran
afectados los otros segmentos. Para

!

mayor informacion sobre reglas generales

de edicion de segmentos, vea "Editando
Segmentos".
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Para modificar segmentos de texto
visualmente:

1 Seleccione el texto con la herramienta

Puede ver las asas alrededor del
segmento de texto seleccionado.

Haga clic derecho o pulse Ctrl+E.
Podra ver un meni de acceso rapido.

Elija Modificar texto... del menu.
Puede ver el didlogo Entrar texto. Puede
editar el texto en este cuadro.

En este caso, quite la "R" de Mary.

Entrar texto

E nitrar testo: ay

Aceptar | Cancelar |

Haga clic en Aceptar.
Puede ver el cambio que hizo.
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Usando lineas labradas
para mejorar la calidad de
las letras pequefias

Puede usar la herramienta Lineas Labradas

fﬁ: para mejorar la calidad de las pequefias

letras ubicadas arriba de un fondo de
Relleno. Cuando borda pequefias letras en la
superficie de un Relleno estandar, las
puntadas de soporte del texto pueden
bordarse con irregularidades ya que las
puntadas de Relleno cambian durante el
bordado del soporte. Para prevenir el cambio
en las puntadas en el Relleno, puede usar
Lineas Labradas, en lugar del soporte
regular. Las lineas Labradas incluyen un
soporte adecuado para permitir que el texto
sobresalga del fondo de Relleno y asegure el
fondo Relleno no se mueva durante el
bordado del texto, mejorando la calidad de
las puntadas. Para los segmentos de texto,
puede desactivar la casilla Activar Labrado.
Para los segmentos de Relleno estandar,
puede dejar la casilla activada siendo un
ajuste predeterminado.

Para usar linea labrada para mejorar el
texto pequefio:
1 Crear un fondo de Relleno con la

herramienta Relleno Complejo d} .
Vea "Creando puntadas con la
herramienta Relleno Complejo".

2 Cree el texto

3 Ubique el texto sobre el fondo de Relleno.

4 Haga clic en la herramienta Linea

Labrada f# y digitalice las lineas

labradas en la mitad del texto de Cordon
como en el ejemplo siguiente:

5 Seleccione todos los segmentos de lineas
labradas.

6 Para mover las lineas labradas sobre el
fondo de Relleno y detras del texto. elija
Edicion —Resecuenciar—Mover después
por 1.

7 Seleccione el texto.

8 En los ajustes de segmento, seleccione la
pagina de propiedades de rellenos
labrados.

9 Desactive Activar labrado.

10 Haga clic en Aceptar.

T

Usando el conversor
TTF (fuentes TrueType)

La herramienta de conversion de TTF le
permite convertir fuentes TrueType® (TTF) a
fuentes de bordado que pueden ser usados
con las herramientas de texto de Tajima DG/
ML by Pulse. El conversor TTF usa la
tecnologia avanzada VBE (Vector Based
Embroidery) de Tajima DG/ML by Pulse para
generar puntadas de alta calidad a partir de
formas TTF.



Abriendo y cerrando el
conversor TTF

Puede abrir el conversor TTF desde Tajima
DG/ML by Pulse.

Para abrir el conversor TTF:
1 Desde Tajima DG/ML by Pulse, elija
Herramientas—Conversor TTF.
Vera la ventana del conversor TTF.
También apareceré el cuadro de dialogo
de Crear o Abrir.
2 Seleccione uno de los siguientes:
+ Cree una nueva fuente.
Para mas informacion, vea
“Afladiendo un nuevo caracter desde
una TTF existente”.
Vera el didlogo de Propiedades de la
fuente.
¢ Abra una fuente existente. Para mas
informacioén sobre como abrir una
fuente existente, vea “Abriendo y
cerrando un archivo de fuente”.
Veré el dialogo de Abrir.

Para cerrar el conversor TTF:

« Desde el conversor TTF, elija Archivo—
Salir.

Afadiendo un nuevo
caracter desde una TTF
existente

El conversor TTF le permite afiadir nuevos
caracteres a un archivo de fuente. Una vez
abierto del convertidor TTF, necesitara:

e Ajustar las propiedades de las fuentes

* Afadir caracteres a su archivo de fuente

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Mientras utiliza el asistente de generacion de
caracteres para afiadir uno o mas caracteres
a su archivo de fuente, sera capaz de
importar una lista de caracteres que quiera
seleccionar. PUede usar esta funcion para
ahorrar tiempo cuando selecciona un nimero
grande de caracteres.

Para importar una lista de caracteres, debe
crear un archivo de texto (extension de
archivo *.txt) conteniendo una lista de
caracteres separados por una linea de
retorno o coma. Estos caracteres deben
estar en formato hexadecimal o decimal
unicode. Puede crear archivos de texto
usando una mezcla de valores
hexadecimales y decimales. Los valores
hexadecimales deben usar el siguiente
formato: 0x0000. La primera linea de valores
decimales y hexadecimales es una linea de
filtro y puede ser dejada en blanco en el
archivo.

% Debe asegurarse de que su archivo de

& texto es guardado usando codificacion
ANSI para que el archivo pueda importarse
correctamente en el asistente de
generacion de caracteres.

4

Para ejemplos de entradas de texto de
archivos decimales y hexadecimales, vea la
siguiente tabla:

Formato Ejemplos (archivos *.txt)

Hexadecimal <primera linea ignorada>
0x0054
0x0055
0x0056

0x0057

<primera linea ignorada>
0x0054,0x0055,0x0056,0x0057

Hexadecimal
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Formato Ejemplos (archivos *.txt)
Decimal <primera linea ignorada>
84
85
86
87
Decimal <primera linea ignorada>
84,85,86,87
Paso 1: Preparar las propiedades de las
fuentes
1 Elija Herramientas—Conversor TTF.

Verd la ventana del conversor TTF.
Aparecera el cuadro de dialogo de Abrir
aparecera también.

En | didlogo de Crear o Abrir, seleccione
Crear una nueva fuente y pulse OK.
Verd el didlogo de propiedades de fuente.

Propiedades de Fuente EJ

Nombre de Fuente:

Wersidr Tamafia de |a barra espaciadora:

Autor: W Usar Segmentos para Limites

Tipo de Fuerts:

Espacio de leiras predeteminads

yni

r & PrimerclF)
" Ultimo
MNoma =] ¥ Usar area abaio como linea de base
M Compatble con vd

I” Cortiene trazos

-

I~ Derecha a lzquierda

En el cuadro de nombre de fuente,
introduzca un nombre para la fuente.

En la caja de versién, entre un numero de
version para hacer un seguimiento del
numero de version.

En la caja de autor, entre su nombre o el
de la persona que ha digitalizado la
fuente, simbolo o disefio.

En la lista de estilos de fuentes, elija el
tipo de fuente que esta creando.

7 En la caja de espacio entre letras por

8

9

defecto, entre el espacio para ajustar el
interletraje estandar entre cada letra.

El espacio por defecto entre letras es 1/
20 del ancho de su letra de referencia.

También puede introducir valores

-
/L' negativos en la caja de espacio de letras

por defecto. Los valores negativos juntan
las letras entre ellas. Los valores positivos
las alejan.

En la caja de tamafio de barra
espaciadora, introduzca la longitud del
espacio. Puede personalizar el tamafio
del espacio entre fuentes.
La unidad de la barra espaciadora es 1/
20 el ancho de su letra de referencia.
Para determinar el segmento para usar
como limite de la letra en lugar de usar el
limite de caja normal, seleccione Use
segmento para limites. (Observe que
esto es solo aplicable si las letras de la
fuente contienen mas de un segmento).
Una vez activada esta opcion, elija una
de las siguientes:
+ Primero. El primer segmento en cada
letra se usa como limite.
+ Ultimo. El Gltimo segmento en cada
letra se usa como limite.
¢ Seleccione Usar base como linea de
base para usar la parte inferior de los
limites de la caja como linea de base
para todas las letras. Si se deselec-
ciona, la base de todas las letras seré
usada como linea base.

10 Pulse Aceptar.

Vera una ventana de fuente en blanco.
Mientras afiada caracteres al archivo de
fuente, esta ventana seré usada para
mostrarlos.



Paso 2: Para afladir caracteres a su
fuente:

1

Desde el conversor de TTF, haga algo de

lo siguiente:

+ Elija Edicion—Afadir caracteres
desde TTF.

¢ Pulse la herramienta Afadir

caracteres desde TTF A de la barra
de herramientas Edicion.

Verd el asistente de generacion de

caracteres.

Pulse siguiente para continuar.

Verd la ventana de seleccion de TTF.

De la lista de fuentes, seleccione el la

fuente TrueType® de original que quiere

usar para los nuevos caracteres.

En la caja de texto de muestra, introduzca

el texto que se usard como muestra de

Sus nuevos caracteres.

Vera una muestra de los nuevos

caracteres en la zona de previsualizacion.

Pulse Siguiente.

Verd la ventana de seleccion de

caracteres.

Para seleccionar los caracteres que

quiera generar desde la fuente, haga una

o0 mas de los siguientes pasos:

+ Para seleccionar un caracter
individual, pulse el caracter.

+ Paraseleccionar multiples caracteres,
pulse Ctrl en su teclado mientras
selecciona los caracteres que quiera
generar. Pulse Mays mientras
selecciona el Ultimo caracter del
grupo si desea regenerar.

¢ Para seleccionar un grupo de
caracteres, pulse el primer caracter
en el grupo. Pulse MayUsculas en su
teclado mientras selecciona el ultimo
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caracter en el grupo que quiera
generar.

Para seleccionar todos los caracteres,
pulse Seleccionar todos.

Para borrar la seleccién de su
caracter, pulse Borrar todo.

Para importar una lista de caracteres que
quiera seleccionadas, complete lo
siguiente:

*

I

Pulse Importar.

Vera el didlogo de Importar Catalogos.
Elija una de las siguientes formas de
importar caracteres:

+ Afadir a la seleccién actual

+ Sustituya la seleccion actual.
Vera el dialogo de Abrir.

De la lista de Ver en lista, vaya a la
ubicacion de los caracteres que
desee. Podré abrir caracteres
localizados en su disco duro, un
disco, o CD-ROM.

En la casilla de nombre del archivo,
entre el nombre de archivo, o selec-
cione el archivo que quiera abrir pul-
sando en el archivo. Para abrir
multiples archivos, pulse Ctrl en su
teclado mientras selecciona los archi-
vos que quiera abrir. Para abrir todos
los archivos, seleccione cualquier
archivo y pulse Ctrl+A en su teclado.

Debe asegurarse de que su archivo de
texto es guardado usando codificacion
ANSI para que el archivo sea importado
correctamente en la ventana de
generacion de caracteres.

En la lista de tipos de archivo,
seleccione un tipo de archivo para el
caracter que quiera abrir.

Pulse Abrir.
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Verd los caracteres que fueron
especificados en su archivo de texto

seleccionado en la ventana de
seleccién de caracteres.

8 Pulse Siguiente para continuar.
Vera la ventana Opciones.

9

Seleccione una o mas de las siguientes
opciones que quiera usar:

*

Crear segmentos de bordado.
Genera puntadas para visualizar en la
ventana de fuentes. Esto permite ver
el disefio como puntadas 2-D o 3-D.
Incluir dibujo. Incluye un segmento
de dibujo con el caracter de bordado.
Este segmento es idéntico al caracter
True Type.

Crear caja de limites. Crea una caja
representando los limites del caracter.
Seleccione esta opcidn si piensa usar
la opcién Usar segmentos para limites
del dialogo de propiedades.

10 Pulse Finalizar para acabar de afadir
caracteres.

Los nuevos caracteres seran afiadidos a
la ventana de archivos de fuente. Cada
nuevo caracter aparece en su propia
casilla con un valor Unicode debajo suyo.
Los caracteres estan ordenados por su
valor Unicode.

Usando herramientas en
la barra de herramientas

TTF

Use cualquiera de las siguientes
herramientas para ver y trabajar con los

caracteres.

Herramienta

Funcién

[

B ® O R

g O

Nuevo: Crea un nuevo archivo
de fuente sin titulo.

Abrir: Abre un archivo de
fuente.

Guardar: Guarda el archivo de
fuente.

Acerca de: Permite ver la
version del conversor de TTF.

Propiedades de fuente: Le
permite ver y editar las
propiedades de un archivo de
fuente abierto.

Activar trazos: Muestra los
trazos de cada caracter.

Activar puntadas: Muestra
puntadas de cada caracter.

Activar vista de puntadas 3-D:
Muestra puntadas en 3-D.

Activar linea de base: Muestra
o esconde la linea base de cada
caracter.

Tamafio: Cambia el tamafio de
la caja del caracter a pequefio,
mediano o grande.

Afadir caracteres desde TTF:
Afade caracteres desde TTF a
un archivo de fuente abierto.

Eliminar: Eliminé los caracteres
seleccionados.




Mostrando y ocultando
barras de herramientas

Puede ocultar o mover una barra de
herramientas si esta bloqueando su vista de
la ventana de fuentes y desordenando la
pantalla. Puede mover las barras de
herramientas a cualquier posicion de la
pantalla.

Para ver el nombre de cada herramienta
de las barras disponibles, simplemente
mueva el cursor sobre las herramientas.
Un pequeiio cuadro de consejo aparece y
muestra en nombre de la herramienta.

Para mostrar y ocultar barras de

herramientas:

1 Elija la barra de herramientas que quiera
mostrar o esconder del menu Ver.

Una marca de comprobacién indica que la
barra de herramientas es visible en su
pantalla.

2 Para mover las barras de herramientas,
arrastre la barra de herramientas flotante
por su zona de titulo o por la zona gris
alrededor de los botones

Mostrando y ocultando la
barra de estado

La barra de estado aparece en la parte
inferior de la pantalla del conversor TTF.
Puede mostrar u ocultar la barra de estado
en cualquier momento.

Para mostrar u ocultar la barra de
estado:
» Elija Ver—Barra de estado.
Una marca de comprobacién indica que la
barra es visible en la pantalla.
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Guia del usuario

Creando una fuente nueva

Cuando abre el conversor TTF, puede elegir
inmediatamente elegir crear una fuente
nueva. Puede también crear una fuente
nueva usando opciones de menu y otros
métodos.

Para crear una fuente nueva:
1 Paracrear una fuente nueva, haga uno de
los siguientes pasos:
¢ Pulse Archivo—Nuevo.
+ Pulse Ctrl+N en su teclado.
¢ Seleccione la herramienta Archivo

nuevo [1.

Verd la ventana de propiedades de la
fuente.

2 Introduzca la informacién correcta en el
nuevo archivo de fuente.
Vea “Afiadiendo un nuevo caracter desde
una TTF existente”.

3 Haga clic en Aceptar.
Vera el nuevo archivo de fuente.

Abriendo y cerrando una
fuente

El conversor de TTF permite abrir y cerrar
facilmente archivos de fuente.

Para abrir una fuente:

1 Para abrir una fuente, haga uno de los
siguientes pasos:
+ Pulse Archivo—Abrir.
¢ Pulse Ctrl+O en su teclado.

*

Pulse la herramienta Abrir = en la
barra de herramientas.
Vera aparecer el cuadro de dialogo.
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2 En lalista de Ver, navegue hasta donde
se ubica la fuente que quiera abrir. Puede
abrir archivos de disefio guardados en su
disco duro, disquete 0 CD-ROM.

3 En la casilla de nombre de archivo,
introduzca el nombre de archivo, o
seleccione la fuente que quiera abrir
pulsando sobre el archivo.

4 En la lista de tipos de archivo, seleccione
un tipo de archivo para la fuente que
quiera abrir.

5 Pulse Abrir.

Todas las fuentes seleccionadas se
abriran.

Para cerrar un archivo de fuente:
* Pulse Archivo—Cerrar.

Selecciona_ndo caracteres
en un archivo de fuente

Puede usar muchas formas para seleccionar
caracteres en un archivo de fuente. Los
caracteres se muestran como iconos
independientes del archivo de fuente.

Para seleccionar caracteres en un
archivo de fuente:
1 Abra una fuente.
2 Para seleccionar un caracter individual,
pulse sobre el caracter.
3 Para seleccionar varios caracteres, haga
uno de los siguientes pasos:
¢ Pulsey arrastre a lo largo de todos los
caracteres que quiera seleccionar.
¢ Pulse un caracter al principio de su
seleccién. Pulse MAYS mientras pulsa
el caracter al final de su seleccién.
Para extender el rango de caracteres
seleccionados, pulse Mayusculas otra

vez o Mayusculas + Ctrl mientras
pulsa cualquier caracter fuera del
rango de segmentos ya
seleccionados.

¢ Pulse en un caracter. Pulse CTRL en
su teclado mientras pulsa cada
caracter todavia no seleccionado.

Los caracteres activos se muestran

asombrados.

Editando caracteres en un
archivo de fuente

Puede hacer cambios a los caracteres
facilmente en los archivos de fuente.

Para editar un caracter:

1 Desde la ventana de archivos de fuente,
seleccione el caracter.

2 Haga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Editar—Editar caracter.
+ Haga clic derecho y seleccione Editar

caracter en el menu.

+ Pulse Enter en su teclado.
¢+ Haga doble clic sobre el caracter.
Vera el caracter abierto en Tajima DG/ML
by Pulse o en el editor de letras de Tajima
DG/ML by Pulse. Para mas informacién,
vea “escogiendo un programa para editar
letras”.

3 Edite su caracter como lo haria con
cualquier otro archivo de trazos.

4 Guarde los cambios.
Sus cambios se veran reflejados en el
icono de caracter mostrado en el
conversor TTF.
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Afadiendo un trazo a los
caracteres TTF

Ahora es usted capaz de crear bordes de
trazos alrededor de los caracteres
convertidos de fuentes True Type. El borde
puede obtenerse de puntadas de pespunte o

de steil.

Para que el contorno aparezca en la nueva
' fuente, DEBE activar la casilla “Contiene
¥ contornos” en el didlogo de propiedades.

Afadir un borde a una fuente True Type
convertida:
1 Cree un nuevo archivo de fuente.
Vea “Creando un nuevo archivo de
fuente”.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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2 Enlapagina de propiedades de la pagina,

compruebe la opcion Contiene Trazos.

También puede seleccionar la opcién de
Unir trazos; esta opcién hace que los
trazos sean bordados juntos, en lugar de
uno cada vez. Esta opcion es (til para las
fuentes caligraficas, que tendran trazos
que se solapan. Las fuentes block, que no
tendran trazos con solapamientos, no se
veran afectados por la opcion de unir
trazos.

Elija los caracteres TTF que quiera, y
conviértalos a bordado. Asegurese de
que la casilla “incluir dibujos” esta
seleccionada en la pagina de opciones
del conversor TTF cuando convierta a
TTF.

Vea “Afiadiendo un nuevo caracter desde
una fuente True Type existente.”

Abra una fuente recién creada.

Verd los caracteres de la fuente abierta en
la ventana de archivos de fuente.
Seleccione y abra los caracteres para
editar.

Para mas informacién, vea “Editando
caracteres en un archivo de fuente”.
Seleccione el camino del dibujo en sus
letras iluminando las letras.

Haga clic derecho y elija Convertir
segmento a... y elija pespunte o steil
desde el menu.

Los contornos ahora se convierten a
puntadas. En este punto, puede ser
editado como cualquier otro segmento de
pespunte o steil.
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Eliminando caracteres
desde un archivo de
fuente

El conversor TTF le permite borrar
caracteres en archivos de fuentes nuevos y
existentes.

Para borrar caracteres desde un archivo
de fuente:
1 Seleccione uno o mas caracteres que
quiera borrar.
Para més informacion, vea
“Seleccionando caracteres en un
archivo de fuentes”.
Los caracteres activos aparecen
sombreados.
2 Haga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Editar—Borrar.
+ Pulse Borrar en su teclado.
+ Haga clic derecho en el caracter y
seleccione borrar en el menu.
Vera un mensaje de confirmacion. Pulse
Si para borrar el caracter seleccionado.

Guardando un archivo de
fuente

Puede usar las opciones de Guardar como o
Guardar para guardar archivos de fuente en
el conversor TTF. Utilice la opcion Guardar
como para guardar archivos de fuente en una
nueva ubicacién y usar la opcion Guardar
para guardar los archivos de fuente en su
ubicacion existente.

Para guardar un archivo de fuente en
una nueva ubicacidn:

1 Abra un archivo de fuente.
2 Haga cualquier cambio necesario.

3 Elija Archivo—Guardar como.
Verd la ventana de Guardar como.

4 En la lista de Guardar en, busca la
ubicacion en la que quiera guardar su
archivo de fuente. Puede guardar disefios
a su disco duro o a un disco.

Las fuentes se guardaran en el archivo
Fuente por defecto.

5 En la casilla de Nombre de archivo,
introduzca el nombre del archivo para la
fuente que quiera guardar.

6 En la lista de formatos de Guardar como,
seleccione el tipo de archivo de archivo
con el que quiera que sea guardada la
fuente.

7 Pulse Guardar.

El archivo de fuente seréa guardado en la
ubicacion elegida.

% Solo los archivos de fuente guardados en
!L la carpeta fuente seran accesibles desde
las herramientas de Tajima DG/ML by
Pulse.

Para guardar un archivo de fuente

existente:

1 Abra una fuente.

2 Haga cualquier cambio necesario.

3 Para guardar el archivo de fuente, siga
uno de los siguientes pasos:

*

Elija Archivo—Guardar.
Pulse Ctrl+S.

*

*

Pulse la herramienta Guardar n en
la barra de herramientas.

El archivo de fuentes se guarda en la
carpeta fuente por defecto.

% Solo los archivos de fuentes guardados en

& lacarpeta Fuente seran accesibles para
todas las herramientas de Tajima DG/ML
by Pulse.



Cambiando las propieda-
des de una fuente

Es posible modificar las propiedades de un
archivo de fuente.

Para cambiar las propiedades de una
fuente:
1 Abra un archivo de fuente.
2 Siga uno de los siguientes pasos:
¢ Pulse la herramienta de Propiedades

de la fuente de la barra de
herramientas.

+ Elija Archivo—Propiedades de la
fuente.

Verd la ventana de Propiedades de la

fuente.

3 Haga los cambios necesarios a los
parametros de propiedades de la fuente.
Para més informacién sobre los ajustes
de propiedades, vea “Creando una fuente
nueva’.

4 Pulse Aceptar.

Eligiendo un caracter de
referencia

Una letra de referencia se usa para
determinar el tamafio del espacio entre letras
(kerning). Una distancia kerning es igual a 1/
10 de la anchura de la letra de referencia.

En el archivo de fuente, debe seleccionar un
caracter de referencia. El carécter de
referencia determina el tamafio de los
valores de kerning usados para el espacio
por defecto entre letras y los ajustes del
tamafo de la barra espaciadora en la
ventana de propiedades de fuente.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para elegir un caracter de referencia:

1 Seleccione el caracter que quiera que sea
letra de referencia.

El caracter activo aparece sombreado.

2 Haga clic derecho en el caracter y elija
Tomar como letra de referencia en el
menda.

3 Este caréacter determinara lo largo que
sera el kerning entre las letras.

Cambiando las
propiedades de texto

Eligiendo el tipo de
relleno para letras True
Type®

Puede elegir diferentes rellenos para el texto
TrueType® utilizando el ajuste Tipo de
Relleno en la pagina de propiedades de
Texto. Elija entre Relleno complejo,
Entrelazado o Spiro Chenille, o Region
labrada. Puede también seleccionar Arte o
crear texto en cordon.

Para elegir el tipo de Relleno:

1 Seleccione el segmento de texto TTF.

2 En el panel de propiedades, haga clic en
la pestafia de texto A para visualizar
las propiedades de texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
el mend de la barra.

3 Enla zona “Relleno y contorno” del panel
de propiedades, seleccione el tipo de
relleno en la lista de tipo de relleno.
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Elegir la secuencia de
bordado del texto

Puede elegir la direccion en la que borda el
texto. Puede elegir bordar el texto entre las
opciones lzquierda, Derecha o Centro.

Para elegir la secuencia de bordado:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 En el panel de propiedades, haga clic en
la pestafia de texto A para mostrar la
pagina de propiedades.

3 En lalista Secuencia de bordado,

seleccione uno de los tipos de secuencia:

¢ Seleccione Izquierda para bordar
desde la izquierda hacia la derecha.

¢ Seleccione Centro para bordar el
texto desde el centro.

¢ Seleccione Derecha para bordar el
texto desde la derecha hacia la
izquierda.

4 Haga clic en Aceptar.

Elegir el orden de
bordado paratexto de dos
colores

Puede cambiar el orden de bordado de texto
de dos colores. Las letras pueden ser
bordadas letra por letra o color por color.
Puede querer bordar letra por letra en gorras
de baseball ya que lograr un buen registro
puede ser una ventaja.

Para elegir el orden de bordado:
1 Seleccione el texto.

2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia Texto f& para mostrar las

propiedades.

Si el panel de propiedades no es visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra del menu.

3 Expanda la zona Bordar secuencia de la
pagina, si es necesario.

4 En el campo de orden del bordado de la
fuente de dos colores, siga uno de los
siguientes pasos para cambiar el orden
del bordado:
¢ Seleccione bordar por colores.

+ Seleccione bordar por letras.

Eligiendo el orden de
bordado del contorno de
la fuente

Para las fuentes (como las de cordén) que
tiene la opcion de contener un borde
afiadido, la pagina de propiedades le permite
elegir el orden en el que el relleno y el
bordado seran bordados. Tambien puede
elegir bordar el contorno letra por letra (de
forma que el contorno sea bordado tras el
relleno de cada letra) o todas las letras juntas
(de forma que el relleno de todas las letras
dle segmento se borde, seguido del contorno
de todo el segmento).

Para elegir el orden de bordado de las
fuentes de contorno:

1 Creey seleccione el segmento de texto.



2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto & para mostrar las

=]

propiedades de texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
el mend de la barra.

3 Bajo bordar secuencia, seleccione el
capo de secuencia de bordado de
contorno, y elija una de las siguientes
opciones:
¢ Para bordar primero el relleno y el

contorno depues, seleccione
Contorno al final, en el menu de
secuencia del contorno.

¢ Para bordar el contorno primero y
despues el bordado, seleccione
Contorno al principio en el menu de
secuencia.

4 Bajo Secuencia de letras del texto, elija
una de las siguientes opciones:
¢ Seleccione Todas las letras para

bordar el contorno o todo el semgento
junto en la secuencia.

+ Seleccione Letra por letra para hacer
gue la secuencia alterne entre bordar
un relleno y despues el contorno de
cada letra.

En las fuentes de cordén de tipo escritura,

algunas letras estan unidas, por lo que el
' bordado letra a letra de los contornos (steil

0 pespunte) no funcionara. El contorno
sera afiadido, pero se bordara todo al
mismo tiempo.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Aplicar un borde relleno a
texto TrueType®

Puede aplicar un borde Relleno a su texto
TrueType®. Elija entre bordes Steil, So6lo
Steil, Aplicacion y Color Steil.

W

Texto con borde relleno

Para aplicar un borde relleno:
1 Seleccione el texto TrueType®.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto _,a,ﬂn__ para visualizar

las propiedades del texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acoplades y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 Enlalista Borde relleno, seleccione uno

de los siguientes tipos de borde:

+ Ninguno para ningun borde.

+ Steil para aplicar un borde Steil.

+ Solo Steil para solo aplicar un borde
Steil (se quitan las puntadas de
relleno de en medio).

¢ Color Steil para aplicar un borde Steil
de colores.

+ Aplicacion para afadir un borde de
aplicacién. .

%  Solo tendra disponible la lista de Borde
& Relleno para segmentos de texto si utiliza
un relleno complejo.

4

Veré el texto modificado en consecuencia.
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Cambiando la forma del
texto manualmente

Tajima DG/ML by Pulse le permite cambiar la
forma del texto mediante reescalado e
inclinacion de los caracteres.

Puede editar facilmente caracteres
individuales en el texto. Ya no tiene que
convertir el texto en segmentos para realizar
ediciones de caracteres.

v

Puede abrir y trabajar con segmentos de
& texto guardados en formatos de archivos
de disefio mas viejos. Para guardar las
ediciones de caracteres hechas en la
Gltima versién de Tajima DG/ML by Pulse,
debe guardar el disefio en formato *.PXF.

Para reescalar texto manualmente:

1 Cree su texto.

2 Seleccione la cuenta central del caracter
que quiera editar.

Vera aparecer una caja de edicién
alrededor del caracter seleccionado.

3 Ahora puede reescalar el caracter
seleccionado en una de las siguientes
formas.

Para Haga esto

En el lado derecho de la
caja de edicion, arrastre
la cuenta cuadrada

Reescalar el ancho de
un caracter

central.

Reescalar la altura de
un caracter

En la parte superior de
la caja de edicion,
arrastre la cuenta
cuadrada central.

Reescalar el ancho y la En la parte superior de

altura de un caracter la caja de edicion,

simultaneamente arrastre la cuenta
cuadrada de la derecha.

4 Para reescalar otro caracter en el

segmento de texto, seleccione la cuenta
central del caracter y use la caja de
edicion para reescalar.




5 Cuando finaliza el reescalado de un
caracter, haga clic en su cuenta central
nuevamente.

El cuadro de edicién se cerrara.

Para inclinar texto manualmente:

1 Cree su texto.

2 Seleccione la cuenta central del caracter
gque quiera editar.
Vera aparecer una caja de edicién
alrededor del caracter seleccionado.

3 Parainclinar un caracter a izquierda o
derecha, haga lo siguiente:
¢ En la parte superior de la caja de
edicioén, arrastre la cuenta cuadrada
de la izquierda hacia izquierda o
derecha.

Caracter inclinado a
izquierda

Caracter inclinado a
derecha

4 Parainclinar otro caracter en el segmento
de texto, seleccione la cuenta central del
caracter y use la caja de ediciéon para
inclinar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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5 Cuando finaliza la inclinacién de un
caracter, haga clic en su cuenta central
nuevamente.

La caja de edicion desaparecera.

Cambiando la posicién
vertical de un texto

Puede cambiar facilmente la posicion vertical
de segmentos de texto con Tajima DG/ML by
Pulse. Cuando mueve manualmente la
posicién vertical de caracteres individuales,
la forma original del caracter seguira siendo
la misma.

v

Puede abrir y trabajar con segmentos de
& texto guardados en formatos de archivos
de disefio mas viejos. Para guardar las
ediciones de caracteres hechas en la
Ultima versién de Tajima DG/ML by Pulse,
debe guardar el archivo de disefio en
formato *.PXF.

Para cambiar la posicién vertical del
texto:

1 Cree su texto.

2 Seleccione la cuenta central del caracter
gue quiera editar.
Vera aparecer una caja de edicion
alrededor del caracter seleccionado.
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3 Para cambiar la posicion vertical del
caracter, haga clic y arrastre la cuenta
central hacia arriba o hacia abajo.

=l
1=

4 Para cambiar la posicion de otro caracter
en el segmento de texto, seleccione la
cuenta central del caracter y use la caja
de edicion para cambiar la posicion
vertical.

5 Cuando finaliza el cambio de posicién de
un caracter, haga clic en su cuenta
central nuevamente.

La caja de edicion desaparecera.

Cambiando la forma del
texto usando envolturas

Usted puede cambiar la forma general del
texto usando envoltorios. Los envoltorios son
un grupo de formas predeterminadas para la
caja exterior de su texto. Puede elegir la
forma del envoltorio en uno de dos sitios;
puede aplicarlos a través de la cinta, o la
pagina de propiedades de texto.

Aplicar sobre iI
| Fectangulo Aceptar |
| —Iry riba
P Puente Cancavo abajo Cancelar

B—s| Puentes Concavos Dobles

@ Puente Convexo ariba

WP Puente Convexo abajo

@ Puentes Convexos Dobles

V! Concavo Aniba Y Convexo Abajo
P Convexo Ariba Y Cancavo abajo
il Banderin Derecho

M Banderin lzquierdo

W Cienerico con 2 Puntos

Wi Genérico con 3 Puntos

Eleccién de envoltorios

Ejemplos de formas

Para elegir una forma:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto @4 para visualizar la
pagina de propiedades.
Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de menu.

3 En la lista de envoltorios, seleccione una
forma.
Vera el texto modificado en consecuencia.

Para elegir una forma utilizando la barra
de propiedades:

1 Seleccione el segmento de texto.



2 Enlalista de Forma en la cinta,
seleccione una forma.
Veré el texto modificado en consecuencia.

Si desea modificar mas la forma del
envoltorio alrededor del segmento de texto,
seleccione la herramienta de envoltorio

F‘l de la barra de herramienta de edicién

de segmentos, y pulse y arrastre uno mas
puntos de forma para reformarlo.

Cambiando el radio de
texto en arco

Puede cambiar facilmente el radio del texto
en arco sin usar la herramienta de
Seleccionar Vértice.

v

Puede abrir y trabajar con segmentos de
& texto guardados en formatos de archivos
de disefio mas viejos. Para guardar las
ediciones de caracteres hechas en la
Gltima versién de Tajima DG/ML by Pulse,
debe guardar el archivo de disefio en
formato *.PXF.

Para cambiar el radio de texto en arco:
1 Seleccione el texto en arco.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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2 Haga uno o mas de los siguientes pasos
para cambiar el radio del texto:

Haga esto Consiga esto

Cambie el radio del arco En la parte superior del
manteniendo el centro  arco, arrastre la cuenta
del arco sin cambios.  cuadrada blanca.

[r:, = £

Cambie el radio del arco Debajo del arco,

manteniendo la posicion arrastre la cuenta

vertical del texto. cuadrada blanca del
centro.

(&)

Cambie el radio del arco A la derecha del arco,
manteniendo la justifica- arrastre la cuenta
cion izquierda del texto. cuadrada blanca.
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Haga esto

Consiga esto

£1

cion derecha del texto.

manteniendo la justifica-

i
Cambie el radio del arco A la izquierda del arco,

arrastre la cuenta
cuadrada blanca.

=3 £1

g

Cambiando el tamafio y
posicion del texto en

circulo

Puede controlar la altura y posicion de texto
en circulo con Tajima DG/ML by Pulse.

Para cambiar el tamafio y posicion del

texto en circulo:

1 Seleccione el texto en circulo.

Linea de base
L2 infarior

[} Dos cuentas
superpuestas

I
Linea de base superior

i,

2 Haga uno o mas de los siguientes pasos
para cambiar el tamafio y posicion del
texto:

Haga esto Obtenga esto

Cambie Ta altura del En Ta parte superior de

textoy no afecte la linea la linea de base inferior,
arrastre la cuenta
cuadrada blanca.

de base inferior.

Cambie la altura del En la parte superior de
texto y no afecte la linea la linea de base supe-

de base superior. rior, arrastre la cuenta

cuadrada blanca.
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Haga esto

Obtenga esto

Haga esto Obtenga esto

£1

Cambie la posicién y
tamafio de la linea de
base superior.

Haga clic y arrastre la
cuenta cuadrada
superpuesta de arriba
en el centro.

Cambie Ta posicién y Haga clic y arrastre Ta

tamafio de la linea de  segunda cuenta

base inferior. cuadrada superpuesta
en el centro.

Rotando texto
manualmente

Tajima DG/ML by Pulse le permite rotar
facilmente caracteres en segmentos de texto.
Ya no tiene que convertir el texto en
segmentos para realizar ediciones de
caracteres.
% Puede abrir y trabajar con segmentos de
& texto guardados en formatos de archivos
de disefio mas viejos. Para guardar las
ediciones de caracteres hechas en la
Ultima versién de Tajima DG/ML by Pulse,

debe guardar el archivo de disefio en
formato *.PXF.

4

Para rotar texto manualmente:

1 Cree su texto.

2 Seleccione la cuenta central del caracter
gue quiera editar.
Vera aparecer una caja de edicion
alrededor del caracter seleccionado.
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3 Para rotar un caracter, haga lo siguiente:

¢+ Enlalinea por encima de la caja de
edicidn, arrastre la cuenta circular a
izquierda o derecha.

4 Para rotar otro caracter en el segmento

5

de texto, seleccione la cuenta central del
caracter y use la caja de edicién para
rotar el caracter.

Cuando finaliza la rotaciéon de un caracter,
haga clic en su cuenta central
nuevamente.

La caja de edicién desaparecera.

Seleccionando el tipo de
conexion para texto de
bordado

Utilice los ajustes de tipo de conexién para
elegir cdmo las letras deben ser conectadas
en texto de bordados. Los tipos de conexién
incluyen Como es Digitalizado, Punto mas

cercano y Punto mas lejano. Estos ejemplos
muestran los tipos de conexiéon Puntos mas
cercano y Punto més lejano:

Closest. Doint.
Furthest Point,

% Estos tipos de conexion soélo afectan los

,L texto creados utilizando Fuentes de bordar.
Para ajustar los cortes para las fuentes
TrueType®, hay que seleccionar la
puntada y afiadir un corte. Vea "Agregando
comandos de maquina”.

Para seleccionar el tipo de conexién:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

3

la pestafia de texto g4 para visualizar
las propiedades del texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

En la lista de tipo de conexion, seleccione

uno de los siguientes tipos de conexion:

¢ Seleccione Como digitalizado para
conectar las letras usando el orden de
digitalizacion original.

+ Seleccione Punto mas cercano.

+ Seleccione Punto mas lejano.

El texto se modificara en consecuencia.



Insertando cortes en un
texto de bordado

Utilice los ajustes de corte para insertar
cortes entre letras de bordado que usan los
tipos de conexion Como es Digitalizado o
Punto mas cercano. Para mayor informacién
sobre tipos de conexion, vea "Seleccionando
el tipo de conexion para texto de bordado".
Los ajustes de corte incluyen Siempre corte,
Nunca corte, y Corte.

Estos ejemplos muestran la ubicacién de los
cortes para los ajustes Nunca corte y
Siempre corte:

Never Trim
Always Trim

Para insertar cortes en texto bordado:

1 Seleccione el texto.

2 En el panel de propiedades, haga clic en
la pestafia de texto A para visualizar
las propiedades del texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y

barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mena.

3 Enlazona de conexiones, seleccione uno
de los siguientes tipos de corte desde la
lista desplegable:
¢+ Siempre corte; se insertara siempre
un corte entre las letras.

+ Nunca corte; para cortar solamente
la primera y ultima letras del texto, si
es necesario.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Seleccione Corte para cortar
basandose en la distancia entre letras
en un segmento de texto.
Para més informacion, vea “Ajustando la
distancia de corte para texto”.

Vera el texto modificado en consecuencia.

Afadiendo y quitando
cortes en el texto

Tajima DG/ML by Pulse le permite afiadir o
eliminar cortes en segmentos de texto. Ahora
puede controlar manualmente cortes entre
caracteres individuales agregando simbolos
especiales.

Si abre disefios con estos simbolos espe-

»
,A' ciales en una version anterior de Tajima

DG/ML by Pulse, los simbolos seréan trata-
dos como caracteres normales. Si la fuente
no soporta estos simbolos, aparecera un
mensaje de error y necesitara eliminar los
simbolos desde la entrada de texto.

Para afiadir o quitar un corte entre

caracteres:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y elija
Modificar texto desde el mena.
Veré el didlogo de Entrar Texto.

3 En la caja de Entrar Texto, haga uno o

mas de los siguientes pasos entre

caracteres:

+ Para afadir un corte entre caracteres,
teclee *+ en su teclado.
Por ejemplo si teclea ab”+cde en la
caja, se afiadira un corte entre laby
la c en el segmento.

¢ Para eliminar un corte entre
caracteres, teclee ~- en su teclado.
Por ejemplo si escribe abc”-de en la
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caja, seréa eliminado el corte entre la
by la c en el segmento.

+ Para eliminar el corte que sigue a un
segmento de texto, escriba *- en su
teclado al final del ultimo carécter.

4 Haga clic en Aceptar.
El segmento de texto serd cambiado.

% Siteclea ™ seguido por un caracter distinto
/L de + o - entonces un caracter * sera
generado. También puede generar un
caracter " escribiendo ™ en su teclado.

Si el nUmero de saltos excede un valor
especificado, el software generara
automaticamente un corte. En esta
situacion, escribiendo un ”- entre
caracteres no tendra efecto en la
generacion de cortes.

Sélo puede ser agregado un corte entre
letras. Si trata de afiadir mas de un corte
(por €j. escribiendo ~+/+ en su teclado),
s6lo sera creado un corte.

Para afiadir o eliminar un corte entre
caracteres usando la barra de
propiedades:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 Enla caja Texto, haga uno o mas de los
siguientes pasos entre caracteres:
+ Para afiadir un corte entre caracteres,
teclee "+,
Por ejemplo si teclea ab”+cde en la
caja, sera agregado un corte entre la
by la c en el segmento.
¢ Para eliminar un corte entre
caracteres, teclee "-.
Por ejemplo si escribe abc™-de en la
caja, se eliminara el corte entrelab y
la c en el segmento.
¢ Para eliminar el corte que sigue a un
segmento de texto, escriba ~- en su
teclado al final del ultimo carécter.

3 Pulse ENTER en su teclado para aplicar
los cambios.
Verd el texto modificado

% Siteclea ” seguido por un caracter distinto
/L de + o - entonces un caracter » sera
generado. También puede generar un
caracter " tecleando ™ en su teclado.

Si el numero de saltos excede un valor
especificado, el software generara
automaticamente un corte. En esta
situacion, escribiendo un - entre
caracteres no tendra efecto en la
generacion de cortes.

Solo puede ser agregado un corte entre
letras. Si trata de afiadir mas de un corte
(por ej. escribiendo *+"+ en su teclado),
sélo sera creado un corte.

Configurando la altura del
texto

Utilice el ajuste Alto para configurar el alto
deseado para su texto bordado. Puede
ignorar este alto cuando traza el cuadro para
el texto o arrastrando las asas.

HEIGHT
HEIGHT
HEIGHT

HEIGHT

Texto de diferentes alturas

Para fijar el alto del texto:
1 Seleccione el segmento de texto.



2

3

4

En el panel de propiedades, haga clic en
en la pestafa de texto A& para visualizar
las propiedades del texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

En el cuadro Alto, introduzca la altura
deseada para su texto.

Haga clic en Aceptar.

Vera el texto modificado.

Para fijar el alto del texto desde la barra
de propiedades:

1
2

Seleccione el segmento de texto.

En el cuadro Alto, entre el alto deseado
para su texto.

Pulse ENTER para aplicar el cambio.
Vera el texto modificado.

Recalcular las puntadas en el texto puede
llevar un tiempo de célculo considerable al
ordenador, si el texto es muy grande;
Tajima DG/ML by Pulse mostrara un aviso
cuando el texto hecho sea mas grande de
50 pulgadas. Puede elegir si proceder al
redimensionado o cancelarlo.

Configurando la
justificacion

Puede cambiar la justificacion para su texto.

Para cambiar la justificacion:

1
2

Seleccione el segmento de texto.
En el panel de propiedades, haga clic en

en la pestafia de texto _.*E. para
visualizar las propiedades del texto.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 En la lista Justificar, seleccione uno de

los tipos de justificacion:

Jugtficar:| ARC -

ABC
ART
A
4B
ABC
ARG

4 Haga clic en Aceptar.

Vera el texto modificado.

Para cambiar la justificacion usando la

cinta:

1
2

Seleccione el segmento de texto.

En la lista Justificar Texto, seleccione el
tipo de justificacion que quiere usar.
Verd el texto modificado.

Ajustando el espacio
entre maltiples lineas de
texto

Utilice el ajuste Espaciado lineas si ha
creado lineas multiples de letras, y quiere
ajustar el espaciado entre cada linea.
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Para ajustar el espaciado:

' Soélo puede ajustar el espaciado entre
lineas cuando primero cred su texto.

1 En el panel de propiedades, haga clic en
en la pestafia de texto A& .

2 En el panel de propiedades de texto,
introduzca el espaciado deseado entre
las multiples lineas de letras.

3 Haga clic en Aceptar.

4 Cree su segmento de texto multilinea.
Veré el texto modificado.

Ajustando la distancia de
corte para texto de
bordado

El ajuste Corte trabaja con los ajustes de
conexién Punto Mas Cercano y Como
Digitalizado permitiéndole ajustar la distancia
de corte para texto. Por defecto, esto
significa que cuando usa las conexiones
‘punto mas cercano o conexiones como se
han digitalizado, la maquina corta donde hay
un espacio de 3mm o mas.

o

T

Distancia de corte de 3mm

Para ajustar la distancia de corte:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

en la pestafia de texto é para

visualizar las propiedades del texto..

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 Enel panel de propiedades, en la zona de
conexiones, seleccione el campo de
distancia de corte. Escriba la distancia de
los saltos entre cada letra.

Los comandos de Corte seran insertados
automaticamente.

Ajustando puntadas de
amarre para texto

Puede afiadir puntadas de amarre o fijacion a
su texto. Una puntada de amarre mantiene
sus puntadas ante tirones gracias a una
afirmacién del hilo en su ubicacion antes de
una puntada larga o un corte. Sin embargo, si



un corte es colocado entre dos letras,
entonces una puntada de amarre es
insertada antes del corte.

W
Hh

Vista aumentada de una puntada de amarre basica.

Notas especiales

e Lalinea (tipo de puntada de amarre)
agrega 4 puntadas en una linea recta.
Cada puntada coincidira con el largo
especificado de la puntada de amatrre.

e Los ajustes tipo de puntada de amarre y
largo de puntada de amarre sélo estan
disponibles para fuentes TrueType® y
para fuentes de bordado con una exten-
sion de archivo *.FON. Estos ajustes no
se aplican a fuentes cuyos nombres de
archivo comienzan con PEDO0OS.

Para ajustar una puntada de amarre:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 En el panel de propiedades, haga clic en
la pestafia de texto é‘ para visualizar

las propiedades del texto.

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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3 En lalista de Puntada de amarre,
seleccione cuando quiere que haya
puntadas de fijacion:

¢ Siempre
+ Alrededor del corte
+ Nunca

4 Enlalista de Tipo de Puntada de Fijacion,
seleccione el tipo de puntada de fijacion
que quiere aplicar a su segmento:

¢+ Basica
+ Linea
¢ Tridngulo

¢ Diamante

5 En la caja de Largo de Puntada de
Fijacion, introduzca un largo de puntada
de fijacién para el segmento de texto
seleccionado.

6 Haga clic en Aceptar.
Vera el texto modificado.

Propiedades de los
efectos de texto

Ajustando el espacio
entre letras

Puede colocar un espacio parejo entre letras.
Usando el ajuste de Espaciado de Letras,
puede aumentar o disminuir el espacio entre
las letras en su texto. Un valor positivo
aumenta el espacio; uno negativo disminuye
el espacio. El espaciado esta determinado
por unidades llamadas “Ems”. Un “Em” es
igual a 1/20ava parte del ancho de la letra M
de la fuente que esta usando.
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Espacio entre letras

Para ajustar el espacio entre letras:
1 Seleccione el segmento texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto M para visualizar

las propiedades del texto..

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 En el cuadro Espaciado de Letras,
introduzca el espaciado que desea entre
letras individuales.

4 Haga clic en Aceptar.

Vera el texto modificado.

Para ajustar el espacio entre letras

usando la cinta:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 En el cuadro Espaciado, introduzca el
espaciado que desea entre las letras
individuales.

3 Pulse ENTER para aplicar los cambios.
Verd el texto modificado.

Ajustando la compresion
de ancho

Utilice el ajuste Compresién Ancho para
ajustar el ancho del texto. Un valor de mas
de 100% aumenta el ancho y un valor de
menos de 100% lo reduce.

La compresion del ancho al 75%, 100% y 125%

Para ajustar la compresién del ancho:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto A para visualizar

las propiedades del texto..

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

En el cuadro Compresién del ancho,
introduzca el porcentaje de compresion.
Vera el texto modificado.

Crear un efecto de
inclinacion

Utilice el ajuste Inclinacién para crear un
efecto inclinado para sus letras. Este ajuste
cambia el valor del grado de inclinacién de
sus letras. Un valor negativo inclina el texto
hacia la izquierda y un valor positivo inclina
el texto hacia la derecha.




Para crear un efecto inclinado:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto & para visualizar

las propiedades del texto..

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 En el cuadro Inclinacién, introduzca el
valor de grados de inclinacién que desea
para su texto.

Vera el texto modificado.

Cambiando la altura del
monograma

Si desea un tamafio especifico para su
monograma, lo puede entrar en la pagina de
propiedades Efectos de Texto.

Para cambiar el alto de un monograma:
1 Seleccione el monograma.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto & para visualizar

las propiedades del texto..

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 En el cuadro Alto monograma, entre el
alto que desea para el monograma.

4 Haga clic en Aceptar.
Vera el texto modificado.
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Cambiar |la distancia de
desplazamiento de texto

Puede cambiar la distancia de
desplazamiento de texto. El ajuste Distancia
de Desplazamiento le permite colocar letras
encima o debajo de una linea de base
existente. Un valor negativo coloca las letras
debajo de una linea de base existente y un
valor positivo coloca las letras encima de una
linea de base existente.

Normal, distancia de desplazamiento +6 encima
de lalinea de base y -6 debajo de la linea de base.

Para cambiar la distancia de
desplazamiento de texto:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto & para visualizar

las propiedades del texto...

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 Enla zona de la linea base del panel de
propiedades, introduzca la cantidad de
desplazamiento en el campo distancia.

4 Haga clic en Aceptar.

Vera el texto modificado.
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Ajustando la posicion de
la linea de base
Tajima DG/ML by Pulse le permite cambiar

facilmente la posicion de la linea de base de
segmentos de texto.

A

Puede abrir y trabajar con segmentos de
texto guardados en formatos de archivos
de disefio mas viejos. Para guardar las
ediciones de caracteres hechas en la
Ultima versién de Tajima DG/ML by Pulse,
debe guardar el archivo de disefio en
formato *.PXF.

Para cambiar la posicion de la linea de

base:

1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto & para visualizar

las propiedades del texto...

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 Enlalinea base, seleccione una de los
siguientes tipos de posiciéon de la lista:

Fozicion

SHBE &

e
=]

=]

4 Haga clic en Aceptar.
Vera el texto modificado.

Cambiando el tipo de
curva de base para texto

Puede cambiar las curvas de base por
defecto para texto.
# Puede abrir y trabajar con segmentos de
/‘ texto guardados en formatos de archivos
de disefio mas viejos. Para guardar las
ediciones de caracteres hechas en la
Ultima version de Tajima DG/ML by Pulse,
debe guardar el archivo de disefio en
formato *.PXF.

Para cambiar el tipo de curva de base:
1 Seleccione el segmento de texto.
2 En el panel de propiedades, haga clic en

la pestafia de texto & para visualizar

las propiedades del texto...

Si el panel de propiedades no esta visible,
seleccione Ver—Ventanas acopladas y
barras de herramientas—Propiedades en
la barra de mend.

3 Enlalista de tipo de curva de base,
seleccione uno de los siguientes tipo:

Tipo de curva base

2

4 Haga clic en Aceptar.
Vera el texto modificado.
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Combinando disenos —r
con texto : 69 Lessons =] « @ ek mE-

Mew'earZ000, pof Runner.pof Spring, PSF

est_harbour.pof NewYearZUUU.PSF Runner.PSF Sunﬂower‘ped

&
Combinar archivos de disefio con texto le Borr [t Rart R

i i A 1Ni Hummlngb\rd.pof Roses.pof soccer.PSF veeduhl‘poF
permlte crear mUChOS dlsenos unicos usando Hummingh\rd.PSF Rnses.PSF Sprmg‘pnF veeduhLPSF
disefios de stock, o disefios existentes con

< >
texto. Puede crear el texto primero y después Norbre, |2 seahorses —
combinar el disefio, o viceversa. Too  [Todes los Archives de Disefo =] Concels
. i . [v Combinar saltos

Para combinar un disefio con texto: ¥ Previsla de iconos ¥ Infomacion e

.. . DISEND: 2 seahorses PRF
1 Elija Archivo—Nuevo para crear un nuevo

archivo.
Puede ver una nueva ventana de disefo.

Puntadas: 5283

Dimensiones:
21030 113,40 Mm

Colores: 1

2 Cree el texto para su disefio.

Farmato de Maquina:

Barudan = Edicién

El formata de méquina seleccionado serd aplicado para el
disefio a la hora abrirlo.
[ ] - — — -]
e . 4k
° —3 ¢

4 Seleccione el archivo de disefio que
quiera combinar.

3 Enlabarra de herramientas Edicion haga El predeterminado es el Archivo de
*
clic en la herramienta Combinar disefio bordado Pulse (*.pxf).
@ % Antes de colocar su disefio, Pulse CTRL

,A' para insertar un cambio de color al

Puede ver la caja de didlogo Combinar comienzo del disefio combinado.

archivo de disefio.

5 Si esta abriendo archivos de puntadas,
seleccione una de las siguientes
opciones de la lista:

+ Convertir puntadas a trazos
+ Abrir como segmentos de puntadas
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6 Haga clic en Ajustes para realizar
cambios a los archivos de puntadas que
esta abriendo. Complete cualquiera de

los siguientes pasos:

Ajustes

Qué hacen

Maximo ISD

Maxima
variacion de
densidad

Variacion de
largo de
Pespunte

Méaximo largo
de puntada

Puntadas
minimas para
pespunte

Introduzca la distancia maxima
entre las lineas de puntadas de
cordén (ISD). Los valores fuera
de esta distancia seran tratados
como puntadas no-cordén. Si
los valores caen dentro de esta
distancia, lo convertiremos en
un segmento de cordon.

Introduzca un valor porcentual
en el que la variacion de la
distancia de las lineas de
cordén (ISD) deban entrar. Los
valores fuera de este porcentaje
son tratados como puntadas no-
cordon.

Introduzca un valor porcentual
en el que la variacion del largo
de pespunte deba entrar. Los
valores fuera de este porcen-
taje son tratados como segmen-
tos de Pespunte.

Introduzca un valor de maximo
largo de puntada. Largos de
puntada que sean menores 0
iguales a este valor seran
tratados como un segmento de
Pespunte.

Introduzca el minimo nimero de
puntadas permitidas para un
segmento de Pespunte. Si el
namero especificado de
puntadas es encontrado, las
puntadas seran tratadas como
un segmento de Pespunte.

Ajustes Qué hacen
Preservar Seleccionelo para que los saltos
conexiones gue conectan un segmento con
como otro permanezcan inmoviles
segmentos de cuando los segmentos son
puntadas movidos o regenerados. Use
este ajuste para aplicaciones
especificas de bordado donde el
movimiento de la maquina de
bordar entre partes del disefio
es critico.

Ignorar Seleccidnelo para ignorar

puntadas de puntadas que tengan una

longitud-cero  longitud de cero al crear
segmentos de Pespunte.

% Parala mayoria de las aplicaciones de

,L bordado, el ajuste de Preservar
conexiones como segmentos de
puntadas no deberia ser seleccionado.
Esto le asegura que las puntadas de salto
son actualizadas cuando ocurre una
edicién del disefio.

*  Estos ajustes se memorizan al cerrar y
/% volver a abrir Tajima DG/ML by Pulse.

7 Haga clic en Abrir.

8 Mueva el cursor al espacio de trabajo del
disefo.
El cursor se convierte en una caja con una
cruz.

9 Haga un clic izquierdo y coloque la caja
donde desea combinar el disefio.
El archivo combinado aparece en el area
de trabajo.
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10 Modifique el disefio combinado y el
existente adecuadamente.
Vea las secciones "Ediciéon de disefios en

Modo puntadas" y "Edicion de disefios en
Modo trazos".
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CAPITULO 11

Cambiando ajustes en los
segmentos

Tajima DG/ML by Pulse le proporciona una manera facil y eficiente
para ayudarle a cambiar los ajustes y propiedades de los
segmentos de sus disefios.

% Cuando hace grandes cambios a las propiedades de los
segmentos, debe ser cuidadoso sobre como los otros segmentos
seran afectados.

En este capitulo:

Como ajustar las propiedades desde las paginas de Ajustes de
segmentos.

Propiedades de los pespuntes.

Propiedades del cordén, efectos de cordodn, y propiedades de
steil.

Propiedades del relleno complejo y efectos del relleno
complejo.

Propiedades de los rellenos labrados y fractales.
Propiedades y parametros de las aplicaciones.
Propiedades del punto de cruz.

Propiedades de las compensaciones y los soportes.
Propiedades del control de calidad.

Propiedades de los comandos de maquina.
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Vista rapida del panel
de propiedades

La forma de visualizar y editar las propieda-
des de un segmento en Tajima DG/ML by
Pulse ha sido revisada. Estas propiedades (a
las que anteriormente se accedia desde la
barra de propiedades o la ventana de ajustes
de segmento) ahora se muestran en un solo
panel, el panel de propiedades.

Properties » I x
Selection settings -
2l g e w38 F
h

=] General -

Text My sequin

Embroidery fonts | -

Font B, Select Script

Height 254 mm

Envelope [ |

Text justify sBC

Spacing 0

Text width 1000 %

Slant 0

Si este panel no esta visible, puedes mos-
trarlo seleccionando Ver—Ventanas acopla-

bles y barras de herramientas—Propiedades.

Categorias de ajustes en
el panel de propiedades

El panel de propiedades muestra dos tipos
diferentes de ajustes: Ajustes de seleccion y
ajustes de herramienta.

Elija los tipos de ajuste para mostar haciendo
clic en la pequena flecha azul en la zona
superior derecha del panel de propiedades, y
despues seleccionandola de la lista
desplegable.

Ajustes de seleccion: Estos son los ajustes
gue se aplican al segmento de bordado que
esté seleccionado en el momento. La infor-
macion en los ajustes del panel de seleccion
depende del contexto; esto es, cambia
dependiendo del tipo de segmento seleccio-
nado. Asi, por ejemplo, si un segmento de
cordodn esta seleccionado, el tipo de relleno,
la densidad, tipo de puntadas de amarre utili-
zadas, y demas, apareceran en este panel.

Ajustes de herramienta: Bajo los ajustes de
herramienta, vera los ajustes aplicables a la
herramienta actual. Al principio, vera las
propiedades por defecto de cada herramienta
(los que vienen cargados con el programa);
sin embargo, puede ajustar algunos
parametros para adaptarlos a sus
preferencias.

Opciones de visualizacién
del panel de propiedades

Todos, basico y favoritos

Si lo desea, puede configurar qué ajustes se
muestran en el panel de propiedades. Esto

se hace usando los botones Todos ' @&:= ,

Basico BT,y Favoritos ¥4 - encontrara
estos tres botones ubicados en la zona
superior del panel de propiedades.

Haciendo clic en el botén Todos se mostraran
todas las propiedades relacionadas con el
segmento o herramienta actuales; Basicos
mostrard un subgrupo de las propiedades
mas utilizadas; y Favoritos mostrara un
grupo de propiedades que elija usted mismo.



Para afiadir una propiedad a la lista de

favoritos:

1 Mostrar el panel de propiedades.

2 En el panel de propiedades (en la vista
Todos o Bésicos), seleccione la
propiedad que desea afiadir a su lista de
favoritos.

3 Haga clic una vez en la herramienta

afiadir a favoritos 38 .
Veréa que esta propiedad aparece cuando
selecciona la vista Favoritos.

4 Repita los pasos 2-3 para afiadir mas
propiedades a la vista de favoritos.

Expandir, contraer y ordenar

Los ajustes en el panel de propiedades estan
agrupadas en categorias. Puede elegir visua-
lizar todos los ajustes en todas las categorias
haciendo clic en el boton “Expandir todo” - o
puede contraerlos haciendo clic en el botén
“Expandir todo” de nuevo.

Dentro de la lista de propiedades, puede
expandir o contraer cualquier grupo de
ajustes.

Para contraer un grupo expandido, haga clic
en el pequefo signo “negativo” ( -) junto a él;
para expandir un grupo colapsado, haga clic
en el signo mas. También puede elegir
visualizar las propiedades listadas en estricto
orden alfabético — sin agrupar — haciendo clic
en el botén “Ordenar alfabéticamente”, que

tiene esta apariencia: %} .

Haga clic de nuevo en el botén “Ordenar
alfabéticamente” para devolver los ajustes
del panel de propiedades a la organizacién
del grupo.
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Pestanas en el panel de
propiedades

En la zona superior del panel de propiedades
de herramienta/propiedades de segmento,
observaréa una serie de pestafias. Estas pes-
tafias organizan las propiedades en paginas
separadas, para que sea rapido y facil
encontrar una propiedad concreta que desee
modificar. Las pestafias que se muestran
dependen del segmento (o herramienta) que
tiene seleccionada en ese momento - solo
apareceran aquellos importanes para la
seleccién.

Para mostrar todas las pestafias posibles
que pertenecen a la seleccién actual,

asegurese de que el boton Todos | & esta
' seleccionado en la barra de opciones del

panel de propiedades. Si la opcion de

visualizacién Basicos BT o Favoritos g

visualizacién esta seleccionada, no vera
todas las pestafas.

Cada pestafia esta identificada por un icono
que indica el tipo de parametros que vera
debajo suyo. En la mayoria de casos el icono
corresponde exactamente al icono de la
barra de herramientas que crea este tipo de
segmento - por ejemplo hay una letra J_&

para propiedades de texto, herramienta

cordon ]:[ para propiedades de cordén, y
un icono de relleno complejo para

propiedades de relleno complejo .

Estas propiedades que no tienen una
herramienta asociada, como las puntadas de

soporte [L]], compensacién de encogimiento
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'er, y control de calidad , tienen sus

propios iconos. Para una lista completa de
estos iconos, vea la tabla, “Iconos del panel
de propiedades”, a continuacién

Si tiene dudas sobre las caracteristicas
gue hay bajo una pestafa en el panel de
propiedades, puede aclararlas facilimente;
pase el cursor por encima de la pestafia
(sin hacer clic) y se mostrara una nota
informativa.

M o BB

= Pull :
Pull comp .
Side A ]
Side B ]

Iconos del panel de propiedades

Icono de Ajustes de categoria
pestafia

Compensacion
Puntadas de soporte
Comandos

Esquinas a medida
Control de calidad
Patrén programado
Patrén labrado
Conexiones

Laser

Combinar

70 O 1) i - - -

Cambiando los ajustes
de un segmento

A continuacién se muestra la forma de
ajustar los pardmetros de un segmento
individual.

Para cambiar los ajustes de un

segmento:

1 Abra el disefio.

2 Para seleccionar un segmento, siga uno
de los siguientes pasos:

+ Haga clic en la herramienta Seleccion
en la barra de herramientas de edi-
cion, y haga clic en el segmento
deseado.

+ Seleccione Ver—Ventanas acoplables
y barras de herramientas—Vista de
secuencia.

Verd aparecer el dialogo Vista de

secuencia.

+ En el panel de vista de secuencia,
navegue hasta el segmento que
desee modificar.

+ Haga clic en él para iluminarlo.

3 En el panel de propiedades, elija Ajustes
de seleccion en la lista desplegable de
categorias.

4 Haga los cambios necesarios a los
ajustes en el panel de propiedades.

5 Pulse Enter para aplicar los cambios.

Repetir un ajuste

Hay una nueva funcién llamada Repeticion.
Esta le permite repetir un cambio de
parametros que haya realizado sobre un
segmento, a otro segmento diferente (o
segmentos).



« Porlo que, por ejemplo, si cambia cual-
quiera de las propieades (como densidad,
compensacion de encogimiento, etc.) de
un segmento, puede aplicar los mismos
cambios a otro segmento con la funcién
de Repetir.

« Para aplicar el comando Repetir,

seleccione un segmento y pulse Ctrl + F4.

Propiedades de
cordén

Repitiendo puntadas de
cordon

Puede repetir puntadas cordon para tener
mayor control sobre el aspecto de las punta-
das corddn. El ajuste Repetir Cordon permite
repetir puntadas cordon. Cuando elige el
motivo de cordon para el camino Cordon y
los segmentos steil, puede introducir 1, 3, 5,
7, 9 repeticiones o aleatorio.

Por defecto, solo las puntadas hacia adelante
seran repetidas y no las puntadas hacia
atras. Sin embargo, si necesita que las
puntadas se repitan en ambos sentidos (por
ejemplo, si esta cosiendo sobre un material
grueso) active la casilla “Dividir ambos lados
en la pagina de propiedades del segmento.
Esto provocara que ambas puntadas hacia
delante y hacia atras se repitan.

Cuando repita puntadas de cordén, puede
usar el parametro de ajustar aguja para
cambiar la aguja de la maquina de bordar
suavemente y evitar romper el material.
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Para repetir puntadas Cordén:

1 Seleccione un segmento existente de
texto o de cordodn.

2 En el panel de propiedades del segmento,
seleccione la pestafia Cordon.

3 Enlalista de Motivo, seleccione Satin
(Cordodn).

4 En lalista de repetir corddn, seleccione el
numero de repeticiones.

5 En la casilla de ajuste de aguja,
introduzca la cantidad que quiere que la
aguja cambie cuando repite las puntadas
de cordon.

6 Haga clic en Aceptar.

Verd el texto modificado.

Seleccionando estilos de
densidad automatica

En el estilo de densidad automatica la densi-
dad varia de acuerdo al largo de puntada
para mantener una densidad visual cons-
tante. En general, la funcién disminuye la
densidad para columnas angostas y la
aumenta para columnas anchas. Los estilos
de Densidad Automatica incluyen Nada,
Estilo A, y Estilo B. El estilo A varia la densi-
dad. El estilo B suaviza las columnas densas.

Para seleccionar un estilo de densidad
automaética:
1 Seleccione el segmento de cordon.
2 Abrala pagina de propiedades de cordon.
3 En lalista de estilo de autodensidad,
seleccione uno de los siguientes estilos:
+ Ninguno.
¢ Estilo A para variar la densidad.
+ Estilo B para disminuir las columnas
densas.
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®  Se recomienda el Estilo A. El estilo B es
Unicamente para usuarios avanzados.

4 Haga clic en Aceptar.

Seleccionando un motivo
de relleno para las
puntadas cordoén

Usted puede seleccionar un motivo para las
puntadas Cordén en la pagina de propieda-
des de Cordon. Puede elegir entre cualquiera
de los motivos de relleno estandar que se
instalaron con Tajima DG/ML by Pulse. El
texto bordado utiliza las puntadas Corddn.

Para seleccionar un motivo para las

puntadas Cordén:

1 Cree su texto, seleccione un segmento
existente de texto o de cordén.

2 Abra la pagina de propiedades de cordon.

3 Enlalista de tipo de patrén relleno,
seleccione un patrén.

4 En la lista de motivos, seleccione un
motivo.

5 Haga clic en Aceptar.

Configurando la densidad
para los cordones

La densidad de las puntadas Cordon se mide
en puntadas por pulgada (ppp) y en puntos
de bordado (pts). En lo que se refiere a pun-
tadas por pulgadas, se determinan cuéntas
puntadas hay en una columna de una pul-
gada. En cuanto a los puntos de bordado, se
mide la distancia entre puntadas (cada punto
= 0.1mm). Puede ajustar la densidad segun
el tamafio del bordado y la tela que utiliza.

Generalmente, las telas mas delgadas y los
disefios mas pequefios requieren menos
densidad. Puede también utilizar los estilos
de auto Densidad para cambiar la densidad
segun el ajuste del tamafio de la columna.

' llnl!ll l|RI
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Diversas densidades—desde densidad apretada
hasta abierta.

Para configurar la densidad:

1 Seleccione el segmento.

2 En el panel de propiedades, seleccione la
pestafia de cordodn.

3 En el cuadro Densidad, introduzca la
cantidad de densidad en ppp o pts que
desea para sus puntadas Cordon.

4 Haga clic en Aceptar.

Verd el texto modificado.

Extender puntadas a
esquinas y finales

Hay una nueva opcion disponible que

permite a los picadores la opcién de extender
la longitud de las puntadas de una columna a
las esquinas y finales. En ciertas situaciones



puede ayudar a dar una aspecto mas nitido a
las esquinas y los finales.

Para aplicar extender esquinas y/o

finales:

1 Seleccione el segmento de corton.

2 En el panel de propiedades, seleccione la
pestafia de cordén.

3 Bajo calidad de puntadas, active las
casillas para aplicar puntadas extendidas
a las esquinas o finales (o ambos) segln
el caso.

4 Ajuste el siguiente parametro en las
propiedades de cordén donde sea
necesario:

+ Longitud de extensidn de final:
Determina la cantidad adicional de
longitud que se aflade a una puntada
cuando se aplica la extension al final.

+ Tipo de conexion final: Elija el lado del
segmento al que se aplicara la
extension al final; lado A, lado B o
ambos lados.

+ Longitud de extension de esquina:
Determina la cantidad de longitud
extra que se aflade a una puntada
cuando se aplican las esquinas
extendidas.

+ Angulo minimo /Maximo de la
extension de la esquina: Estos dos
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ajustes determinan los limites de lo
gue se considera una esquina, para
afadir puntadas adicionales. Las
puntadas adicionales pueden
afiadirse cuando el angulo de la
esquina es superior al &angulo minimo,
pero menor al angulo maximo.

Seleccionando estilos de
puntadas cortas

El estilo de puntada corta controla las
puntadas de las curvas si son muy densas y
determina cOmo acortarlas, especialmente si
se necesitan puntadas cortas consecutivas.
Los estilos de puntadas cortas incluyen
ninguno, suave, agresivo, regular y estandar.
Estandar es el recomendado por utilizar una
densidad objetiva en lugar de un valor de
porcentaje.

Estandar

Agresivo

También hay un estilo a medida, en el que
puede definir sus propios ajustes de
puntadas cortas.

Para seleccionar un estilo de puntada

corta:

1 Seleccione el segmento de cordon.

2 Abra la pagina de propiedades de cordon.

3 En lalista de Estilo puntada corta,
seleccione uno de los cuatro estilos:

®  Serecomienda el estilo estandar para las
puntadas cortas.
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Seleccione Ninguno para no acortar

las puntadas.

Seleccione Suave para acortar

puntadas y que consecutivamente las

puntadas cortas vayan acortandose
mas.

Seleccione Agresivo para acortar

puntadas y que consecutivamente las

puntadas cortas vayan incrementando
el largo.

Seleccione Estandar. Este ajuste

calcula automaticamente la longitud y

nimero de puntadas cortas

automaticamente, basandose en los
siguientes parametros:

+ El espacio minimo entre puntadas
para que las puntadas cortas se
apliquen.

+ El espacio final (espacio deseado
entre puntadas adyacentes).

+ Una longitud minima para las
puntadas cortas.

+ El margen paralelo, una medida
de como las puntadas paralelas
deben ser antes de que las punta-
das cortas se apliquen (cero signi-
fica exactamente paralelo,
numeros altos permiten que punta-
das ligeramente no-paralelas sean
consideradas paralelas).

Ajustes de Puntadas Cortas il

Fermiso de espaciado minimo: |4D.D %

Mostrar ajustes estandar [«

Meta de espaciado: |41 0%
Lgtd. min. de puntada: IBD.D %
Lirnite Faralela: |1DDD

Aceptar I Cancelar

La ventana de puntadas cortas estandar

*

Seleccione Regular. La longitud de
puntadas cortas se ajusta de forma
gue mejora su calidad en las esquinas
Seleccione A medida. Usted selec-
ciona el nimero de desplazamientos
(hasta 5), y la longitud de cada pun-
tada corta. Las longitudes pueden ser
introducidas como absolutas (por
ejemplo, nimero de milimetros o pul-
gadas de acortamiento) o como un
porcentaje de la longitud de una pun-
tada normal en la columna cordén.

4 Pulse Aceptar.
Veré el texto modificado.

Seleccionando el cabo de
conexion para las
puntadas cordoén

Puede seleccionar el tipo de cabo de
conexidn para sus puntadas Cordon. Elija
entre Punta, Cuadrado, Cincelado o Zigzag.
Si utiliza el tipo de cabo de conexion
Cincelado, tiene que configurar la distancia



de la punta. Este ajuste fija la distancia
minima para colocar las puntadas dentro de
los limites de la columna para producir un
efecto de borde muy marcado.

Cuando se selecciona un relleno cordén en
los niveles mas altos de Tajima DG/ML by
Pulse, los cabos cincelados no son
apropiados.

Cabos de conexién Punta, Cuadrado, y Cincelado.

Para fijar el cabo de conexion:

1 Seleccione el segmento de texto.

2 En el panel de propiedades expanda la
categoria de cordon.

3 Abra la pestafia del cordén.

4 En la lista Cabos de conexién, seleccione
uno de los siguientes tipos de cabos de
conexion:

+ Punta.
¢ Cuadrado.
¢ Cincelado. En el cuadro Distancia de
la punta, introduzca la distancia que
desea.
+ ZigZag.
5 Haga clic en Aceptar.
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Configuracion de
Puntada-E final

El tipo de conexion final Puntada-E es una
conexion final especial que puede ser
aplicada a los cordones (también funciona
para rellenos complejos y steils). La
Puntada-E crea una forma en la que las
puntadas que conforman el cordén, relleno o
steil estan conectados solamente en un lado,
dando al segmento un aspecto ‘abierto’.

El segmento (ya sea cordon, relleno o steil)
estd compuesto de un lado “cerrado”, un
pespunte que recorre un lado del contorno y
una seie de pespuntes paralelos que se
mueven hacia el otro lado “abierto” y vuelven
de nuevo.

Para aplicar le conexion final Puntada-E:

1 Seleccione el segmento con la
herramienta Seleccion.

2 Abra la pagina de propiedades del
segmento.

3 En cordon—Conexidn final, elija
“Puntada-E” en la lista desplegable; vea,
“Seleccionando la conexion final para
puntadas cordén”

4 En Cordén > Puntada-E, elija normal o
puntadas judia.

Si elije Judia, puede especificar el nimero

; de veces que la puntada de judia sera
repetida en el campo de repeticién de
puntada de regreso.
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Aplicando efectos de
remolino satin a un seg-
mento de camino cordon

Ahora puede crear un efecto de remolino con
segmentos de Camino Cordén. Puede crear
un efecto de Remolino o Remolino Doble en
textos o segmentos de cordon (satin).

Efecto remolino

Para aplicar efectos de remolino satin:

1 Seleccione un texto o segmento de
cordon.

2 En en panel de propiedades, seleccione
la pestafia de corddn.

3 Enlalista de Tipo de motivo relleno,
seleccione uno de los siguientes tipos de
motivo:
¢+ Remolino doble
¢+ Remolino

4 Haga clic en Aceptar.

Vera el texto o el segmento cordén
modificados.

Configurando ajustes de
segmento remolino
cordon

Puede configurar los ajustes de Remolino
corddn facilmente en Tajima DG/ML by Pulse.
Estos ajustes estan habilitados sélo para
textos de Remolino cordén y segmentos de
cordon.

Para configurar los ajustes de segmento
remolino cordén:

1 Cree su texto, seleccione un segmento
existente de texto o de cordén.

2 En el panel de propiedades, seleccione la
pestafia Corddn.

3 Para configurar los ajustes de Remolino
corddn, cambie uno o més de los
siguientes ajustes:

+ En la casilla de densidad de remolino,
introduzca un valor de densidad para
los remolinos. Este ajuste deberia ser
ajustado de acuerdo al tamafio de la
forma.

El valor por defecto es 40.0 pt.

+ Seleccione Auto Compresion de
Remolino para habilitar este ajuste y
permitir que la compresion de remo-
lino sea manejada automéaticamente
por Tajima DG/ML by Pulse. Sdlo
cuando este ajuste estd desactivado
(deseleccionado), la casilla de com-
presién de remolino se volvera activa.

¢+ Enla casilla de compresion de
remolino, introduzca un valor para
controlar la compresion de los
remolinos. Los valores permitidos van
de 0 a 100.

4 Haga clic en Aceptar.

Verd el texto o el segmento satin
modificados.



Propiedades de
pespunte

Aplicando efectos de
puntadas a pespuntes

En la pagina de propiedades Pespunte,
puede seleccionar un Perfil de largo puntada
que variara el largo del pespunte por todo el
segmento.

Puede utilizar los ajustes de Perfil de Largo
de puntada para crear efectos especiales en
sus disefios bordados. Utilice los ajustes de
Perfil de Largo de puntada para variar el
largo de puntada y los valores de longitud
minima de puntada para lograr una vista
especial. Los valores de largo de puntada y
largo minimo de puntada son mostrados y
pueden ser cambiados en las paginas de
propiedades de Ajuste de Segmentos.
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Ajuste Perfil de

Largo de puntada Qué hace

Ajuste Perfil de

Largo de puntada Qué hace

Aumento lineal Aumenta gradualmente el
largo de puntada en el
segmento seleccionado
desde el valor de largo
minimo de puntada hasta el

valor de largo de puntada.

G AAANAAAAAARAAAAAAAAAAA AL

Disminucion lineal Disminuye gradualmente el
largo de puntada de un
segmento seleccionado
desde el valor de largo de
puntada hasta el valor de

largo minimo de puntada.

TATATATATATAAAAAAAAAAAAAAS At

Convexo Comienza a aumentar gra-
dualmente el largo de pun-
tada en un segmento
seleccionado desde el largo
minimo de puntada hasta el
largo de puntada seleccio-
nado. Después comienza gra-|
dualmente a disminuir el largo
de puntada desde el largo de
puntada seleccionado hasta
el largo minimo de puntada
desde centro del segmento
seleccionado.

S AAAAAAAATAGAGATAAAAAAA

Cdéncavo Comienza a disminuir
gradualmente el largo de
puntada en un segmento
seleccionado desde el largo
de puntada hasta el largo
minimo de puntada. Después
comienza gradualmente a
aumentar el largo de puntada
desde el largo minimo de
puntada hasta el largo de
puntada desde el centro del
segmento seleccionado.

TAGATAAAA s AAANAAAAG

% El motivo programado nimero 227
funciona muy bien cuando se utiliza los
efectos de Fuegos artificiales.

Para aplicar los efectos de puntada a
Pespuntes:

1 Elija Archivo—Nuevo.

Vera una nueva ventana de disefio.

2 En la barra de herramientas de
digitalizacion seleccione la herramienta
Pespunte & .

3 Digitalice un segmento pespunte.
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4

5

6

Sino esté visible, abra el panel de ajustes

de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

Haga clic en la pagina de propiedades

Pespunte.

En el cuadro Perfil largo de puntada,

seleccione como variar las puntadas de

pespunte:

+ Ninguna: El largo de los pespuntes
sera consistente por todo el camino.
El Pespunte no tendra un largo de
puntada que varia.

¢+ Aumento lineal: El largo de puntada
comenzard en el valor definido en el
cuadro Largo minimo puntada y
aumentard al valor definido por el
cuadro Largo puntada en la pagina de
propiedades Pespunte.

¢ Disminucion lineal: El largo de

puntada comenzara en el valor

definido en el cuadro Largo puntada

minimo y disminuira al valor definido

en el cuadro Largo puntada en la

pagina de propiedades Pespunte.

El ajuste Espacio de la Cuerda se ignora

cuando se utiliza el Perfil de Largo de
puntada.

Cuando se utiliza el ajuste Perfil de Largo
de puntada con puntadas Pespunte
Programado, el tamafio del motivo del
programa también se ajusta de acuerdo
con el Largo de puntada.

L

¢+ Convexo: El ajuste Convexo produ-
cira un pespunte donde el largo de
puntada es lo mas largo en el centro
del camino y lo mas corto en las pun-
tas.

¢+ Cobncavo: El ajuste Céncavo
producira un pespunte donde el largo
de puntada es lo mas corto en el

centro del camino y lo mas largo en
las puntas.
En el cuadro Largo Min. Puntada,
introduzca el largo minimo de puntada
requerido para la puntada Pespunte que
usted digitalizo.
Haga clic en Aceptar.

Eligiendo un estilo para
los pespuntes

Puede elegir un estilo para los Pespuntes
para crear efectos de puntadas Unicos para
detalles o bordes.

®  Los estilos disponibles dependen del nivel

/% de Tajima DG/ML by Pulse que tiene.

Para elegir un estilo:

1
2

3

4

5

Seleccione el segmento de Pespunte.

Si no estd visible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.

Haga clic en la pestafia de propiedades
de pespunte.

En la lista Estilo pespunte, seleccione uno
de los siguientes estilos:

¢+ Pespunte.

¢+ Dos pasadas.

¢ Judia.

+ Media judia.

¢ Programado.

+ Aguja arriba.

Para mas informacion sobre los diferentes
tipos de puntada tratados aqui, vea “Tipos
de puntada bordada comunes”.

Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.



Para elegir un estilo utilizando la barra

de propiedades:

1 Seleccione el segmento de pespunte.

2 En lalista Estilo de pespunte seleccione
un estilo.

Ajustes de propiedades
de patrones programados

Hay dos nuevos ajustes en los ajustes de
segmentos para los segmentos de pespunte
programado. Estos le permiten crear nuevos
patrones programados cambiando las
propiedades de los patrones existentes.

Puede elegir invertir zonas individuales de un
pespunte programado horizontalmente (o
sea, a lo largo de un eje perpendicular a la
direccion del pespunte), o verticalmente (es
decir, a lo largo de un eje paralelo a la
direccion del pespunte).

Estos ajustes determinan la organizacién en
la direccion horizontal (Organizacién-H) y la
direccion vertical (Organizacién-V). El ajuste
predeterminado para la configuracion de
patrones programados es “Ninguno”; si
ambos estan configurados en “Ninguno” el
patrén programado permanecera en su
estado original. El ajuste “Invertir” voltea la
orientacion de todas las instancias de un
patrén programado en un pespunte; “Alterar”
solo volteara cada puntada programada
alternativamente en el patrén; vea la
siguiente tabla de ejemplos (con el patrén

original en la fila superior).

Ajuste de parametros Patrones programados

Ninguno  Ninguno

H-Arrange V-Arrange
Ty ly Yy
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Ajuste de parametros Patrones programados

H-Arrange V-Arrange
Yyl vy

mwomw‘“»yﬁp

Alterar TY TY TY

r kB

Voltear Ninguno

Ninguno

% Observe que estos ejemplos incluyen

,L solamente modificaciones en la
organizacion vertical u horizontal; pueden
crearse mas patrones combinando ambos.

Dejar pespuntes

Utilice el ajuste Dejar pespunte para asegu-
rar la ubicacién apropiada de Pespuntes.
Elija entre A Ancla, Ninguno y Espacio de la
cuerda. A Ancla deja de hacer pespuntes y
penetra en el punto de ancla en la parte
superior de la curva. Ninguno obliga a los
pespuntes a que sigan el ajuste del Largo de
puntada. Espacio de la cuerda coloca las
puntadas ajustadas en las curvas acortando-
las en la parte superior de la curva. Trabaja
junto con el ajuste Distancia maxima de la
cuerda igual que con el ajuste Largo minimo
de puntada.

Para colocar pespuntes:

1 Seleccione el segmento pespunte.

2 En el panel de propiedades de segmento,
seleccione la pestafia Pespunte.

3 Enlalista Dejar pespunte, seleccione una
de las siguientes opciones:
+ Seleccione A Ancla para colocar los

Pespuntes en los puntos de ancla.
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¢ Seleccione Ninguno para colocar los
Pespuntes suavemente a lo largo del
segmento.

¢ Seleccione Espacio de la cuerda
para ajustar los Pespuntes en una
curva.

+ Si selecciona Espacio de la cuerda,
necesita definir lo siguiente:

+ En la casilla de distancia max. de
espacio de cuerda, introduzca la
distancia de espacio de cuerda
para ajustar un espacio aceptable
para las puntadas en la porcion
superior de la curva.

¢+ Enlacasilla de largo de puntada
min., introduzca el largo minimo de
la puntada para ajustar el limite del
largo que se puede acortar los
pespuntes para que se ajusten a la
parte superior de la curva.

4 Haga clic en Aceptar.
Podra ver su segmento modificado
adecuadamente.

Ajustando el largo de
puntada para las
puntadas de pespunte

Puede controlar la longitud de las puntadas
de Pespunte usando el ajuste de Largo de
Puntada. Puede configurar el largo de
puntada en la pagina de Propiedades de
Pespunte.

Para cambiar el largo de puntada:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
pespunte.

4 En el cuadro de largo puntada, introduzca
la longitud de la puntada.

5 Haga clic en Aceptar.

Repitiendo puntadas de
pespunte

Puede repetir puntadas Pespunte para crear
puntada méas gruesas de Pespunte creando
detalles y bordes para disefios. Si repite una
puntada Pespunte dos veces, las puntadas
recorren la longitud entera del segmento y
después vuelven al inicio del segmento. Si
repite la puntada Pespunte 3 veces, cada
puntada es bordada tres veces antes de
moverse a la proxima puntada en el
segmento para crear un bordado similar a las
puntadas Bean. Los Ajustes Repeticion
Desplazamiento y Repeticidn Oscilante
cambian los puntos de penetracion de las
puntadas repetidas de pespunte para evitar
la colocacion de puntadas en el mismo punto
de penetracién.

Para repetir pespuntes:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estéa visible todavia, abra el panel
de ajustes de seleccidn.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Pespunte.

4 En el cuadro Repetir Pespunte,
introduzca el numero de repeticiones que
desea para las puntadas.

5 En el cuadro Repetir compensacién
(Offset), introduzca el porcentaje de
desplazamiento que necesita para
cambiar los puntos de penetracién de las



puntadas repetidas. Por ejemplo, 50%
coloca los puntos de penetracion entre la
primer fila de los puntos de penetracion.
6 En la casilla de repetir giro (Swing),
introduzca el numero de puntos que
necesita cambiar en las puntadas
repetidas. Por ejemplo, 0.5 pts coloca los
puntos de penetracién repetidos 0.5 pts
desplazados de la primer fila de puntos
de penetracién. Con 3 0 mas
repeticiones, los puntos de penetracién
de giro estan en los dos lados de la
primer fila de los puntos de penetracion.
7 Haga clic en Aceptar.

Propiedades de
efectos de corddon

Aplicando un efecto
dentado alas puntadas de
cordon

Puede aplicar bordes dentados a sus punta-
das. Necesita elegir los limites minimo y
maximo para el borde dentado. Los limites
pueden ser positivos 0 negativos. Si confi-
gura un valor negativo, el borde dentado se
coloca en la parte interior de la columna. Si
configura un valor positivo, el borde dentado
se coloca en el exterior de la columna.

Pt JJJJ

First
Sccond  regcdvuesiobe

Efectos dentados Rango dentado
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Para aplicar un efecto dentado:

1
2

3

4

5

6

7

Seleccione el segmento.

Si no esté visible todavia, abra el panel

de ajustes de selecciéon

Haga clic en la pagina de propiedades

Efectos de Columna / Camino Cordon.

En la lista Dentado, seleccione uno de los

siguientes tipos de efectos dentados:

¢ Ninguno.

¢+ Ambos para hacer dentados ambos
lados de las puntadas.

+ Primero para hacer el primer lado de
las puntadas dentado.

¢ Segundo para hacer el segundo lado
de las puntadas dentado.

En la casilla de dentado irregular,

introduzca el porcentaje de dentado que

usted quiere.

Cuando usted introduzca altos

porcentajes de dentado irregular, los

bordes del segmento cada vez son mas
dentados. Cuando introduzca pequefios
porcentajes de dentado irregular, los
bordes del segmento son menos
dentados.

En el cuadro Limites minimo dentado,

entre:

+ Un valor negativo para colocar el
borde dentado en la parte interior de
la columna.

¢ Un valor positivo para colocar el
borde dentado en la parte exterior de
la columna.

En el cuadro Limites maximos dentado,

introduzca uno de los siguientes:

¢ Un valor negativo para colocar el
borde dentado en la parte interior de
la columna.
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+ Un valor positivo para colocar el
borde dentado en la parte exterior de
la columna.

8 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Creando puntadas
contorno paralostipos de
puntadas de corddn

Puede crear puntadas Contorno en lugar de
puntadas Cordén para los segmentos
Camino Cordén. Las puntadas Contorno
siguen el contorno de la forma en lugar de
bordar de lado a lado. Las puntadas contorno
son utiles para bordar los efectos de
puntadas especiales, tales como las hojas. El
ajuste Contorno para los tipos de puntadas
Corddn se encuentra en la pagina de
propiedades Efectos de Columna / Camino
Corddn. Funciona junto con el ajuste Largo
de puntada minimo. Si las puntadas de
contorno son demasiadas cortas, utilice los
ajustes Puntada corta para mejorar la calidad
de las puntadas.

Segmento puntada Contorno y Espaciado puntada
Contorno de 25pts.

Para crear puntadas Contorno:

1 Seleccione el segmento Camino Cordon.
2 En el panel de propiedades, seleccione la
pestafia de camino cordén/columna.

3 Seleccione Puntada contorno.
4 Siga uno de los siguientes pasos para
hacer modificaciones en el disefio:

+ Para ajustar el espacio entre las
puntadas Contorno, introduzca la
distancia de separacion en la casilla
Espaciado de Puntada Contorno.

¢ Para ajustar la densidad basada en el
Espaciado Puntada Contorno, elija
Espaciado maximo, Espaciado
minimo o Espaciado promedio de la
lista Tipo de densidad.

+ Para fijar los limites del largo que se
puede acortar las puntadas para
ajustarse a la parte superior de la
curva, introduzca la cantidad en el
cuadro Largo minimo de puntada.

¢ Para fijar un ajuste de puntada corta,
elija Punta o Cuadrada de la lista de
Tipo de Cabo de Conexion.



+ Para ajustar el porcentaje de la
puntada corta, introduzca el valor en
la casilla de porcentaje de puntada
corta.

5 Haga clic en Aceptar.

Creando efectos de
densidad

Puede utilizar los efectos de densidad para
crear efectos especiales en sus disefios
bordados. Se utilizan los ajustes de Perfil de
Densidad para variar la densidad entre un
valor normal y maximo de densidad para
lograr un aspecto especial. El valor de
densidad normal se visualiza en la barra de
titulo. EI maximo valor de densidad se
visualiza y puede ser cambiado en la pestafia
apropiada del panel de propiedades.

Ajuste perfil

de densidad Qué hace

Aumento lineal Aumenta gradualmente la
densidad en el segmento
seleccionado desde el valor de
Densidad normal hasta el valor
de Densidad Maxima.

I A A AP AT A A7 V77

Disminuciéon  Disminuye gradualmente la

lineal densidad de un segmento
seleccionado desde el valor de
Densidad Maxima hasta el valor
de Densidad normal.

VAAAAAA AR A A A A
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Ajuste perfil .
dé dens?idad Qué hace

Convexo Comienza a aumentar
gradualmente la densidad en un
segmento seleccionado desde la
Densidad Normal hasta la
Densidad Maxima. Después
comienza gradualmente a
disminuir la densidad desde la
Densidad Maxima hasta la
Densidad Normal desde centro
del segmento seleccionado.

A A A A A P A

Céncavo Comienza a disminuir
gradualmente la densidad en un
segmento seleccionado desde la
Densidad maxima hasta la
Densidad normal. Después
comienza gradualmente a
aumentar la densidad desde la
Densidad normal hasta la
Densidad maxima desde centro
del segmento seleccionado.

'H A A A A A A A A A AL

Para crear efectos de densidad:

1 Seleccione un segmento de camino
Cordén.

2 Sitodavia no est4 visible, abra el panel
de ajustes de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Efectos de columna/Camino cordon.

4 En la lista Perfil de densidad, seleccione
un tipo de densidad.

5 Haga clic en Aceptar.
Podréa ver su segmento modificado.

6 Para lograr la vista deseada, cambie los
ajustes como sea necesario.
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Densidad variable para
segmentos de corddén

El ajuste de densidad variable le permite
generar cordones con una densidad que
varia a lo largo del recorrido del segmento.
Para modificar la densidad introduzca un
cambio de densidad (que determina la canti-
dad de variacion de la densidad respecto a la
densidad original) y un perfil graduado (para
determinar la forma en que se modifica la
densidad).

La densidad variable se ajusta en las lineas
de angulo del segmento; si lo desea puede
utilizar diferentes variaciones en la densidad
de cada linea de angulo.

Para afiadir densidad variable a un
segmento de corddn:

1 En un segmento de corddn o relleno,
seleccione la herramienta de linea de
angulo.

2 Pase con el ratén sobre uno de los puntos
de fin en la linea de angulo en el
segmento que desea modificar y haga
clic derecho; elija Ajustar densidad en el
menu contextual. Esto abrira el didlogo
de ajuste de densidad.

=
Set density
Graduate profile Linear Parabolic
< [m » I
Density  10.00pt

3 Ajuste el perfil de densidad: elija de entre
uno de los perfiles de densidad predefini-
dos. Estos determinan la forma en que se
modifica la densidad.
¢ Lineal: La densidad cambia de forma

uniforme.

+ Parabdlicol y Parabolico2: La densi-
dad cambia en diferentes cantidades,
dependiendo de la parte del seg-
mento.

¢+ Pasoly Paso2: El cambio de
densidad sucede al mismo tiempo, en
la linea de angulo.

4 Ajuste el cambio de densidad: en el
campo deseado del dialogo, introduzca la
cantidad de diferencia que desea aplicar
entre el inicio y el fin de su degradado de
densidad.

% Observe que el valor que introduzca aqui
/L puede ser positivo o0 negativo,
dependiendo de si quiere tener una
densidad en aumento o en disminucion.

5 Pulse G para regenerar el segmento.

Ocultando las puntadas de
desplazamiento en
pespunte para tipos de
puntadas corddn

Ocultando las puntadas de pespunte de des-
plazamiento para los tipos de puntadas Cor-
don ajusta la posicion de las puntadas de
desplazamiento de pespunte colocadas de-
bajo de las puntadas del disefio. Puede elegir
entre Por el medio y Por la orilla. Utilice Por
el medio para las puntadas que tienen una
densidad gruesa porque las puntadas de
desplazamiento de pespuntes no se veran.



Utilice Por la orilla para las puntadas con una
densidad ligera para ocultar las puntadas de
desplazamiento de pespuntes.
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Puntadas de desplazamiento: Por el medio y por la
orilla

Para ocultar puntadas de

desplazamiento en pespunte:

1 Seleccione el segmento de Camino
Cordén.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Efectos de Columna/Camino Cordon.

4 En la lista Ruta de Desplazamiento,
seleccione Por el medio o Por la orilla.

5 Haga clic en Aceptar.
Podréa ver su segmento modificado.

Propiedades de steil

Ajustando el angulo para
las puntadas steil

Puede cambiar el angulo de las puntadas
Steil. Si las puntadas Steil se encuentran en
un angulo, ellas cubren una mayor area con
menos puntadas permitiéndole disminuir el
numero de puntadas. El ajuste del angulo

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Steil también trabaja con el Estilo Esquina B,
permitiéndole crear esquinas con puntadas
de angulo Steil.

Para ajustar el angulo para puntadas

steil:

1 Seleccione el segmento Steil.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccion.
Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Steil.

4 En la casilla de texto de Angulo Steil
introduzca el angulo.

5 Haga clic en Aceptar.

Veréa su segmento Steil modificado.

Ajustando el ancho para
las puntadas steil

Puede ajustar el ancho de las puntadas Steil.

Para ajustar el ancho de las puntadas

steil:

1 Seleccione el segmento Steil.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.

Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Steil.

4 En la casilla Ancho de Steil, introduzca el
ancho.

5 Seleccione Escalar ancho para forzar a
escalar el ancho de un segmento steil.
Este ajuste es til cuando reescala un
disefo.

6 Haga clic en Aceptar.

Vera su segmento modificado.
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Modificando las puntadas
steil

Puede cambiar las puntadas Steil utilizando
los ajustes Porcentaje recuadro. Por ejemplo,
puede utilizar Porcentaje recuadro para
mover un borde Steil mas cerca o mas lejos
de un segmento de relleno. Mover el borde
mas cerca le permite compensar cualquier
hueco que puede aparecer entre el borde y el
segmento de relleno. Mover el borde hacia
afuera le permite evitar las puntadas gruesas
y "encimadas" que pueden surgir si el borde
esta cubriendo buena parte del segmento de
relleno.

También puede utilizar el porcentaje interior
para ajustar los bordes cuando aplica
manualmente las aplicaciones.

e
=S

Porcentaje recuadro 50% y Porcentaje recuadro 85%

Para cambiar las puntadas steil:

1 Seleccione el segmento Steil.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Steil.

4 En la casilla Porcentaje recuadro,
introduzca el porcentaje de ancho.

5 Haga clic en Aceptar.
Verd el segmento steil modificado.

Aplicando un efecto den-
tado a las puntadas steil

Puede aplicar bordes dentados a sus punta-
das Steil con el ajuste de porcentaje interior.
Necesita elegir los limites minimo y méaximo
para el borde dentado. Los valores pueden
ser positivos o negativos. Si configura un
valor negativo, el borde dentado se coloca en
la parte interior de la columna. Si configura
un valor positivo, el borde dentado se coloca
en la parte exterior de la columna.

Para aplicar un efecto dentado:

1 Seleccione un segmento Steil.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccion.

Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Efectos de columna / Camino cordén.

4 En lalista Dentado, seleccione uno de los
siguientes tipos de efectos dentados:
¢ Ninguno.

+ Ambos para hacer dentados ambos
lados de las puntadas.

+ Primero para hacer el primer lado de
las puntadas dentado.

¢ Segundo para hacer el segundo lado
de las puntadas dentado.

5 En la casilla de dentado irregular, intro-
duzca el porcentaje de dentado que usted
quiere.

Cuando usted introduzca altos porcenta-
jes de dentado irregular, los bordes del
segmento cada vez son mas dentados.



Cuando introduzca pequefios porcentajes
de dentado irregular, los bordes del seg-
mento son menos dentados.

6 En el cuadro Limites minimo dentado,
entre:

+ Un valor negativo para colocar el
borde dentado en la parte interior de
la columna.

+ Un valor positivo para colocar el
borde dentado en la parte exterior de
la columna.

7 En el cuadro Limite maximo dentado,
introduzca:

¢ Un valor negativo para colocar el
borde dentado en la parte interior de
la columna.

+ Un valor positivo para colocar el
borde dentado en la parte exterior de
la columna.

8 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Propiedades de las
esquinas de puntadas

Ajustando las esquinas
de puntadas steil

Puede aplicar un estilo de esquina a
puntadas Steil para ajustar las esquinas de
puntadas para las esquinas problematicas.
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Estilo Esquina

Automatica QU naee

Auto Funciona como el estilo estandar
pero también ajusta las lineas de
angulo para los puntos de es-
quina si es necesario. Este estilo
aplica esquina personalizada al
segmento Steil.

Personalizada Aplica esquinas personalizadas
al segmento Steil. Las puntadas
de esquina generadas tienen un
aspecto como si hubieran sido
bordadas a mano o con maquina
de coser.

Estilo Esquina

Automética Que hace
Ninguno (por  Ningun estilo es aplicado.
defecto)

Estandar Encuentra todos los puntos de

esquina y se asegura que una
puntada esté ubicada en ese
punto exacto.

Para utilizar los estilos de esquinas

automaticas:

1 Seleccione el segmento Steil.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Steil.

4 Desde la lista de Estilo de Esquina

Automatica, seleccione un estilo de
esquina:

+ Ninguno.

+ Estandar.

¢ Automatica

¢ Personalizada.

5 Para cambiar los ajustes de los estilos de

esquina Estandar, Auto o Personalizada,
haga clic en Ajustes.

Vera aparecer el dialogo de Ajustes de
Esquina.
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Para cambiar el ajuste de distancia:
1 Seleccione el segmento Steil.

Ajustes de Esquinas

Gamas

De: A 2 Sitodavia no esta disponible, abra el

Gama 1; |40 |75 |utoGiar | panel de ajustes de la seleccion.

e s i ingiteads 1 Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

Gama 3 [120 Trasaps | 3 Haga clic en la pagina de propiedades
Steil.

SRR 4 Entre la distancia para AutoGirar o una

Ceolaear e 000 mm distancia de traslapo para Ingleteada o

Distancia de traslapo: 1.00 mm Recta.

5 Haga clic en Aceptar.
DEssie e 1.00 o Vera su segmento steil modificado.

Ingleteada:
[ e | e || Propiedades de
rellenos complejos

6 En el area Rangos, configure los ajustes

de rango y tipo de esquina si es Ajustando el |argo de

necesario. :
puntada para el motivo

relleno seleccionado

Para mas informacidén sobre ajustes de
tipos de esquinas, vea "Aplicando

Esquinas Personalizadas para ajustar Puede ajustar el largo de puntada para los
puntadas de esquina de Cordén". motivos de relleno utilizando el ajuste Ignorar
7 En el area de ajustes de esquina, largo puntada que se encuentra en las

paginas de propiedades Corddn o Relleno. Al
seleccionar este ajuste, anula el largo actual
de la puntada para el relleno, y puede hacer
ajustes en el momento que los necesita.

configure los ajustes de Auto-Giro,
Superposicion y Distancia de Punta.
8 Haga clic en Aceptar.

Su segmento steil sera modificado en

consecuencia. Para ajustar el largo de puntada:

1 Seleccione el segmento de relleno.

Cambiando el aj uste de 2 Sitodavia no esta disponible, abra el

distancia para esqu inas panel de ajustes de la seleccion.

person alizadas Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

Puede ajustar la distancia para las esquinas
gue convirtié en tipo de esquina AutoGirar.
Puede también ajustar la distancia de super-
posicién para las esquinas que convirtié a
tipos de esquina Ingleteada o Recta.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
corddn o relleno.
Seleccione Ignorar Largo de puntada.



5 En el cuadro Largo Puntada, introduzca el
largo de la puntada.
6 Haga clic en Aceptar.

Creando motivos de
relleno estandar

El didlogo de motivos estandar le permite
visualizar y manipular los desplazamientos
utilizados para crear motivos de relleno
estandar. Puede darle nombre a motivos de
relleno estdndar nuevos, eliminar motivos de
relleno estandar y fijar el largo de puntada
para los motivos de relleno. También se
visualizan los desplazamientos utilizados
para los nuevos motivos de relleno estandar
y se pueden modificar.

Se visualiza una representacién 3D del
motivo de relleno en el didlogo motivos
estandar. Las cuentas azules representan
puntos de penetracién de puntadas. Se
pueden mover al hacer clic y arrastrar,
permitiéndole cambiar el motivo. El ajuste
Cantidad de lineas visibles controla cuantas
lineas se visualizan en la vista de 3D.

Para crear un motivo de relleno
estandar:
1 Elija Herramientas—Motivo estandar...

Se ve el cuadro de didlogo Motivos
estandar.
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Motivos estandares
Wombre del motive: Frevista
Thetched Basket =] | Cantidad de lineas visibles B=
¥ Mativa de sistema [
Lotd. puntada E=|

Desplazamientos

Cantidad de E él

desplazamientos

fili] Porcentaje
11000 2
00

100.0

7.0

330

67.0

66.0

340

ER

10 00

111000

12| 00

Previsualizacion de 30

o~ oo e w|

2 En la lista Nombre del motivo, introduzca

6

7

un nombre para su nuevo motivo.

Haga clic en Guardar.

En el cuadro Largo de puntada,
introduzca el largo de las puntadas que
desea para su motivo.

En el cuadro Cantidad de desplazamien-
tos, introduzca la cantidad de desplaza-
mientos que desea para su motivo.
También puede ajustar los
desplazamientos al arrastrar sus cuentas
de motivo en el cuadro Previsualizacion
en el lado derecho del cuadro de dialogo.
En el cuadro Porcentajes, introduzca los
porcentajes de desplazamiento que
desea para su motivo.

En la esquina derecha inferior, se ve una
imagen de 3D del Motivo de relleno
estandar.

En el cuadro Cantidad de lineas visibles,
introduzca la cantidad de lineas del
motivo que desea en su cuadro de vista
de 3D.
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8 Haga clic en Guardar para guardar sus 2 En la lista Nombre del motivo, elija el
cambios. motivo que desea editar.
Ahora puede elegir su nuevo motivo de la 3 En el cuadro Largo de puntada,
lista de motivos existentes, y puede introduzca el largo de las puntadas (pts)
aplicarlo a sus disefios. que desea para su motivo.
4 En el cuadro Cantidad de
Ed itan d 0 mot | VOS d e desplazamientos, introduzca la cantidad
relleno estandar de tqlesplazamlentos gque desea para su
motivo.

Puede editar o eliminar motivos de relleno
estandar existentes. También se visualizan
los desplazamientos utilizados para los
nuevos motivos de relleno estandar, y se
pueden modificar. En la esquina derecha
inferior, se ve una imagen 3D del motivo de Sus cambios toman efecto

relleno estandar. Se actualizan todas las inmediatamente para que pueda ahora
ventanas de acuerdo con los cambios hechos aplicar este motivo a sus disefios.

a los desplazamientos.

5 En los cuadros de Porcentaje, introduzca
los porcentajes de desplazamiento que
desea para su motivo.

6 Haga clic en Guardar para guardar sus
cambios.

Para editar un motivo de relleno
estandar:

1 Elija Herramientas—Moativo estandar...
Se ve el cuadro de didlogo Motivos

estandar.

Motivos estandares
Nombre del motivo: Prevista
[Thetched Baskel =] | Cantidad de lineas visibles [z =
¥ Mative de sistema &
Latd. puntada: =

Desplazamientos

Cantidad de ,ﬁ é‘

desplazamientas

0o Porcentais
1 1000 :
0o
100.0
67.0
330
67.0
66,0
40
3 8D
10| 00
11| 100.0
12| 00

Previsualizacion de 30

f==N I I D e Y




Ocultando puntadas de
desplazamiento de
pespunte para puntadas
de relleno

Fija la posicién de las puntadas de
desplazamiento de pespunte colocadas
debajo de las puntadas del disefio. Puede
elegir entre Por el medio y Por la orilla.
Utilice Por el medio para las puntadas que
tienen una densidad alta porque las puntadas
de desplazamiento de pespuntes no se
veran. Utilice Por la orilla para las puntadas
con una densidad baja para ocultar las
puntadas de desplazamiento de pespuntes.

Por el medio y por la orilla

Para ocultar puntadas de

desplazamiento de pespunte:

1 Seleccione el segmento de relleno
complejo.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Efectos de Columna de Relleno.

4 En la lista Ruta de Desplazamiento,
seleccione Por el medio o Por la orilla.

5 Haga clic en Aceptar.

Podra ver su segmento modificado.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Seleccionando un motivo
para rellenos

Cuando usted trabaja con fuentes True
Type® y la herramienta de Relleno complejo,
puede seleccionar un motivo para los
rellenos desde la lista de Motivos en la
pagina de Propiedades de Rellenos
complejos. Puede elegir entre cualquiera de
los motivos de rellenos que se instalaron con
Tajima DG/ML by Pulse.

Al trabajar con fuentes de bordado y

/I herramientas de cordén, puede seleccionar
un motivo de la lista de motivos en la
pagina de propiedades de Cordon.

Motivo de relleno

Para seleccionar un motivo:

1 Seleccione el segmento de Relleno
Complejo.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Relleno Complejo.

4 En la lista de Motivos, elija un motivo.

5 Haga clic en Aceptar.
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Sﬂecdonandocabosde
conexion

Puede seleccionar el tipo de cabo de
conexién que desea para las puntadas de
Rellenos. Elija entre Cuadrado, Cincelado y
Punta.

Para ajustar el cabo de conexion:

1 Seleccione el segmento de Relleno
Complejo.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.

Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Relleno Complejo.

4 En lalista Cabos de conexion, seleccione
el tipo de cabo de conexion Cuadrado,
Cincelado o Punta.

# Siutiliza el cabo de conexién Cincelado,
/L tiene que configurar la distancia de la
punta. La distancia de la punta indica la
distancia minima para colocar las puntadas

en la columna para lograr un efecto de
borde agudo.

5 Haga clic en Aceptar.

Para configurar la distancia de la punta:

1 Seleccione el segmento de Relleno
complejo.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccion.
Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 En la casilla de distancia de la punta,
seleccione la distancia que necesita.
Por defecto es 15.0 pts.

4 Haga clic en Aceptar.

Configurando la densidad
de las puntadas para
rellenos

La densidad de las puntadas de relleno se
mide en puntadas por pulgada (ppp) y puntos
de bordado (pts). En los puntos de bordado,
se mide la distancia entre puntadas, mientras
gue en puntadas por pulgada, se determina
la cantidad de puntadas por pulgada. Se
ajusta la densidad de acuerdo con el tamafio
del disefio y la tela que esté utilizando.
Generalmente, las telas mas ligeras y los
disefios mas pequefios requieren menos
densidad. Puede fijar la densidad en la
pagina de propiedades Rellenos Complejos.

Motivo de relleno con diversas medidas de densidad

Para configurar la densidad de la

puntada:

1 Seleccione el segmento de Relleno
Complejo.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Verd las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Relleno complejo.

4 En el cuadro Densidad, introduzca el
valor de densidad en ppp o pts para sus
puntadas de relleno.

5 Haga clic en Aceptar.



Densidad variable para
rellenos complejos

El ajuste de densidad variable le permite
generar rellenos que tienen una densidad de
puntada que varia a lo largo del segmento.

Para cambiar la densidad, seleccione una
herramienta especial para este propdsito, la
herramienta de linea de densidad. Cuando
activa esta herramienta, la linea de densidad
aparece en el segmento de relleno seleccio-
nado. (Esto es una linea recta conectando
los finales de un relleno). Utilice la herra-
mienta de linea de densidad para colocar
cuentas a lo largo de la linea, y después
ajuste los cambios de densidad que desea
que haya en esos puntos.

Una vez ajustada la cantidad de cambio en la
densidad de las cuentas, puede ajustar un
perfil graduado para el segmento, que
determina la forma en que la densidad se ve
modificada.

Para modificar la densidad de un relleno

complejo:

1 Seleccione un segmento de relleno,
usando la herramienta de seleccién (o
cree un nuevo segmento de relleno
complejo).

2 Enlabarra de herramientas de edicion de
camino, seleccione la herramienta de

linea de densidad @ .

La linea de densidad aparecera en el seg-
mento seleccionado; esta linea se dibuja
automaticamente, de forma que conecta
los puntos mas lejanos del segmento.

3 Pase el cursor sobre la linea de densidad,
haga clic derecho, y elija “Afiadir cuenta
de densidad” en el menu contextual.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Una cuenta cuadrada de densidad es
colocada en la linea de densidad.

4 Haga clic derecho en la cuenta y elija
“Ajustar densidad” en el menu contextual.
Vera el siguiente dialogo.

Set Density £

| Density  -2.00pt

| oK l l Cancel

5 En el campo de densidad, introduzca el
valor del cambio en densidad que desa
aplicar al relleno.

6 Para cambiar el perfil de densidad (esto
es, la forma en que la densidad se
modificara entre cuentas), haga clic
derecho en la linea de densidad, en la
zona de relleno complejo donde desee el
cambio de densidad.

7 En el menl contextual, seleccione
“Ajustar perfil de densidad."

Verd el siguiente dialogo:
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Set Density Profile s

Graduate profile | Parabalic2

8 Ajuste uno de los perfiles de densidad:

+ Lineal: El cambio de densidad es
uniforme.

¢ Parabdlicol o Parabélico2: Cambios

de densidad en diferentes cantidades,
dependiendo de la parte del
segmento.

+ Paso: El cambio de densidad ocurre
al mismo tiempo, en la cuenta.

9 Para configurar cambios de densidad en
el mismo segmento de relleno, repita los
pasos 3 - 8.

10 Pulse G para regenerar las puntadas.

Cambiando las
propiedades de
efectos de relleno
complejo

Aplicando un efecto
dentado

Puede aplicar bordes dentados a sus punta-
das. Necesita elegir los limites minimo y
maximo para el borde dentado. Los limites
pueden ser positivos 0 negativos. Si confi-
gura un valor negativo, el borde dentado se

coloca en la parte interior de la columna. Si
configura un valor positivo, el borde dentado
se coloca en la parte exterior de la columna.

Ambos Primero Segundo

Ajustes de efecto dentado: ambos, primero y segundo

Para aplicar un efecto dentado:

1

2

3

4

5

Seleccione el segmento Relleno
complejo.

Si todavia no estéa disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.

Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

Haga clic en la pestafia de propiedades

de relleno complejo @@ .

Bajo el campo de borde dentado,

seleccione uno de los siguientes efectos

dentados:

+ Ninguno.

+ Ambos para hacer dentados en
ambos lados de las puntadas.

+ Primero para hacer el primer lado de
las puntadas dentado.

¢ Segundo para hacer el segundo lado
de las puntadas dentado.

En la casilla de dentado irregular,

introduzca el porcentaje de dentado que

usted quiere.

Cuando usted introduce altos porcentajes

de dentado irregular, los bordes del

segmento cada vez son mas dentados.



Cuando introduzca pequefios porcentajes
de dentado irregular, los bordes del
segmento son menos dentados.

6 En el cuadro Limite minimo dentado,
introduzca:

+ Un valor negativo para colocar el
borde dentado en la parte interior de
la columna.

+ Un valor positivo para colocar el
borde dentado en la parte exterior de
la columna.

7 En el cuadro Limite maximo dentado,
introduzca:

+ Un valor negativo para colocar el
borde dentado en la parte interior de
la columna.

¢ Un valor positivo para colocar el
borde dentado en la parte exterior de
la columna.

8 Haga clic en Aceptar.
Verd su segmento modificado.

Cambiando las
propiedades de
rellenos labrados

Ajustando el espaciado
entre_los motivos de
mosaico labrado

Puede ajustar el espaciado entre los motivos
Mosaico labrado utilizando los ajustes
Espaciado horizontal y Espaciado vertical.
Espaciado horizontal ajuste el espaciado
entre el motivo repetido horizontalmente.
Espaciado vertical ajusta el espaciado entre
el motivo repetido verticalmente. Puede
cambiar el aspecto de su motivo al ajustar el

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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espaciado de los motivos Mosaico labrado.
Estos ajustes son ideales para los motivos
labrados creados con simbolos, tal como
corazones o flechas.

Para ajustar el espaciado:

1 Seleccione el segmento Mosaico labrado.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Motivos de Mosaico labrado.

4 En el cuadro Espaciado horizontal o
Espaciado vertical, introduzca un valor.

5 Haga clic en Aceptar.
Podréa ver su segmento de Mosaico
labrado modificado.

Cambiando las
caracteristicas de un
motivo de mosaico
labrado

Puede cambiar un motivo Mosaico labrado al
cambiar los ajustes en la pagina de propieda-
des Mosaico labrado. Los ajustes le permiten
cambiar las caracteristicas del motivo de
relleno tales como el tamafio o la direccion
del motivo.

En las siguientes figuras, se muestran
diferentes efectos que puede crear con los
ajustes de Transformacion.
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Original Escala X e Y al 50%

Inclinacién vertical al
50%

Rotacioén a 45°

% Los ajustes de Escala e Inclinacion no

/& aceptan valores superiores al 100%. El

ajuste recomendado para Escala es 80%.

Para cambiar las caracteristicas de un
motivo mosaico labrado:

1 Seleccione el segmento Mosaico labrado.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccion.
Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pestafia de propiedades
de motivo de mosaico labrado.

4 En la pestafa de propiedades de mosaico
labrado, aplique cualquiera de los
siguientes ajustes para cambiar el patron

de mosaico labrado.

Para hacer esto Haga esto

Ajustar la escala
horizontal

Haga clic en la opcidn Escala
en X e introduzca un valor de
porcentaje

Haga clic en la opcién Escala
enY e introduzca un valor de
porcentaje.

Haga clic en la opcion
Rotacién e introduzca un
valor de porcentaje.

Haga clic en la opcion Inclinar
en X e introduzca un valor de
porcentaje.

Haga clic en la opcion Inclinar
enY e introduzca un valor de
porcentaje.

Ajustar la escala
vertical

Girar el motivo

Inclinar el motivo
horizontalmente

Inclinar el motivo
verticalmente

% Los valores de escala y corte no aceptan
& valores por encima de 100%. El ajuste
recomendado para escala es 80%.

!

5 Pulse Enter para aplicar cambios.
Vera su segmento modificado.

Eligiendo un motivo de
mosaico labrado

Cuando instala Tajima DG/ML by Pulse, los
motivos de Mosaico labrado se instalan en su
ordenador. Puede seleccionar los motivos del
Mosaico Labrado desde la pagina de
propiedades de Motivos de Mosaico labrado
o desde la cinta en la parte superior del &rea
de trabajo. Los Motivos de Mosaico labrado
crean un efecto acanalado o cincelado para
el disefio que estéa creando.




Para elegir un motivo de mosaico

labrado:

1 Seleccione el segmento de Mosaico
labrado.

2 Sitodavia no esta disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.
Vera las paginas de ajustes de
segmentos.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
motivos de mosaico labrado.

4 Enlalista de motivos de mosaico labrado,
seleccione un motivo.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento de mosaico labrado
modificado.

Para elegir un motivo de mosaico

labrado usando la cinta:

1 Seleccione el segmento de Mosaico
labrado.

2 En lalista de Motivos de la cinta,
seleccione un motivo.

Vera su segmento de mosaico labrado
modificado.

Creando motivos de
mosaico labrado

Tajima DG/ML by Pulse viene con diferentes
motivos Mosaico labrado. Estos motivos
crean regiones de corddn con superficies
texturadas. Puede aplicar un motivo Relleno
labrado a un segmento Relleno complejo o a
una fuente TrueType®. Puede crear sus
propios motivos Labrado usando el Editor de
Motivos Labrados.

El didlogo de motivos labrados muestra los
siguientes parametros:

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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La vista previa le permite ver la forma del
motivo labrado resultante.

Los ajustes del tamafio de cuadro
horizontal y vertical le permiten ajustar el
tamafio de la rejilla.

Cargar le permite cargar un motivo
labrado existente.

Guardar le permite guardar su Motivo
labrado.

Para crear un nuevo motivo de relleno
labrado:

1

Elija Herramientas—Motivo Labrado.
Podra ver una rejilla en el espacio de
trabajo del disefio, asi como también la
casilla de didlogo motivo labrado donde se
esta previsualizando el motivo.

Seleccione cualquiera de las

herramientas de Arte: / O , 0 D .
Cree un motivo que quiera colocando
puntos en la rejilla del area de trabajo.
Pulse ENTER para completar el
segmento.

En la ventana de edicion del patron
labrado, pulse vista previa para ver una
vista previa de su patron.

Para editar el motivo creado, haga clic en
el icono edicién del gabinete de
herramientas y haga clic en la

herramienta seleccionar vértice r“E:; .

La herramienta seleccionar vértice le
permite manipular los puntos.

Para ver los puntos que puede editar,
haga clic en la herramienta Mostrar

Puntos [E.

Guarde el archivo con el mismo nombre
gue us6 cuando el archivo fue creado.
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8 Para guardar su motivo, haga lo
siguiente:

+ En el didlogo del editor de motivos
labrados, presione Guardar para
guardar su motivo.

Puede ver la casilla de dialogo Guardar
como.

+* En la casilla de nombre de archivo,
introduzca un nombre para su motivo.
Su motivo es guardado con la
extension de archivo VTL.
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¢+ Haga clic en Guardar.

Editando motivos de
relleno labrado existentes

Tajima DG/ML by Pulse viene con muchos
motivos Mosaico labrado. Estos motivos
crean regiones tipo cordén con una textura
ondulada. Puede aplicar Motivos labrados a
un segmento Relleno complejo o0 a una
fuente TrueType®. También puede crear sus
propios motivos labrados con el Editor de
Motivos labrados.

El didlogo Motivo labrado muestra los

siguientes ajustes:

* Previsualizacién le permite ver el motivo
labrado existente.

e Los ajustes de tamafio de marco

horizontal y vertical le permiten ajustar el
tamafio de la rejilla.

e Cargar le permite cargar el motivo

labrado existente.

e Guardar le permite guardar el motivo
labrado.

Para editar un motivo labrado existente:
1 Elija Archivo—Nuevo para abrir un nuevo
archivo de disefio.
Para mayor informacién, vea "Creando
nuevos disefos".
Podréa ver una nueva ventana de disefio.
2 Elija Herramientas—Motivo labrado.
Se ve una rejilla en el espacio de trabajo,
ademas del cuadro de didlogo Motivo
labrado en el cual puede previsualizar el
motivo.
3 Haga clic en Cargar para seleccionar. uno

de los motivos disponibles para ver.

% Se recomienda que el disefio toque los
/L cuatro lados del area de trabajo. No olvide
que los rellenos labrados son una serie de
puntadas Cordén, asi que hay que evitar
areas grandes abiertas.

Ahora puede editar el motivo existente.
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4 Para editar el patrén, utilice la

herramienta de seleccién de vértice [ .
La herramienta Seleccionar vértice le
permite manipular los puntos.

5 Para ver los puntos que puede editar,
haga clic en mostrar puntos .

6 Para guardar los cambios que hizo en los
motivos, haga uno de los siguientes
pasos:

+ En el didlogo Editor de Motivos
labrados, presione Guardar para
guardar su motivo.

Vera el dialogo Guardar como.

* En la casilla de nombre de archivo,
introduzca un nombre para su motivo.

+ Haga clic en el boton Guardar.

Su motivo sera guardado con la
extension de archivo VTL.

Creando rellenos
labrados

Para crear un Relleno labrado, tiene que
crear un segmento con la herramienta
Relleno complejo. Varios motivos se instalan
con Tajima DG/ML by Pulse, asi que también
puede Crear un motivo Mosaico labrado per-
sonalizado. Los segmentos Relleno labrado
se utilizan a menudo como rellenos de fondo.
Puede crear diferentes efectos labrados al
utilizar herramientas como region labrada y
Linea labrada. Si tiene dificultades al digitali-
zar el segmento utilizando las curvas Bezier,
véase Introduccion a las curvas Bezier.

Para crear rellenos labrados:

1 Enla barra de herramientas de
digitalizacion, haga clic en la herramienta

de relleno complejo g .
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Si todavia no estéa disponible, abra el
panel de ajustes de la seleccién.

Haga clic en la pagina de propiedades de
patron labrado, seleccione relleno
labrado.

En la lista de patrones, seleccione uno
labrado.

Digitalice el segmento en el espacio de
trabajo del disefio.

Pulse O para cerrar el segmento.

Pulse ENTER.

Su puntero se convierte en una flecha
verde. Ahora tiene que fijar los puntos de
entrada y de salida y la linea de angulo.

8 Fije los puntos de entrada y de saliday la

linea de angulo haciendo lo siguiente:

¢ Cuando el puntero se convierte en
una flecha verde, haga clic donde
quiere el punto de inicio.
Veré una cuenta verde donde hizo clic
y el puntero se convierte en una
flecha roja.

¢ Cuando el puntero se convierte en
una flecha roja, haga clic donde
quiere el punto de fin.
Vera una cuenta roja triangular donde
hizo clic y el puntero se convierte en
una flecha pequefia con una cuenta.
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¢ Cuando el puntero se convierte en
una flecha con una cuenta pequefia,
haga clic y arrastre del lado izquierdo
a derecho para colocar una linea de
angulo en su segmento.

Cuenta de inicio

Cuentas de
linea de dngulo

Cuenta de fin

Ahora tiene que cambiar las propiedades
de su segmento para la telay el hilo que
utilizara. Si ha elegido una Receta, ya ha
aceptado los ajustes por defecto para el
disefio.
Una vez que cierra el segmento, puede
hacer clic con el botdn derecho para fijar

L rapidamente los puntos de entrada y salida
y la linea de &ngulo.

9 Sino esta visible todavia, abra el panel
de ajustes de seleccién.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

10 Haga clic en la pagina de propiedades
apropiada y haga los cambios de ajustes.
Ajustes importantes incluyen Compensa-
cion de encogimiento, Puntadas de
soporte y Control de calidad.

Desplazando motivos de
mosaico labrado
Puede cambiar el aspecto de un motivo

Mosaico labrado al ajustar los
desplazamientos. El ajuste Desplazamiento

le permite mover el motivo al desplazar cada
hilera repetida del motivo Mosaico labrado.

Para desplazar un motivo mosaico

labrado:

1 Seleccione el segmento Mosaico labrado.

2 Sinose muestratodavia, abra el panel de
ajustes de selecciodn.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Mosaico labrado.

4 Introduzca un valor en el cuadro
Desplazamiento.

5 Haga clic en Aceptar.

Vera su segmento de mosaico labrado
modificado.

Estirando motivos de
rellenos labrados

Puede estirar un motivo de Relleno Labrado
usando el ajuste de Tipo de Labrado.
Eligiendo Elastico de la lista de Tipo de
Labrado, puede crear un efecto diferente en
motivos comunes de Relleno Labrado.




Para usar el efecto elastico:

Si esta utilizando Camino Cordén, pulse O

para completar el segmento y presione D
para fijar la linea de angulo.

1 Haga uno de los siguientes pasos:
* Seleccione el segmento existente.

« Elija una de las siguientes herramien-
tas de Digitalizacién: Camino cordon

t[ , Columna Mejorada ";L.’ o
Columna M v cree un segmento.

2 Aplique los ajustes correspondientes.

3 Enlalista de tipo de relleno, elija Mosaico
Labrado.

4 En la lista de motivos en la cinta, elija un
motivo.

5 De lalista de Tipo de Labrado en la cinta,
elija Elastico.
Si no puede ver este ajuste, abra e panel
de ajustes de seleccion. Encuentre el
ajuste en la pagina de propiedades del
patrén y haga clic en Aceptar.
Verda el segmento modificado.

Rellenos labrados con
giro

Puede inclinar o "girar" un motivo de Relleno
Labrado usando el ajuste de Tipo de
Labrado. Eligiendo Giro de la lista de Tipo de
Labrado, puede crear un efecto diferente en
motivos regulares de Relleno Labrado.
Puede agregar efectos de giro a un
segmento existente o crear un nuevo
segmento con efectos de Giro.
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Para usar el efecto de giro:

Si esta usando Camino Cordén, presione
H para completar el segmento y D para
configurar la linea de angulo.

1 Haga uno de los siguientes pasos:
« Seleccione el segmento existente.

e Elija una de las siguientes
herramientas de digitalizacion:

Camino cordén t[ , Columna

mejorada ";L.’ o columna Mi'; y cree
un segmento.
2 Aplique los ajustes correspondientes.
3 Enlalista de tipo de relleno, elija Mosaico
Labrado.
4 De la lista de Motivos en la cinta, elija un
motivo.
5 De lalista de Tipo de Labrado en la cinta,
elija Dar la vuelta.

Relleno de cascada

La herramienta de relleno de cascada crea
un tipo de puntada de contorno que puede se
usado para rellenar zonas grandes con
relativamente pocas puntadas.
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Como otras herramientas de digitalizacion,
primero digitalice un contorno de dibujo (en
alguno de los modos de dibujo disponibles) y
despues genere puntadas. Sin embargo, el
relleno de cascada es diferente de otros, ya
gque crea una serie de pespuntes
concéntricos. Los pespuntes se bordan al
mismo tiempo que el contorno original.

Propiedades de relleno de
cascada

Pueden aplicarse los siguientes ajustes a los
rellenos de cascada en el panel de
propiedades:

 Espaciado de cascada: Estaes la
distancia (mm) entre cada uno de los
‘anillos’ (pespuntes) en el relleno.

 Longitud de la puntada: Largo de las
puntadas de pestpunte en el relleno.

« Estilo de relleno de puntadas: Elija uno
de los siguientes tipos de puntada -
pespunte normal, dos pasadas, media
judia o programado.

* Repeticion de judia: El ajuste se
muestra solamente cuando el tipo de
relleno es Judia. Este ajuste determina
cuantas puntadas se bordan en cada
puntada de judia.

e Dejar puntada: Elija “Ninguno” o “Salto
de cuerda”. En situaciones donde el
bordado en un disefio tiene una esquina
en angulo, elija “Dejar puntada”, que
significa que el programa genera una
serie de puntadas cortas, de forma que
crea una curva mas suave en el vértice de
la curva.

e Longitud minima de puntaday
distancia maxima de salto de cuerda:
Si “Salto de cuerda” esté seleccionado en

el ajuste de dejar puntada, estos ajustes
se activan. La distancia de salto de
cuerda es la diferencia que se permite
entre la curva que las puntadas estan
siguiendo, y las puntadas reales que se
bordarén.

La longitud minima de puntada
determina un limite mas bajo en la
longitud de las puntadas que sera usado
para suavizar la curva.

Relleno de espiral

La herramienta de relleno de espiral crea un
relleno que llena el contorno digitalizado con
puntadas lineales (tipo pespunte). Su apa-
riencia es como la de una puntada contorno,
excepto en el patrén de relleno de espiral,
gue las puntadas se colocan en un pespunte
continuo.

Ajustando propiedades de
relleno espiral

Para ver los ajustes del segmento que se
aplican especificamente al relleno de espiral,
primero abra el panel de propiedades, y
después seleccione la pestafia de espiral

G

Ajustes de puntadas:

Usar forma a medida: Si esta casilla esta
deshabilitada, las puntadas del relleno en
espiral seguiran el contorno digitalizado que
ha dibujado con la herramienta.

Por otra parte, si la casilla esté activada, las
puntadas iran en paralelo a la forma
personalizada. Seleccione en el campo
“Forma de relleno en espiral” en el panel de
propiedades. Vea el ejemplo a continuacion.



Ejemplos de relleno en espiral: con forma a medida
(circulo) a la izquierda, sin forma a medida a la
derecha.

* Perfil de espaciado: Puede utilizar el
perfil de espaciado para crear efectos
especiales en el relleno de espiral. El
perfil varia el espaciado entre un valor
normal y otro maximo. Hay cuatro ajustes
para elegir (“Ninguno” es el
predeterminado).

e Disminucién lineal
e Aumentacioén lineal
« Convexo

e Concavo

Para una explicacion sobre estos perfiles
de espaciado, vea “Creando efectos de
densidad”.

» Estilo de puntada de relleno: Elija uno
de los siguientes tipos de puntada -
pespunte normal, dos pasadas, media
judia o programado.

e Longitud de puntada: Longitud de los
pespuntes en el relleno de espiral.

« Dejar puntada: Elija “Ninguno” o “Salto
de cuerda”. En situaciones donde el
bordado en un disefio tiene que tomar
una curva en angulo, elegir “Degar
puntada” significa que el programa
genera una serie de puntadas mas cortas
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para conseguir una curva mas suave en

el vértice.

e Longitud minima de puntada y maximo
salto de distancia de la cuerda: Si
selecciona “Salto de cuerda” en el
siguiente ajuste, hay dos parametros
activos.

« Ladistanciade salto de cuerdaesla
diferencia permitida entre la curva que
las puntadas estan siguiendo y las
puntadas reales que seran bordadas.

e Lalongitud minima de puntada
ajusta un limite mas bajo de longitud
de las puntadasqgie seran usadas para
suavizar la curva.

Ajustes aleatorios:

Hay dos tipos de ajustes de estilo aleatorios
disponibles en los segmentos de relleno
espiral: longitud de puntada, o espaciado
espiral.

También es posible elegir las dos
longitudes y espaciados aleatorios.

El ajuste aleatorio determina la frecuencia
con que la direccion de las puntadas cambian
en el segmento. El grado de aleatoriedad
esta dado en porcentaje; un porcentaje bajo
corresponde a relativamente pocos cambios
en la direccion de bordado, y un porcentaje
alto corresponde a muchos cambios en la
direccion del pespunte.

Ajustes de repeticion

Puede repetir las puntadas en el segmento
de relleno de espiral para crear un bordado
mas espeso. Si repite un pestpunte 3 veces,
cada puntada se bordara tres veces antes de
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moverse a la siguiente en el segmento para
crear bordado similar a puntadas de judia.
Hay dos tipos de ajustes que sirven para
conseguir repeticiones.

» Desplazamiento de repeticion y repetir
giro: Ambos tipos de repeticiones sirven
para el mismo propdésito; desplazan los
puntos de penetracion de los pespuntes
en las repeticiones, para evitar colocar
puntadas en los mismos puntos de
penetracion. El ajuste de desplazamiento,
si se utiliza, desplaza la puntada de
“retorno” en un cierto porcentaje a lo largo
de la longitud del segmento; la repeticion
de giro desplaza los puntos de
penetracion de lado a lado (como un zig
zag) en el pespunte de repeticion.

« Repeticion de judia: El ajuste solamente
se muestra cuando el relleno es de tipo
judia. Este ajuste determina cuantas
puntadas se bordan en cada puntada de
judia.

Relleno fractal

El efecto de relleno fractal (a veces conocido
como efecto vermicelli) genera un patrén
aleatorio de puntadas de pespunte dentro de
un segmento de relleno complejo. El efecto
de relleno fractal es una buena forma de
rellenar un segmento mientras mantiene un
nimero de puntadas bajo.

Usted puede ajustar la densidad de punta-
das, longitud, maximo espaciado de cuerda,
y grado de aleatoriedad del relleno fractal
desde la barra de propiedades o desde las
ventanas de ajustes de propiedades.

El relleno fractal utilizado para rellenar una zona
grande, en este caso la vela grande del velero.

Ajustando la longitud de
puntada en un segmento
de relleno fractal

Para ajustar la longitud de puntada de

un relleno fractal:

1 Seleccione el segmento de relleno fractal.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Pulse la pestafia de control de calidad en
la ventana de propiedades de relleno
fractal.

4 En el cuadro de dialogo de longitud de
puntada, introduzca la longitud de
puntada.

5 Pulse aceptar.

Veréa su segmento modificado.

Para ajustar la longitud de puntada

usando la cinta:

1 Seleccione el segmento de relleno fractal.

2 En el cuadro de dialogo de longitud de
didlogo en la cinta, introduzca la longitud
de puntada.



Verd los cambios aplicados a su
segmento.

Ajustando la densidad de
puntada de un segmento
de relleno fractal

Para ajustar la densidad de puntada en
las paginas de ajustes de segmento:

1 Seleccione el segmento de relleno fractal.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccién.

Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Pulse la pestafia de control de calidad de
la pagina de propiedades de rellenos
fractales.

4 En la casilla de densidad, introduzca el
valor de densidad en puntadas por
pulgada o puntos para su relleno de
puntadas.

5 Pulse aceptar.

Para ajustar la densidad de puntadas
usando la barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de relleno fractal.

2 En la casilla de densidad introduzca el
valor de densidad en puntos por pulgada
0 puntos para sus puntadas de relleno.

3 Pulse ENTER para aplicar el cambio.

Ajustando el espacio de
cuerdadeun segmento de
relleno fractal

El espacio de cuerda es el espacio entre el
camino que sigue un pespunte y las

puntadas reales cuando hay una curva. Un
espacio de cuerda largo puede causar que
las puntadas se borden fuera de la zona de
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bordado. Este ajuste aflade puntadas
adicionales para suavizar las curvas y reducir
las puntadas que clavan fuera.

Para ajustar el espacio de cuerda

maximo del pespunte

1 Seleccione el segmento de relleno fractal.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Pulse la pestafia de control de calidad en
la ventana de propiedades de rellenos
fractales.

4 En la casilla de distancia maxima de
espacio de cuerda, introduzca un valor.

5 Pulse aceptar.

Para ajustar la longitud maxima de

espacio de cuerda usando la cinta:

1 Seleccione el segmento de relleno fractal.

2 Enla casilla de espacio de cuerda en la
cinta, introduzca un valor.

3 Pulse ENTER al aplicar el cambio.

Ajustando el factor
aleatorio en un segmento
de relleno fractal

El factor aleatorio es una propiedad que con-
trola la frecuencia en el cambio de direccién
de las puntadas de un segmento de relleno
fractal. El grado de aleatoriedad varia como
porcentaje, con un porcentaje bajo para apli-
car pocos cambios en la direccion de bor-
dado, y porcentaje alto para aplicar muchos
cambios en la direccion de puntada. Este
efecto puede ser entendido graficamente
mejor - vea los siguientes ejemplos.
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Factor aleatorio
ajustado al 85%

Factor aleatorio
ajustado al 15%

Para cambiar el factor aleatorio:

1 Seleccione un segmento de relleno
fractal.

2 Escriba un valor en la casilla de factor
aleatorio en la barra de propiedades.

3 Pulse ENTER.

Propiedades de los
rellenos programados

Ajustando el largo de
puntada para rellenos
programados

Cuando crea motivos de relleno programado,
puede que tenga que ajustar el largo de las
puntadas. Puede ajustar el largo de las pun-
tadas en el cuadro Largo puntada en la
pagina de propiedades relleno programado o
en el cuadro de texto de Largo de puntada en
la barra de propiedades en la parte superior
del espacio de trabajo. Al ajustar el largo de
las puntadas, se controla mas el tamafio del
motivo.

Para ajustar el largo de puntadas de un
relleno programado:

1 Seleccione el segmento relleno
programado.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Relleno programado.

4 En el cuadro Largo puntadas, introduzca
el largo de las puntadas.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Para ajustar el largo de puntadas

utilizando la cinta:

1 Seleccione el segmento de relleno
programado.

2 En el cuadro de texto de longitud de
puntadas de la cinta, introduzca el largo
de las puntadas.

Veréa su segmento modificado en
consecuencia.

AR AN Z AR AR FARTR

LSRR AA

Largo de puntada
ajustado a 50 pts

Largo de puntada
ajustado a 70 pts

Cambiando la apariencia
de un patrdn relleno
programado

Puede modificar el aspecto de un patrén pro-
gramado ajustando los pardmetros en la ven-
tana de propiedades de relleno programado.
Ajustar patrén a cuadro divide el patréon en
cuadros individuales, y después ajusta el
patron a cada cuadro, cambiando el aspecto
del patrén. Dependiendo del patrén que



seleccione, algunos patrones pueden no
verse diferentes después utilizar Ajustar
patrén a cuadro.

'
Y

X
194
L
YT
Y

X
133

Motivo original Ajustar motivo a la caja
seleccionada

Para cambiar el aspecto de un motivo de

relleno programado:

1 Seleccione el segmento de relleno
programado.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
relleno programado.

4 Seleccione el cuadro Ajustar motivo a la
caja.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.
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Cambiando la direccidn
de las puntadas del
relleno programado

Puede cambiar la direccion de las puntadas
de un motivo relleno programado para crear
un efecto diferente ajustando las
coordenadas en la pagina de propiedades de
relleno programado.

RN AN AT EAR TR A

Motivo original Tamafio de motivo en
X'y tamafio de motivo
en Y, ambos ajustados
al 50%

Para cambiar las coordenadas

horizontal y vertical:

1 Seleccione el segmento relleno
programado.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
relleno programado.

4 En el cuadro Tamafio motivo en X,
introduzca un valor de porcentaje para
las coordenadas horizontales.

5 En el cuadro Tamano motivo en Y,
introduzca un valor de porcentaje para
las coordenadas verticales.

6 Haga clic en Aceptar.

Veréa su segmento modificado.
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Eligiendo un motivo de
relleno programado

Cuando instala Tajima DG/ML by Pulse, los
motivos de relleno programado se instalan en
su ordenador. Puede seleccionar un motivo
relleno programado del cuadro de motivos de
relleno programado del panel de propiedades
0 en el cuadro Motivo en la cinta en la parte
superior del espacio de trabajo.

Para elegir un motivo de relleno

programado:

1 Seleccione el segmento de relleno
programado.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccién.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Relleno programado.

4 En la lista de motivos de rellenos
programados, seleccione un motivo.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Para elegir un motivo de relleno

programado usando la barra de

propiedades:

1 Seleccione el segmento Relleno
complejo.

2 Enlalista Tipo de Relleno de la cinta,
seleccione Relleno Programado.

3 Enlalista Motivos de la cinta, seleccione
un motivo.
Vera su segmento modificado.

Creando motivos
programados

El editor de motivos programados le permite
crear facilmente un motivo programado en
una ventana de disefio.

El dialogo motivos programados muestra los

siguientes ajustes:

* Prevista le permite ver cédmo resultaran
los motivos Programados.

e Cargar le permite cargar un motivo
Programado existente.

e Guardar le permite guardar su motivo
Programado.

Para crear un motivo programado:

1 Elija Archivo—Nuevo para crear un nuevo
archivo de disefio.

Vera una nueva ventana de disefio.

2 Cree el motivo que quiera usar.

3 Cuando termine de crear el motivo, pulse
ENTER.

4 Elija Archivo—Guardar Como para
guardar la nueva forma.

Puede ver el didlogo Guardar Como.

5 En el cuadro Nombre de archivo,
introduzca el nombre del archivo de
disefio.

6 En la lista de Guardar Como tipo,
seleccione el tipo de archivo en el que
quiere guardar el disefio, tal como
Archivo de bordado Pulse (*.PXF).

7 Haga clic en Guardar.

8 Elija Herramientas—Motivo
Programado...

Puede ver la caja de dialogo de motivos
programados.

9 Haga clic en la herramienta Seleccionar

u i
Puntada Z ara seleccionar las



puntadas que necesita incluir en su
motivo programado.
Debe hacer clic en vista previa en la
ventana de motivos programados para ver
v la forma.

Puede ver la forma mostrada en el didlogo
de motivos programados.

Patrén programado. i

o
S S AT\
5 AT AN
S

| = Cagar ‘E Guardar ‘

10 Haga clic en Guardar para guardar el
motivo.
La forma sera guardada por defecto en la
carpeta por defecto Documents and
settings\All Users\Application Data\Tajima
\DGML by Pulse\Patterns\Program.

Editando motivos
programados existentes

Puede cargar facilmente un motivo de relleno
programado.

Para editar motivos programados

existentes:

1 Elija Archivo—Nuevo para crear un nuevo
archivo de disefio.
Vera una nueva ventana de disefio.

2 Elija Herramientas—Motivo
programado...
Puede ver la caja de didlogo de motivos
programados.
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Haga clic en Cargar.

Puede ver el didlogo Abrir.

Seleccione un motivo existente de la lista.
Puede ver los motivos en la carpeta
predeterminada Documents and settings\
All Users\Application Data\ Tajima\DGML
by Pulse\Program.

Haga clic en el motivo a editar.

Vera la Prevista del motivo.

Haga clic en Abrir.

El motivo se abre en un archivo existente
de disefio.

Haga clic en vista previa para
previsualizar el motivo editado.

Haga clic en Guardar para volver a
guardar el motivo.

En este punto puede renombrar el motivo
para no alterar la forma existente.

Desplazando motivos de
relleno programado

Puede cambiar el aspecto de un motivo de
relleno programado ajustando los parametros
en la pagina de propiedades de rellenos
programados. El ajuste del desplazamiento
de la forma le permite cambiar la forma
desplazando cada fila repetida del motivo del
relleno programado. Estos ajustes son
ideales para varios motivos de rellenos
programados estandar.

Para cambiar el desplazamiento de un
motivo de relleno programado:

1

Seleccione el segmento del Relleno
Programado.

Si no esté visible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
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3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Rellenos Programados.

4 Introduzca un valor de desplazamiento en
el cuadro de Desplazamiento Motivo.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Cambiando las propie-
dades de una aplica-
cion

Colocando pespuntes de
posicionamiento para un
borde de aplicacion

Puede elegir dénde colocar pespuntes de
posicionamiento para un borde de aplicacién.
La accion por defecto es colocar pespuntes.

Colocando pespuntes de posiciona-
miento para borde de aplicacion:
1 Seleccione el segmento Aplicacion.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.
4 Haga uno de los siguientes pasos:
¢ Para colocar el pespunte de
posicionamiento, seleccione
Pespunte de posicionamiento, si no
esta aun seleccionado.
¢ Para eliminar el pespunte de
posicionamiento, asegurese de que
Pespunte de posicionamiento no esté
seleccionado.
5 Haga clic en Aceptar.
Verda el segmento modificado.

Configurando ajustes
para pespunte de
posicionamiento

Una vez que coloque pespuntes de
posicionamiento para un borde de aplicacion,
puede configurar cualquiera de los ajustes
por defecto disponibles.

Debe hacer todos los cambios a los
pespuntes de posicionamiento en el area
Pespunte del didalogo de Ajustes de
segmentos de aplicacion.

Para configurar los ajustes para
pespuntes de posicionamiento:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes

de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades

Aplicacion.

4 En la casilla de largo de puntada,

introduzca el largo de cada pespunte.

5 En la casilla Desplazamiento, introduzca
la distancia que el pespunte se
desplazara del contorno del segmento.

% El valor de desplazamiento puede ser

& positivo o negativo. Este valor determinara

de qué lado del contorno se bordara el
pespunte.

6 En la lista de parada, seleccione uno de
los siguientes comandos que aparecen
inmediatamente después de su ultima
puntada en el Pespunte:

+ Ninguno: No aplica ningiin comando
después de su ultima puntada en el
Pespunte.

¢ Parada: Aplica un comando de
parada después de su Ultima puntada
en el Pespunte.



¢+ ParadaConColor: Aplica un comando
de parada y un cambio de color
después de su ultima puntada en el
pespunte.
7 Haga clic en Aceptar.

Moviendo el bastidor de la
maquina de bordar para
colocar aplicaciones

Puede elegir donde mover el bastidor de la
maquina de bordar al colocar aplicaciones.
Puede fijar la distancia entre la parte superior
del segmento de aplicacion y la posicion
donde se para el cabezal después de bordar
las puntadas de posicionamiento o las
puntadas de hilvan.

Para mover el cabezal de la méaquina de
bordar:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades

Aplicacion.

4 Haga uno o mas de los siguientes pasos:

+ Para mover el cabezal de la maquina
de bordar después de que las
puntadas de posicionamiento son
bordadas, seleccione Puntada de
Posicionamiento, si ain no esta
seleccionado, y complete el Paso 6
del area de puntada de
posicionamiento.

+ Para mover el cabezal de la maquina
de bordar después de que las
puntadas de hilvan son bordadas,
seleccione Puntada de hilvan, si aun
no esta seleccionado, y complete el

Paso 6 del area de puntada de hilvan.
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5 En la casilla de distancia de alejamiento
del marco, introduzca un valor de
distancia para determinar cuan lejos
saltara el marco fuera del disefio.
Después de la puntada inicial de
pespunte o hilvan, la maquina se detiene
para darle al operador la posibilidad de
colocar la pieza de aplicacion.
Seleccionando el ajuste de Marco hacia
afuera logra que el marco de la maquina
se mueva hacia afuera una distancia
especificada por el operador, haciendo
mas féacil colocar la aplicacién en la tela.
Por ejemplo, si el valor de distancia es de
50.00mm, el marco se movera 50.00mm
verticalmente desde la ultima puntada de
Pespunte hacia arriba del disefio.
Entonces la maquina colocara una
Parada o parada con color en esa
posicion, volviendo a la posicion original
y continuando el bordado.

6 Haga clic en Aceptar.

Colocando puntadas de
hilvan para un borde de
aplicacion

Puede elegir si quiere colocar puntadas de
hilvan para un borde de aplicacién. La accién
por defecto es colocar las puntadas de
hilvan.

Para colocar puntadas de hilvan:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.
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4 Haga uno de los siguientes pasos:
¢ Para colocar la puntada de hilvan,
seleccione Puntada de Hilvan, si aan
no esté seleccionado.
¢ Para eliminar la puntada de hilvan,
asegurese que Puntada de Hilvan no
esté seleccionado.
5 De la lista Tipo, seleccione uno de los
siguientes tipos de puntada:

¢+ Puntada E
+ Pespunte
+ ZigZag

6 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Configurando ajustes de
pespunte para puntadas
de hilvan

Una vez que coloca puntadas de hilvan para
un borde de aplicacion, puede configurar
cualquiera de los ajustes de pespunte por
defecto disponibles. Debe hacer todos los
cambios de hilvan en el area de Hilvan del
didlogo de ajustes de segmentos de
aplicacion.

Configurando ajustes de pespunte para

puntadas de hilvan:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pestafia de Aplicacion.

4 De la lista de tipo, seleccione el tipo de
puntada pespunte.

5 En la casilla de largo de puntada,
introduzca el largo de cada puntada para
el hilvan.

6 En la casilla de # de repeticiones,
introduzca el niumero de veces que la
puntada de amarre sera bordada. Sélo
valores iguales a 1 o0 mayores son
permitidos. Después de que todas las
repeticiones son bordadas, una parada
sera aplicada, si es aplicable.

7 Enlalista de paros, seleccione uno de los
siguientes comandos que apareceran
inmediatamente despues de la Ultima
puntada del pespunte:

+ Ninguno: No aplica ningin comando
despues de la ultima puntada del
pespunte.

¢ Paro: Aplica un comando de paro
despues de la ultima puntada.

¢+ Paro con cambio de color: Aplica un
comando de paro y un cambio de
color.

¢ Para con bastidor fuera: Aplica un
paro, pero no desplaza el bastidor
hacia fuera tras la Gltima puntada del
pespunte.

8 Haga clic en Aceptar.

Configurando ajustes de
zig zag para puntadas de
hilvan

Una vez que coloca las puntadas de hilvan
para un borde de aplicacion, puede
configurar cualquiera de los ajustes de
zigzag por defecto disponibles.

Debe hacer todos los cambios de hilvan en el
area de Hilvan del dialogo de Ajustes de
Segmentos de Aplicacion.



Configurando ajustes de zig zag para

puntadas de hilvan:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.

4 De la lista de Tipo, seleccione el tipo de
puntada zig zag.

5 En la casilla de densidad (sélo para
Puntada E y zig zag), introduzca la
densidad para las puntadas de zig zag.

6 En la casilla de ancho (s6lo para puntada
E y zig zag), introduzca el ancho para las
puntadas de zig zag.

7 Haga clic en Aceptar.

Para configurar los parametros de

densidad de zig zag usando la barra de

propiedades:

1 Seleccione el segmento de aplicacion.

2 Enla casilla de densidad, introduzca la
densidad de las puntadas de zig zag.

3 Presione ENTER para aplicar el cambio.

Configurando los ajustes
de puntada E para
puntadas de hilvan

Una vez que coloca puntadas de hilvan para
un borde de aplicacién, puede configurar
cualquiera de los ajustes de Puntada E por
defecto disponibles. Debe hacer todos los
cambios de hilvan en el area de Hilvan del
dialogo de Ajustes de Segmentos de
Aplicacion.
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Configurando ajustes de puntada-E

para puntadas de hilvan:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
aplicacion.

4 De la lista de tipos, seleccione el tipo de
puntada “puntada E”.

5 En la casilla de densidad (sélo para
puntada E y ZigZag), introduzca la
densidad para las Puntada Es.

6 Haga clic en Aceptar.

Para configurar los ajustes de densidad

de puntadas E usando la barra de

propiedades:

1 Seleccione el segmento de aplicacion.

2 En la casilla de densidad, introduzca la
densidad de las Puntadas E.

3 Pulse ENTER para aplicar el cambio.
Vera el segmento modificado.

Cambiando las puntadas
de hilvan de los bordes de
aplicacion

Puede cambiar las puntadas de hilvan en un
borde de aplicacion. Debe hacer todos los
cambios de hilvan en el area de Hilvan del
dialogo de Ajustes de Segmentos de
Aplicacion.

Para cambiar las puntadas de hilvan:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
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3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.

4 De la lista Tipo, seleccione uno de los
siguientes tipos de puntada:

¢+ Puntada E
+ Pespunte
+ ZigZag

5 En la casilla de desplazamiento (s6lo
para pespuntes), introduzca la distancia
gue la puntada de amarre sera despla-
zada desde el contorno del segmento.

% El valor de desplazamiento puede ser
& positivo o negativo. Este valor afectara de
qué lado del contorno se bordara la

puntada de amarre.

!

6 En la caja interior (sélo para puntadas
ZigZag y Puntada E), introduzca un valor
porcentual. El valor porcentual es la
cantidad del hilvadn que quiere bordar
dentro de la linea de segmento de
aplicacion.

7 Haga clic en Aceptar.

Vera su segmento modificado.

Insertando un cédigo de
parada después de las
puntadas de hilvan

Puede colocar un cédigo de parada después
de que las puntadas de hilvan sean
colocadas para bordes de aplicacién. Los
ajustes del codigo de parada le permiten
detener la maquina después de las puntadas
de hilvan y cortar una aplicacion
directamente en la maquina. Debe hacer
todos los cambios de hilvan en el area de
hilvan del didlogo de ajustes de segmentos
de aplicacion.

Para insertar un cddigo de parada:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.

4 De la lista de Parada, seleccione uno de
los siguientes comandos para que
aparezca inmediatamente después de su
Gltima puntada de amarre:
¢+ Ninguno: No aplica comando

después de su Ultima puntada de
amarre.

¢ Parada: Aplica un comando de
parada después de su Ultima puntada
de amarre.

+ Parada con color: Aplica un
comando de parada y un cambio de
color después de su ultima puntada
de amarre.

5 Haga clic en Aceptar.

Colocando el borde de
aplicacion para una
aplicacion

Puede elegir donde colocar puntadas de
borde de aplicacién para una aplicacién. La
accioén por defecto es colocar puntadas de
borde de aplicacion.

Para colocar el borde de aplicacion para
una aplicacion:
1 Seleccione el segmento Aplicacion.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.



3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.
4 Haga uno de los siguientes pasos:
¢ Para colocar la puntada de borde de
aplicacion, seleccione Borde
Aplicacion, si aun no esta
seleccionado.
¢ Para eliminar la puntada de borde de
aplicacién, asegurese de que Borde
Aplicacion no esté seleccionado.
5 De la lista Tipo, seleccione uno de los
siguientes tipos de puntada:

¢ Puntada E
¢+ Pespunte Programado
+  Steil

6 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Configurando los ajustes
de steil para un borde de
aplicacion

Una vez que coloca puntadas de borde de
aplicacion para una aplicacion, puede
configurar cualquiera de los ajustes de steil
por defecto disponibles. Debe hacer todos
los cambios de borde de aplicaciéon en el
area de borde de aplicacién del didlogo de
ajustes de segmentos de aplicacion.

Para configurar ajustes de steil para un
borde de aplicacion:
1 Seleccione el segmento Aplicacion.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.
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4 De la lista Tipo, seleccione el tipo de
puntada steil.

5 En la caja de ancho (sélo para puntada E
y steil), introduzca el ancho para
puntadas del borde de aplicacion.

6 En la casilla Densidad (s6lo para puntada
E y steil), introduzca la densidad de las
puntadas de steil.

7 De lalista de esquinas (sélo para steil),
seleccione uno de los siguientes estilos
de esquinas steil.

El estilo de esquina de steil que seleccione

»
& ajustard automaticamente las esquinas
para mejorar la calidad de puntada.

+ Ninguna
¢ Estilo A
+ EstiloB

8 Haga clic en Aceptar.
Veréa su segmento modificado.

Configurando ajustes de
puntada E para un borde
de aplicacion

Una vez que coloca puntadas de borde de
aplicacion para una aplicacion, puede
configurar cualquiera de los ajustes de
puntadas E por defecto disponibles.

Debe hacer todos los cambios de borde de
aplicacién en el area de Borde Aplicacion del
didlogo de Ajustes de Segmentos de
Aplicacion.

Para configurar ajustes de puntada E:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
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3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.

4 De la lista de tipo, seleccione el tipo de
puntada <<puntada E>>.

5 En la casilla de ancho (sélo para puntada
E y steil), introduzca el ancho para
puntadas del borde de aplicacién.

6 En la casilla de densidad (s6lo para
puntada E y steil), introduzca la densidad
del steil o la puntada E.

7 En la casilla central de longitud de
puntada, introduzca un valor de
porcentaje. Este ajuste determina el largo
de la puntada central de la puntada E
como porcentaje relativo a las otras
“patas” de la puntada E.

8 Pulse Aceptar.

Configurando ajustes de
pespunte programado
para un borde de
aplicacion

Una vez que coloca puntadas de borde de
aplicacion para una aplicacion, puede
configurar cualquiera de los ajustes de
pespunte programado por defecto
disponibles.

Debe hacer todos los cambios de borde de
aplicacion en el area de Borde Aplicacion del
diadlogo de Ajustes de Segmentos de
Aplicacion.

Para configurar ajustes de pespunte
programado:
1 Seleccione el segmento Aplicacion.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.

4 De la lista de tipo, seleccione el tipo de
puntada relleno programado.

5 De lalista de motivos (s6lo para Rellenos
Programados), seleccione un motivo
programado que serd usado para el
borde de aplicacién.

6 En la casilla de largo de puntada,
introduzca el largo de cada puntada para
el borde de aplicacion.

7 Haga clic en Aceptar.

Cambiando las puntadas
del borde de la aplicacién

Puede cambiar las puntadas Steil de un
borde de aplicacién. Con el ajuste porcentaje
de recuadro, puede acercar o alejar el borde
Steil de un segmento de aplicacion. Al
acercar el borde, puede compensar cualquier
espacio entre el borde y el segmento de
aplicacion.

Debe hacer todos los cambios de borde de
aplicacién en el area de Borde Aplicacion del
dialogo de Ajustes de Segmentos de
Aplicacion.

Para cambiar bordes de aplicacion para
una aplicacion:
1 Seleccione el segmento Aplicacion.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccién.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.
4 En la lista de tipo, seleccione uno de los
siguientes tipos de puntada:
¢ Puntada E



+ Pespunte programado
¢ Stell

5 En la casilla de desplazamiento (s6lo
para pespuntes programados), introduzca
la distancia que el borde de aplicacion
sera desplazado desde el contorno del
segmento.

6 Enlacajade Adentro (sélo para puntadas
de steil y puntada E), introduzca un valor
porcentual. El valor porcentual es la
cantidad del borde de aplicacién que
quiere bordar dentro de la linea de
segmento de aplicacion.

7 Haga clic en Aceptar.

Vera su segmento modificado.

Repitiendo puntadas en
una aplicacion

Tajima DG/ML by Pulse le permite repetir el
numero de puntadas bordadas en un borde
de aplicacion. Puede cambiar el nimero de
repeticiones de las puntadas en el area de
Borde Aplicacion del dialogo de Ajustes de
Segmentos de Aplicacion.

Para repetir puntadas en una aplicacién:

1 Seleccione el segmento Aplicacion.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.

Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Aplicacion.

4 Enlacasilla # de repeticiones, introduzca
el niumero de veces que el borde de
aplicacion sera bordado. Sélo valores
iguales a 1 o mayores son permitidos.
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Después de que todas las repeticiones
son bordadas, son aplicadas paradas, si
es aplicable.

5 Haga clic en Aceptar.

Propiedades del
punto de cruz

Ajustando el espaciado
de la rejilla para punto de
cruz

Puede especificar el tamafio de la rejilla
utilizado para especificar el tamafio de cada
punto de cruz. En la siguiente figura, se
muestra un espaciado de rejilla de 2.25mm y
de 5.25mm.

225 mim 5-25—“1“3;

Para ajustar el espaciado de larejilla:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
punto de cruz.

4 En el cuadro Espaciado rejilla, introduzca
un valor.

5 Haga clic en Aceptar.

Para ajustar el espaciado de la rejilla
utilizando la barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.
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2 Introduzca un valor en la casilla de
espaciado de rejilla .
3 Pulse ENTER para aplicar el cambio.

Ajustando la superposi-
cion del punto de cruz

Puede ajustar, en puntos bordados, cuanto
se extienden las puntadas diagonales afuera
de la orilla de la rejilla. El ajuste Superposi-
cién se parece a la compensacion de encogi-
miento en el bordado normal. El punto de
penetracion actual sera la distancia que fija a
lo largo de la diagonal, afuera del cuadro
especificado de la rejilla. Cuando dos cruces
estan juntas, se coloca una puntada adicional
para mantener la cruz con una superposi-
cion.

X
<
P~

X

El segmento de la izquierda muestra una
superposicion de O pts. El segmento de la derecha
muestra una superposicion de 10 pts.

Para ajustar la superposicion en la
pagina de propiedades de punto de
cruz:
1 Seleccione el segmento de punto de cruz.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
punto de cruz.

4 En el cuadro Superposicion, introduzca
un valor.

5 Haga clic en Aceptar.

Para ajustar la superposicion usando la

barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.

2 Introduzca un valor en el recuadro de
superposicion.

3 Pulse ENTER para aplicar el cambio.

Cambiando a pespunte
mientras se utiliza la
herramienta de punto de
cruz

Puede cambiar a un Pespunte mientras

utiliza la herramienta punto de cruz Xy .
Puede seleccionar un tipo de Pespunte para
“caminar” a otro segmento de punto de cruz o
a otro cambio de color.

Para cambiar a pespunte:
1 Seleccione el segmento de punto de cruz.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
3 Haga clic en la pagina de propiedades de
punto de cruz.
4 De la lista Tipo de puntada, seleccione
Pespunte o Cruz.
5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Para cambiar a pespunte usando la
barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.



2 De lalista Tipo de puntada en la cinta,
seleccione Pespunte o Cruz.
3 Pulse ENTER para aplicar el cambio.

Ajustando las
repeticiones para puntos
de cruz grandes

Puede ajustar cuantas veces la maquina de
bordar borda las partes de un solo punto de
cruz. Este ajuste se usa normalmente
cuando el espaciado de la rejilla para un solo
punto de cruz es grande. El ajuste se parece
a las puntadas de tres pasadas en los
bordados estandar. La maquina borda sobre
las puntadas originales las veces que usted
indica.

Para ajustar el nUmero de repeticiones
en lapaginade propiedades de punto de
cruz:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
punto de cruz.

4 En el cuadro Repeticiones, introduzca un
valor.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.

Para ajustar el niumero de repeticiones
usando la barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.

2 En el cuadro Repeticiones, introduzca un
valor.
3 Presione ENTER para aplicar el cambio.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Ajustando la esquina de
inicio para el punto de
cruz

Puede fijar el punto de inicio de cada punto
de cruz.

Para fijar la esquina de inicio:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.
Si no estd visible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
punto de cruz.

4 De la lista Esquina de inicio, elija la
esquina donde desea comenzar los
puntos de cruz.

5 Haga clic en Aceptar.

Para fijar la esquina de inicio utilizando

la barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.

2 Enlalista Esquina de inicio, elija la
esquina donde desea comenzar los
puntos de cruz.

Ajustando la esquina de
fin para punto de cruz

Puede fijar el punto de fin para cada punto de
cruz.

Para fijar la esquina de fin:
1 Seleccione el segmento de punto de cruz.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento..
3 Haga clic en la pagina de propiedades de
punto de cruz.
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4 De la lista Esquina de fin, elija la esquina
donde desea terminar los puntos de cruz.
5 Haga clic en Aceptar.

Para fijar la esquina de fin usando la

barra de propiedades:

1 Seleccione el segmento de punto de cruz.

2 En lalista Esquina de fin, elija la esquina
donde desea terminar los puntos de cruz.

Compensacion de
encogimiento y tiro

Ajustando la
compensacién de
encogimiento

Puede ajustar la compensacion de
encogimiento de su disefio. Utilice los ajustes
de la pagina de propiedades Compensacion
de encogimiento para ajustarla.

Elija entre Ninguna, Absoluta, Porcentaje, y
Avanzada.

Compensacion de encogimiento Ninguna, Absoluta,
Porcentaje y Avanzada.

Para ajustar la compensacion de
encogimiento:
1 Seleccione el segmento cordon.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pestafia de compensacion
de encogimiento.

4 Seleccione una de las siguientes
opciones:

+ Ninguna. No hace ajustes de
compensacion de encogimiento.

+ Absoluta. introduzca la cantidad de
compensacion de encogimiento
absoluta en el cuadro de valores.

+ Porcentaje. introduzca el porcentaje
en el cuadro de valores, y si es
necesario introduzca un valor madximo
de compensacion de encogimiento en
el cuadro Limites maximos.

+ Avanzada (no disponible en todos los
niveles del software). Elija una de las
siguientes opciones:

¢+ Lado Ay Lado B (no disponible en
todos los niveles del software). Haga
clic en Lado A o en el Lado B para
especificar en que lado del segmento

quiere agregar compensacion.

Para hacer esto Haga esto

Ajustar la compensacion Introduzca un valor en
de encogimiento el cuadro x:
horizontal

Ajustar la compensacion Introduzca un valor en
de encogimiento vertical el cuadro y:

Introduzca valores en
los cuadros x: e y:

Compensacion de
encogimiento
combinada horizontal y
vertical

5 Haga clic en Aceptar.
Veréa su segmento modificado.




Ajustando la
compensacién de tiro

Durante el bordado, la tension de las punta-
das puede hacer que se muevan hacia el
final de las columnas. La compensacién de
tiro elimina automaticamente las puntadas de
los extremos de las columnas para compen-
sar este efecto. La reduccion de puntadas
puede basarse en el nUmero de lineas de
puntadas para borrar o en la distancia lineal
(pulgadas o mm) desde el final de la
columna. Puede acceder a esta opcion selec-
cionando la pestafia de compensacion de
encogimiento en la ventana de ajustes de
segmento en los camino corddn.

Para ajustar la compensacion de
encogimiento:
1 Seleccione el segmento cordon.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
3 Pulse la pestafia de compensacion de
encogimiento para entrar en la ventana
de propiedades.
4 Seleccione una de las siguientes
opciones:
+ Ninguno. No altera la compensacién
de encogimiento.
¢ Por nimero de lineas. Introduzca un
namero de lineas para ser eliminadas
de un segmento en la casilla de
valores.
¢ Por distancia. Introduzca un valor
para la distancia que sera dejada
entre las puntadas y los extremos del
segmento.
5 Pulse aceptar.
Veréd el segmento modificado.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Propiedades del
soporte

Seleccionando el tipo de
soporte

Puede seleccionar los tipos de soporte para
varios tipos de puntadas. Elija entre
Contorno, Red, Zigzag, Paralelo y
Perpendicular.

Puede combinar los tipos de puntadas de
soporte para lograr una cobertura maxima.

Para seleccionar un tipo de soporte:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Soporte.

4 En la zona Tipo, seleccione el(los) tipo(s)
de puntadas de soporte: Contorno,
Zigzag, Red, Paralelo, o Perpendicular.

5 Modifique cualquiera de los otros ajustes.
Para mas informacion, refiérase a
procedimientos relacionados.

6 Haga clic en Aceptar.

Ajustando el orden de
bordado del soporte

Cuando ha elegido combinar mas de un tipo
de soporte en su segmento de bordado,
puede también programar el orden en que los
diferentes tipos de soporte seran bordados.

Para ajustar la secuenciade bordado del
soporte:

1 Seleccione el segmento.
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2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.

Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Pulse la pestafia de puntadas de soporte
para traer al frente la pagina de
propiedades.

4 Usando las casillas, seleccione dos 0 mas
tipos de soporte.

5 Deseleccione la casilla de uso de
secuencia por defecto.

6 Para cada tipo de soporte seleccionado,
elija un nimero de la lista desplegable en
la zona de secuencia.

7 Pulse aceptar.

Cambiando la distancia
desde el borde

Puede cambiar la distancia desde el borde.
Tajima DG/ML by Pulse calcula la distancia
desde el borde (o sea, la distancia a la cual
se colocan las puntadas de soporte desde el
borde de las puntadas de encima). La Distan-
cia desde el borde cambia la cantidad de
cobertura de puntadas de soporte. Cuanto
mas corta sea la distancia, mas cobertura
tendra.

Distancia desde Distanciadesde Distancia desde

el borde de
0.180mm

el borde de
0.120mm

el borde de
0.60mm

Para cambiar la distancia desde el

borde:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.
3 Hagaclic en la pagina de propiedades del
soporte.
4 En el area Tipo, seleccione el tipo de
puntadas de soporte: Contorno, Red,
Zigzag, Paralelo, o Perpendicular.

Puede combinar los tipos de puntadas de
soporte para lograr una cobertura maxima.

5 En el cuadro Distancia desde el borde,
introduzca la distancia que desea.
Introduzca un valor de cero si desea
colocar las puntadas de soporte
directamente en el borde del segmento. El
valor por defecto es 0.6mm.

6 Pulse Aceptar.

A través de la pagina de propiedades de
puntadas de soporte, puede ajustar
diferentes distancias interiores para cada
tipo de soporte utilizado.

Afadiendo lineas para
soporte perpendicular

Cuando selecciona soporte perpendicular,
puede fijar la distancia desde el borde y
aumentar la cantidad de lineas
perpendiculares.

Para aumentar la cantidad de lineas:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Soporte.

4 En la zona de soporte, seleccione
Perpendicular.



5 En la casilla de cantidad de lineas,
introduzca el namero de lineas
perpendiculares que desea.

6 Haga clic en Aceptar.

Especificando la
densidad del soporte

Puede especificar la densidad de las
puntadas de soporte. Igual que la densidad
de las puntadas de encima, la densidad de
las puntadas de soporte se mide en puntos
de bordado (pts) y puntadas por pulgada
(ppp). En los puntos de bordado, se mide la
distancia entre puntadas, mientras que en
puntadas por pulgada, se determina la
cantidad de puntadas por pulgada.

Para configurar la densidad de soporte:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Soporte.

4 En la zona tipo, seleccione uno de los
siguientes tipos de soporte:

+ Paralelo

¢ Perpendicular
¢+ Red

* Zigzag

Puede combinar los tipos de puntadas de

soporte para lograr una cobertura maxima.

5 En el cuadro Densidad (+/-), introduzca el
valor de la densidad en pts.
El valor por defecto es 20.0 pts.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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6 Haga clic en Aceptar.

A través de la ventana de propiedades de
soporte, puede ajustar diferentes densida-
des para cada tipo de soporte utilizado.

Especificando el largo de
las puntadas de soporte

Puede especificar el largo de las puntadas de
soporte. Puede aumentar o disminuir el largo
de acuerdo con sus necesidades.

Para especificar el largo de las puntadas

de soporte:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Soporte.

4 En el area Tipo, seleccione uno de los
siguientes tipos de soporte: Contorno, ,
red, paralelo, perpendicular

Puede combinar los tipos de puntadas de
soporte para lograr una cobertura maxima.

5 En el cuadro Largo de puntada,
introduzca el valor de largo de puntada
gque quiere para sus puntadas de soporte.
El ajuste predeterminado es 25.0 pts.

6 Haga clic en Aceptar.
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Especificando diferentes
valores de distancia
desde el borde para
soporte de contorno

Para soporte de contorno, ahora es posible
ajustar una cantidad diferente para cada lado
del segmento.

Para programar una distancia desde el

borde diferencial:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Pulse la pagina de propiedades del
soporte; en la zona de soporte,
seleccione contorno.

4 Escriba la primera distancia desde el
borde en la casilla correspondiente A.

5 Haga clic en el bogdén Avanzado.
Vera la ventana de dialogo.

H
Fepeticione |2
Dejar puntos de ;
i Ninguna [
IE: distancia en espacio I 0.3 mm
de cuerda:
LLigtel. rrff. cl2 Puntads I T
Distancia B ID.B mm
Aceptar | Cancelar |

6 Escriba la segunda distancia desde el
borde en la casilla correspondiente B, y
pulse Aceptar.

7 Pulse aceptar en la ventana de ajustes de
segmento para aplicar los cambios.

Tipo de soporte con
ramas

Ahora puede especificar c6mo se borda el
soporte de los segmentos a través de la
ventana de propiedades del soporte

Esquema de soporte en ramificaciones

Desde el menu desplegable elija Todos a la
vez para bordar todos los soportes primero, o
Pieza a pieza para bordar cada bloque de
soporte por separado. Bordando el soporte
pieza por pieza es util cuando los objetos que
usan ramas no estan conectados como en el
punto de la “i".

Cambiando las
propiedades del
control de calidad

Mejorando la calidad de
las puntadas

Puede controlar la calidad de sus puntadas.
Puede mejorar las puntadas que genera utili-
zando los ajustes en la pagina de propieda-
des Control de calidad. Los tipos de control
de calidad incluyen Ninguno, Division Abso-
luta, Division Mitad, Division Porcentaje y
Divisién Aleatoria. Otros ajustes de control
de calidad incluyen Largo minimo de pun-
tada, Largo maximo de puntada, Distancia de
division absoluta, Zona critica, Dividir ambos
lados, Division porcentaje, Distancia maxima
de division y Lineas de superposicion.



oz

Divisiéon absoluta

Divisién Porcentaje

)

Divisién aleatoria

Para utilizar los ajustes de control de
calidad:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.

Vera las paginas de ajustes de segmento.
Haga clic en la pagina de propiedades
Control de calidad.

En la lista Tipo de control de calidad,
seleccione uno 0 méas de los siguientes
tipos de control de calidad y proceda:

3

4

*

Ninguno. Este tipo de control de
calidad asegura que cada puntada es
por lo menos del minimo largo de
puntada especificado; significando
gue no habréa ningan otro tipo de
control de calidad en la salida.
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| ‘Kt segmenten 8=
[Ep— o G |
" abvads i Comardos |
Tt corirel e cobdad |enpersd =l
Lorghd min de pariada [0 mm T
e i
o Zmacritca
L I
Liness denmties [ Longd e Purtads on Prsgurse. [T
i G o O T
Pops: [ Acepia Corcela |

¢

En el cuadro Largo de puntada
minimo, introduzca el valor para el
largo minimo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada menor que el largo minimo
de puntada.

Para evitar cortes de hilo y otras
complicaciones de bordado al tra-
bajar con Rellenos, seleccione
Zona critica e introduzca la distan-
cia para la zona critica para elimi-
nar puntadas en un area angosta.
En el cuadro Lineas de
superposicién, introduzca el
nimero de veces que quiere que
las lineas se superpongan. Cuando
el programa detecta la necesidad
de hacer un solapado, usa este
ajuste para determinar cuantas
lineas de solapado debe agregar.
En la casilla de largo de pespunte,
introduzca un valor de largo de
puntada para controlar los
pespuntes de desplazamiento.

En la casilla de distancia maxima
de la cuerda del pespunte,
introduzca un valor de distancia
méaxima de espacio de cuerda para
controlar los pespuntes de
desplazamiento. Un espacio de
cuerda es un espacio entre el
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camino que sigue el pespunte de
desplazamiento y las puntadas
actuales cuando se desplazan
alrededor de la curva. Un espacio
grande produce que las puntadas
aparezcan por fuera de las
puntadas superiores. Este ajuste
agrega puntadas adicionales para
suavizar las curvas y reducir las
puntadas que sobresalen hacia
afuera.

+ Division absoluta. Si dos puntadas
son més que el maximo largo de
puntadas definido, este tipo de control
de calidad generaré una puntada a
una Distancia de divisidn absoluta
desde ambos puntos finales. Si la
Distancia de division absoluta es
demasiado grande, la puntada es
dividida a la mitad.

| Mjuetor topmenin 2B
[T | Eheciins e Fonbors) comiets | Conmpntscain et
Purdadan de sogarts Pafrte de Mogeco Labrady Control de caldad | Eomandor

T e canivol de caldad [N RSRORA  ~

Lol b purtads 7

Distancis shrokita pora dide 1]

Diteeks en anbod senicos [ I

Fur Mg Chend G Ditlares [020mm

| s |

¢+ En el cuadro Largo de puntada
minimo, introduzca el valor para el
minimo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada menor que el largo minimo
de puntada.

¢+ En el cuadro Largo de puntada
maximo, introduzca el valor para el
maximo largo de puntada. El

programa filtrara cualquier tipo de
puntada mayor que el largo
maximo de puntada.

En la casilla de distancia de
division absoluta, introduzca el
valor de la distancia de division
absoluta.

Para agregar penetraciones de
puntadas en ambas direcciones e
incrementar su niumero de
puntadas, seleccione Dividir
ambos lados.

Para evitar cortes de hilo y otras
complicaciones de bordado al tra-
bajar con Rellenos, seleccione
Zona critica e introduzca la distan-
cia para la zona critica para elimi-
nar puntadas en un area angosta.
En el cuadro Lineas de
superposicion, introduzca el
numero de veces que quiere que
las lineas se superpongan. Cuando
el programa detecta la necesidad
de hacer un solapado, usa este
ajuste para determinar cuantas
lineas de solapado debe agregar.
En la casilla de largo de pespunte,
introduzca un valor de largo de
puntada para controlar los
pespuntes de desplazamiento.

En la casilla de distancia maxima
de la cuerda de pespunte, intro-
duzca un valor de distancia
maxima de espacio de cuerda para
controlar los pespuntes de despla-
zamiento. Un espacio de cuerda es
un espacio entre el camino que
sigue el pespunte de desplaza-
miento y las puntadas actuales
cuando se desplazan alrededor de
la curva. Un espacio grande pro-



duce que las puntadas aparezcan
por fuera de las puntadas superio-
res. Este ajuste agrega puntadas
adicionales para suavizar las cur-
vas y reducir las puntadas que
sobresalen hacia afuera.

+ Dividir mitad. Si dos puntos de
puntadas son méas que el largo
maximo de puntada especificado,
Dividir mitad generara una puntada en
la mitad de estos dos puntos.

| Ajusstes sogmenton 3=

Foobaros cormpieps |
Puntads: da 1ocots

Flecion de Fsbeng comple I Congmniaciin o
o M ek Conbildecaldad | Comandor

T de corhol e cakiad DRSS =]

Lot ke purtads [ T
—

Dk en arsbos tenkies [ |

Lirean dohaslags 7

LT ]|

¢+ En el cuadro Largo de puntada
minimo, introduzca el valor para el
minimo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada menor que el largo minimo
de puntada.

¢+ En el cuadro Largo de puntada
maximo, introduzca el valor para el
méximo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada mayor que el largo
maximo de puntada.

+ Para evitar cortes de hilo y otras
complicaciones de bordado al tra-
bajar con Rellenos, seleccione
Zona critica y introduzca la distan-
cia para la zona critica para elimi-
nar puntadas en un area angosta.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

+ En el cuadro Lineas de
Superposicion, introduzca el
nimero de veces que quiere que
las lineas se superpongan. Cuando
el programa detecta la necesidad
de hacer un solapado, usa este
ajuste para determinar cuantas
lineas de solapado debe agregar.

+ Division por porcentaje. Si dos pun-
tos de puntada son mas que el largo
maximo de puntada especificado, este

Tipo de control de calidad generara

una puntada a un porcentaje del largo

de puntada a partir de ambos puntos
finales. Si el porcentaje de este largo
de puntada es mayor que la Maxima
distancia de division las puntadas
seran colocadas a una distancia

maxima de division especificada a

partir de ambos puntos finales.

| Afisttor sagmantas i:
- | Fl e e Fonborss crargieds | Conmpmnscan et
Puntadad de togats et e Maasica Labeads Cornl de cabdad | Comandon
Tipa e ool de cakdad [Feenian Svdn =
Longtd min dopurasds [T80rm Prrcariinn datarcia e drastn W05
Lot mbs purtads  [1300mm Ditnciamis. de dvsitn [4 00
I Zonaciibcs [
Ok en anbos tentidon | T
ity oo [ Lengid de Puntada wiFraspurte [100rm
P Mg Chond G Dislaree [0200m
| oy

¢+ En el cuadro Largo de puntada
minimo, introduzca el valor para el
minimo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada menor que el largo minimo
de puntada.

¢+ En el cuadro Largo de puntada
maximo, introduzca el valor para el
maximo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
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puntada mayor que el largo
maximo de puntada.

+ Para agregar penetraciones de
puntadas en ambas direcciones e
incrementar su numero de
puntadas, seleccione Dividir
Ambos Lados.

¢+ En el cuadro de Distancia de
division por porcentaje, introduzca
el valor de la distancia de Division
por porcentaje.

+ En la casilla de méaxima distancia
de division, introduzca el valor para
la distancia méxima de division.

+ Para evitar cortes de hilo y otras
complicaciones de bordado al tra-
bajar con rellenos, seleccione
Zona critica y introduzca la distan-
cia para la zona critica para elimi-
nar puntadas en un area angosta.

+ En el cuadro Lineas de
Superposicion, introduzca el
numero de veces que quiere que
las lineas se superpongan. Cuando
el programa detecta la necesidad
de hacer un solapado, usa este
ajuste para determinar cuantas
lineas de solapado debe agregar.

¢+ Enla casilla de largo de pespunte,
introduzca un valor de largo de
puntada para controlar los
pespuntes de desplazamiento.

+ En la casilla de distancia maxima
de la cuerda del pespunte, intro-
duzca un valor de distancia
maxima de espacio de cuerda para
controlar los pespuntes de despla-
zamiento. Un espacio de cuerda es
un espacio entre el camino que
sigue el pespunte de desplaza-

miento y las puntadas actuales
cuando se desplazan alrededor de
la curva. Un espacio grande pro-
duce que las puntadas aparezcan
por fuera de las puntadas superio-
res. Este ajuste agrega puntadas
adicionales para suavizar las cur-
vas y reducir las puntadas que
sobresalen hacia afuera.

+ Division aleatoria. Si dos puntos de
puntada son mayores que el Maximo
largo de puntada, la Divisién aleatoria
generaré tantas puntadas aleatorias
como sean necesarias entre estos
dos puntos para asegurar que nada
sea mayor que el Largo maximo de
puntadas especificado.

| Mjusttos sogmentos e

Feabarsss cormpieie | Fiachos e Fisbans comging | Conpaniaciin ecimmia
Purtadad de sogots Pafrtn e Moasica Labeads Cornid de cabdad | Comandon

LR ]

Lerd min o purasds

| x|

¢+ En el cuadro Largo de puntada
minimo, introduzca el valor para el
minimo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada menor que el largo minimo
de puntada.

¢+ En el cuadro Largo de puntada
maximo, introduzca el valor para el
maximo largo de puntada. El
programa filtrara cualquier tipo de
puntada mayor que el largo
maximo de puntada.



+ Para evitar cortes de hilo y otras
complicaciones de bordado al
trabajar con Rellenos, seleccione
Zona critica e introduzca la
distancia para la zona critica para
eliminar puntadas en un area
angosta.

+ En el cuadro Lineas de
Superposicion, introduzca el
numero de veces que quiere que
las lineas se superpongan. Cuando
el programa detecta la necesidad
de hacer un solapado, usa este
ajuste para determinar cuantas
lineas de solapado debe agregar.

¢+ Enla casilla de largo de pespunte,
introduzca un valor de largo de
puntada para controlar los
pespuntes de desplazamiento.

+ En la casilla de distancia maxima
de la cuerda del pespunte, intro-
duzca un valor de distancia
maxima de espacio de cuerda para
controlar los pespuntes de despla-
zamiento. Un espacio de cuerda es
un espacio entre el camino que
sigue el pespunte de desplaza-
miento y las puntadas actuales
cuando se desplazan alrededor de
la curva. Un espacio grande pro-
duce que las puntadas aparezcan
por fuera de las puntadas superio-
res. Este ajuste agrega puntadas
adicionales para suavizar las cur-
vas y reducir las puntadas que
sobresalen hacia afuera.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.
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Eliminando puntadas de
relleno complejo con
recorte automatico

Este ajuste se encuentra bajo la pestafia
Control de Calidad de la pagina Propiedades
de Segmentos. Permite eliminar las puntadas
de soporte de los segmentos que se solapan,
después de que hayan sido generadas.

Flemocidn Automatica
Recortar puntadas ]
Distancia de Traslapo: | 0.0 mm

Recortar puntadas de abajo O

Hay dos tipos de recorte automatico,
“Recortar puntadas” y “Recortar puntadas
inferiores”. Eligiendo “Recortar puntadas” se
eliminara la parte del segmento seleccionado
gue esta cubierto por el segmento de relleno
por encima de la seleccion.

“Recortar puntadas inferiores” elimina la
parte del segmento de relleno que esta
solapada por el segmento seleccionado.

Cuando un relleno complejo se solapa con
otros segmentos de relleno complejo por
encima y por debajo, es posible
seleccionar ambos.

Para utilizar recorte automatico:

1 Seleccione un segmento de relleno
complejo.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pestafia de control de
calidad.

Verd la pagina de propiedades de control
de calidad.
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4 Seleccione Recortar puntadas, Recortar
puntadas inferiores, o ambas.
Las puntadas solapadas seran eliminadas
de su disefio.

En este grupo de segmentos de bordado, se han
aplicado “Recortar puntadas” y “Recortar
puntadas inferiores” al relleno central (rojo).
Debajo, los segmentos ampliados muestran
cémo las puntadas han sido eliminadas.

9

Ajuste de distancia de
solapamiento

Hay una opcién de recorte automatico para
permitir que una cantidad especifica de
solapamiento conservado en el segmento de
relleno complejo recortado. Este
solapamiento conservado le permite
asegurarse de que no aparecen zonas
sobrantes entre los segmentos de relleno
complejo adyacentes del disefio.

Afiada solapamiento escribiendo un valor en
la casilla “Distancia de solapamiento” en la
zona de recorte automatico en la pagina de
control de calidad.

Solapamiento automatico
para segmentos de
cordon con ramas

Se ha afiadido un ajuste a la ventana de con-
trol de calidad, llamado solapamiento auto-
matico. Ahora tiene la posibilidad de progra-
mar una cantidad de solapamiento para
segmentos ramificados; este solapamiento
sera generado automaticamente por el pro-
grama cuando las puntadas sean generadas.

Para usar el solapamiento automatico:

1 Seleccione el segmento de corddn con
ramas.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Pulse la pestafia de control de calidad.
Vera la ventana de propiedades de control
de calidad.

4 Marque la casilla de solapamiento
automatico.

5 Introduzca un valor en la casilla de
distancia de solapamiento (la distancia
por defecto es de 2.0 mm/0.08 pulgadas).

6 Pulse aceptar.

Su segmento ramificado sera modificado
en consecuencia.

Segmentos con ramas
sin solapar

Segmentos con ramas,
solapados 0.2 pulgadas



Corte entre ramas

Esta es una nueva funcion que se halla en la
pestafia Control de calidad en la ventana de
ajustes de segmentos.

Normalmente, si un segmento ramificado
tiene “islas” (esto es, partes del segmento
gue no estan conectadas con el resto por
contorno - el punto en una letra “i”, por
ejemplo), entonces la generacién normal de

puntadas unird esta isla con un pespunte.

Sin embargo, con el ajuste Cortar entre
ramas, se puede causar que la generacién
de puntadas automéaticamente afiada un
corte dentro del segmento, por lo que no
tendra que hacerlo manualmente.

Puede también ajustar sus preferencias para
amarrar puntadas alrededor de los cortes en
sus cordones ramificados usando este
dialogo.

Para ajustar cortes entre ramas:

1 Seleccionar el segmento corddn
ramificado.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pestafia de control de
calidad.

Vera la pagina de propiedades de control
de calidad.

4 En la zona de Cortes entre ramas de la
pagina de control de calidad, seleccione
uno de los siguientes en el campo de tipo
de corte:

Tipo de corte:

Cortar en distarcia
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Cortar entre Ramificaciones

Puntada de amarre:

Cortar Siempre v Aliededor del corte

Tipo de puntada de amarre:

2.0 mm v

Latd. Puntada de amarre:
0.6 mm

+ Nunca corte.

+ Siempre corte; un corte serd insertado
en cualquier salto superior a 5 pts (0.5
mm).

+ Corte en; puede introducir su propio
valor para la tolerancia del corte en el
diadlogo. Cualquier salto mas largo
generaréa un corte.

5 Haga clic en Aceptar para aplicar los

cambios.

Para afadir puntadas de amarre
alrededor de cortes:

1 En la zona de cortes entre ramas de la

2

pagina de control de calidad, seleccione

uno de los siguientes en el campo de

amarres.

+ Siempre (una puntada de amarre se
colocara al final de todos los puntos
ramificados).

+ Alrededor de los cortes (una puntada
de amarre se colocara a cada lado de
todos los cortes).

+ Nunca (ninguna puntada de amarre
sera generada).

Elija uno de los siguientes en el campo

Tipo de puntada de amarre:

+ Basico
¢ Linea
¢ Triangulo

+ Diamante
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¢ Introducir un valor en el campo de
longitud de amarre (el valor por
defecto es 0.6 mm).
3 Haga clic en Aceptar para aplicar los
cambios.

Usando conexiones
inteligentes

Conexiones inteligantes es una herramienta
gue inserta automaticamente puntadas,
saltos y pespuntes entre segmentos.
Conexiones inteligentes simplifica el proceso
de digitalizacion aplicando los métodos de
conexiéon adecuados, basandose en la
distancia entre los segmentos.

El ajuste “Cortar a” insertara cortes cuando la
distancia entre segmentos sea superior a la
distancia introducida en el ajuste. El ajuste
“Conectar con pespunte” conectara los
segmentos con puntadas de pespunte, y
usara la distancia de puntada introducida en
el ajuste de largo de puntada. Las puntadas
de amarre serén insertadas automaticamente
también alrededor de los cortes, cambios de
color y paros, dependiendo de la seleccion
de Nunca, A veces o Siempre.

Para usar conexiones inteligentes:
1 Seleccione los segmentos.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Vera las paginas de ajustes de segmento.
3 Pulse la pestafia de propiedades de la
conexion.
Verd la pagina de conexiones.

T 2l
Dand | Condin I Evwcior de Coksmna/Trarnca de Conitn | Comp de ercommats |
pora | P Latrsde | G | Comsnde Corm

[+ Coracs po Prigurm

Longed ek e

Fustats da ammne - Fin

P | Do ] | oo |

4 Siga uno o mas de los siguientes pasos:
+ Introduzca un valor en la casilla
“Cortar a” para programar la distancia
a la que el corte seré insertado.
¢ Enlacasilla “Conectar con pespunte”,
introduzca una longitud para
programar la distancia maxima entre
segmentos para ser conectados por
segmentos.
¢ Pulse los botones circulares para
programar si las puntadas de amarre
son insertadas nunca, a veces 0
siempre.
5 Si ha elegido utilizar los ajustes de
puntadas de amarre, haga lo siguiente:
+ En lalista de puntadas de amarre de
inicio, seleccione el tipo de puntadas
de inicio que quiera aplicar a su

segmento:

+ Ninguno
+ Basico

¢+ Linea

¢+ Triangulo

+ Diamante



¢ Enla casilla de longitud bajo Puntada
de amarre de inicio, introduzca una
longitud de puntada para el segmento
seleccionado.

+ En lalista de puntada de amarre de
fin, seleccione el tipo de puntada
amarre de fin que quiera aplicar a su

segmento:
+ Ninguno
¢+ Bésico
¢+ Linea

+ Tridngulo
+ Diamante
¢ Inla casilla de longitud bajo Puntada
de amarre de fin, introduzca una
longitud de puntada de amarre para el
segmento seleccionado.
6 Pulse Aceptar.

Eliminando puntadas en
un érea delicada _
utilizando zona critica

Para evitar problemas como roturas de hilo u
otras complicaciones cuando trabaja con
Rellenos, puede quitar las puntadas de un
area angosta. Por ejemplo, para prevenir el
bordado de puntadas en los ultimos 10 pts
del borde de un Relleno, deberia introducir
10 pts en el cuadro de texto de Distancia
Zona Critica.

Sin Zona critica y con Zona critica a 40 pts.
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Para eliminar puntadas usando Zona

Critica:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades
Control de Calidad.

4 Seleccione Zona critica.

5 En el cuadro de texto Distancia Zona
critica, introduzca la distancia para el
area.

6 Haga clic en Aceptar.

Propiedades de los
comandos

Anadiendo comandos de

maquina

Puede agregar comandos de maquina

especificos a su disefio, tales como paradas,

saltos y cambios.

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.

Verd las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Comandos.

4 En las listas de Comando de Inicio y
Comando de Fin, seleccione uno de
estos comandos:

+ Corte para cortar el hilo.

¢ Corte-Saltos para cortar el hilo
basado en la cantidad de saltos para
un ajuste de corte, que se encuentra
en el didlogo Formatos de Maquina.
Para mayor informacién sobre ajustes
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en Formatos de maquina, vea
"Usando Formatos de Maquina".
Perforador encendido para comenzar
a usar un dispositivo para perforar.
Perforador apagado para dejar de
utilizar el dispositivo para perforar.
Dos paradas para insertar dos paros
en la misma posicion. Utilizado para
aplicaciones, el primer comando para
la maquina y el segundo permite un
cambio de color.

Velocidad alta para aumentar la
velocidad de la maquina.

Velocidad baja para disminuir la
velocidad de la maquina.

Paro para parar la maquina.

Fin para indicar el fin de un disefio.
Inicio para indicar el inicio de un
disefio. (No soportado por la mayoria
de los formatos de maquina).

Salto para insertar un comando para
saltar, creando una puntada con la
aguja levantada.

En blanco para insertar una puntada
sin largo.

No comando para insertar una
puntada normal.

Cambio de color para utilizar otra
aguja.

Cambio para usar un cortador laser.
Cambio Movimiento para usar una
cortadora laser; no obstante, ocurrira
un movimiento antes de que el laser
apunte la tela.

Inicio Lentejuela para iniciar la
activacion de lentejuelas. Después de
este comando, cada comando de
Caida Lentejuela generado dejara
caer una lentejuela.

¢ Fin Lentejuela para detener la
activacion de lentejuelas. Después de
este comando, el comando Caida
Lentejuela ya no dejara caer
lentejuelas.

¢ Caida Lentejuela para sefialar la
caida de una lentejuela. Puede ver
este comando cuando navega a
través de segmentos de lentejuelas.

¢ Marco Afuera para mover el marco de
la méquina de bordar hacia afuera
mientras realiza ajustes a la prenda
gue estd bordando. El comando
Marco Afuera es ideal cuando coloca
aplicaciones en una prenda.

También puede agregar comandos
directamente a su disefio desde las listas
de Comando de Inicio y Comando de Fin
en su barra de propiedades.

b

5 Haga clic en Aceptar.

Aplicando puntadas de
amarre

Puede aplicar puntadas de amarre
predefinidas y personalizadas utilizando la
pagina de propiedades de Comandos. Puede
aplicar puntadas de amarre al principio y al
final del segmento. También puede
especificar el largo de las puntadas de
amarre de inicio y de fin o crear puntadas de
amarre personalizadas. Para mayor
informacioén sobre como crear puntadas de
amarre personalizadas, vea "Creando
Puntadas de amarre personalizadas".

% Lalinea (tipo de puntada de amarre)

% agrega 4 puntadas en una linea recta.
Cada puntada coincidira con el largo de la
puntada de amarre especificado.

4



1 pt

6 pt

Vista aumentada de una puntada de amarre basica

Para aplicar una puntada de amarre:

1 Seleccione el segmento.

2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccidn.
Vera las paginas de ajustes de segmento.

3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Comandos.

4 En la lista Puntada de amarre—Inicio,
seleccione de puntada de amarre de
inicio que quiere aplicar a su segmento:

¢ Ninguna
+ Basica

¢ Linea

¢ Triangulo

+ Diamante

5 En la casilla de Longitud de Puntada de
amarre—Inicio, introduzca un largo de
puntada de amarre para el segmento
seleccionado.

6 En lalista Puntada de amarre - Fin,
seleccione de puntada de amarre de fin
gque quiere aplicar a su segmento:

+ Ninguna

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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+ Baésica
+ Linea
¢ Triangulo

+ Diamante

7 En la casilla de largo para puntada de
amarre - Fin, introduzca un largo de
puntada de amarre para el segmento
seleccionado.

8 Haga clic en Aceptar.

Para aplicar una puntada de amarre

usando la cinta:

1 Seleccione el segmento.

2 En lalista Amarre Inicio en la cinta,
seleccione la puntada de amarre que
quiere usar.

3 En lalista Amarre Fin en la cinta,
seleccione la puntada de amarre que
quiere usar.

4 Pulse ENTER para aplicar el cambio.

Cambiand_o un numero de
color de hilo

Puede cambiar el color de hilo de un disefio
utilizando las paginas de propiedades en
lugar de la paleta de colores en la parte
inferior del espacio de trabajo de Tajima DG/
ML by Pulse. El primer color en la paleta es
el Hilo 1, el segundo el Hilo 2, etcétera.

Para cambiar un nimero de color de
hilo:
1 Seleccione el segmento.
2 Sino estavisible, abra el panel de ajustes
de seleccion.
Verd las paginas de ajustes de segmento.
3 Haga clic en la pagina de propiedades de
Comandos.
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4 En la lista Hilo, seleccione el niimero del
hilo.

5 Haga clic en Aceptar.
Vera su segmento modificado.



CAPITULO 12

Usando asistentes y
herramientas avanzadas

Puede crear facilmente y con eficacia bordados diferentes usando
Asistentes Tajima DG/ML by Pulse y otras herramientas
avanzadas, como estilos y plantillas. Puede también crear fuentes
personalizadas usando el creador de fuentes Tajima DG/ML by
Pulse.

En este capitulo:

e Aprenda como crear estilos y plantillas.

e Sepa cémo trabajar con preajustes.

e Sepa como usar textos y los asistentes de digitalizacion
automatica.

e Aprenda cémo crear, espaciar y cargar fuentes personalizadas.
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Trabajando con
estilos

Creando estilos

Puede crear Estilos para aplicar una colec-
cién de ajustes a sus disefios. Los estilos son
utiles cuando utiliza cierta combinacion de
ajustes con frecuencia y los quiere aplicar sin
hacer cambios en la pagina de propiedades
de Ajustes de segmentos para cada disefio.
Tajima DG/ML by Pulse viene con diversos
estilos que aplican una coleccidn de ajustes
para tipos de telas especificas. Estos Estilos
se conocen como Recetas. También puede
crear otros Estilos. Una vez que crea un
nuevo Estilo, es listado en la caja de dialogo
de Estilos con una descripcién y sumario.
Aqui hay algunas ideas y razones para crear
Estilos:

* Un estilo de texto para un cliente

» Efectos de relleno con un motivo de
relleno, una densidad y unas puntadas de
soporte especificas

* Un ajuste de densidad especifico

Para crear un estilo:

1 Elija Herramientas—Estilos.
El cuadro de didlogo Estilos aparece con

los estilos que tiene en su carpeta Estilos.

2 En el cuadro Nombre, introduzca un
nombre para el estilo.

3 En el cuadro Descripcién, introduzca una
descripcion corta para el estilo.

4 En el cuadro Tecla de acceso directo,
define una tecla de acceso directo para
ese estilo presionando MAYS o0 ALT y
cualquier nimero o letra.

La nueva tecla de acceso directo aparece
en el cuadro Tecla de acceso directo.

5 Haga clic en Afadir al estilo.

Las paginas de propiedades de Ajustes
estilo aparecen.

6 Elija los ajustes para su estilo de las
paginas.

7 Haga clic en Aceptar.

8 Para copiar una informaciéon de Sumario
de Estilo, haga clic en Copiar al
Portapapeles.

Ahora puede pegar la informacion en un
documento.

9 Haga clic en Guardar para guardar el
estilo.

10 Haga clic en Finalizar cuando termine.

Aplicando estilos

Puede crear Estilos para aplicar una colec-
cion de ajustes a un disefio. Entonces se
puede aplicar el Estilo a un disefio utilizando
una tecla de acceso directo. Se define la
tecla de acceso directo al crear el Estilo. Los
Estilos se utilizan para definir una coleccion
de ajustes que utiliza a menudo. Una vez que
se haya creado un Estilo, no tiene que cam-
biar los ajustes de segmento en la pagina de
propiedades. Una vez que guarda un grupo
de ajustes como un Estilo, se afiade a la lista
de Recetas disponibles para el uso repetido.
Se puede aplicar un Estilo antes o después
de crear un segmento.

Para aplicar un estilo:

1 Seleccione el segmento.

2 Pulse la tecla de acceso directo que
definié para el estilo a la hora de crearlo.
Los ajustes para su estilo estan visibles en
la cinta y el segmento tomara todos los
ajustes que definié para ese estilo.



Eliminando estilos

Cuando usted no necesita mas un estilo en
particular, puede eliminarlo
permanentemente de la lista de Estilos.

Para eliminar un estilo:

1 Elija Herramientas—Estilos.
Puede ver la caja de dialogo Estilos.

2 Enlalista Nombres, seleccione el nombre
del estilo.

3 Haga clic en Eliminar.
Un mensaje aparece preguntandole si
esta seguro de borrar ese estilo.

4 Haga clic en Aceptar.

5 Haga clic en Finalizar.

Trabajando con
preajustes

Intro_duccién alos
preajustes

Tajima DG/ML by Pulse soporta Estilos: una
funcién poderosa que permite al usuario
aplicar colecciones de ajustes de segmentos
a sus disefios de bordado. Actualmente hay
dos maneras de aplicar estilos. La primer
manera es usando recetas. Las recetas son
colecciones de estilos asociadas con un tipo
de tela y son generalmente aplicadas a un
disefio completo. Una receta Algodon, por
ejemplo, contiene una coleccién de ajustes
mas apropiados para disefios que son
bordados en telas de algodén. La segunda
manera es aplicando un estilo en una
colecciéon de segmentos en el disefio actual.
Los usuarios pueden aplicar ajustes
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especificos en partes seleccionadas del
disefio, como para reducir la densidad en
ciertas columnas y rellenos en el disefio.

Tajima DG/ML by Pulse ahora introduce
preajustes, una poderosa manera de asociar
una coleccion de ajustes con cada
herramienta de digitalizaciéon. Cada
herramienta de digitalizacién en Tajima DG/
ML by Pulse le permite una infinidad de
ajustes. Con la herramienta Pespunte, por
ejemplo, el ajuste de tipo de pespunte le
permite crear Una Pasada (por defecto),
Bean y Pespuntes Programados. También
hay otros ajustes que controlan el tipo de
puntadas generadas en las esquinas (En
Ancla y Espacio de cuerda), el estilo de
repeticion, el largo de puntadas, etc.

Generalmente, usted tiene un grupo de
ajustes fijos que aplica a varios tipos de
segmentos de pespunte creados en su
disefio de bordado. Por ejemplo, si usa una
puntada Bean, puede tener un largo de
puntada distinto y/o ajuste de espacio de
cuerda. Si estd usando Pespuntes
Programados, puede tener dos grupos de
ajustes: un grupo si usa densidad graduada
para obtener efectos de fuegos artificiales y
otro grupo sin densidad graduada.

Los preajustes le permiten asociar, al usar
herramientas de digitalizacion (en este caso
la herramienta Pespunte) uno o mas estilos y
rapidamente configurar ajustes para
diferentes aplicaciones que desea crear en
sus disefios. Por ejemplo, puede crear un
ajuste predeterminado para Bean (para
segmentos Bean), Fuegos Artificiales (para
Pespuntes Programados con densidad
graduada), Espacio de cuerda (para
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segmentos de Pespunte con ajustes de
Espacio de cuerda) y mas. Estos preajustes
pueden ser aplicados al crear un segmento
de Pespunte tanto al usar las herramientas
de digitalizacion, como al convertir a
segmentos de Pespunte desde el menu de
acceso rapido de Convertir A.

Puede crear facilmente cientos de preajustes
para proveer a cada combinacion de
segmentos que planee crear. Para trabajar
con preajustes en un disefio, necesita
asignar los preajustes al disefio. Asignando
preajustes puede trabajar s6lo con esos
preajustes que desea usar en el disefio dado.
En resumen, colecciones de preajustes
pueden ser guardadas como grupos y
pueden ser cargadas cuando crea nuevos
disefios.

Para configurar y comenzar a trabajar con

preajustes en Tajima DG/ML by Pulse,

deberia saber como hacer lo siguiente:

e Crear preajustes.

e Guardar grupos de preajustes.

* Asignar preajustes para usar en el disefio
actual.

e Aplicar preajustes.

e Cambiar la configuracién de preajustes si
es necesario.

Abriendo el administrador
de preajustes para
configurar preajustes

El administrador de preajustes le permite
crear, asignar y modificar preajustes para
una herramienta, haciendo mas féacil crear
interesantes efectos de disefio. Deberia fami-

liarizarse con cémo abrir el administrador de
ajustes predeterminados en Tajima DG/ML
by Pulse.

Para abrir el administrador de

preajustes:

e Elija Herramientas—Administrador de
preajustes.
Veré aparecer el dialogo administrador de
preajustes.

% También puede abrir el Administrador de

IL preajustes desde los sub-menus de la
barra de herramientas y usando la opcién
del menu Convertir A mientras digitaliza.

Manejador de Preajustes

Cargar Set... Despejar Seleccidn Guardar Set... ‘

Loz sjustes preseleccionados serdn disponibles en este disefio

[ Preajustes disponibles

£ (4]

Editar.. I Elirnirar ‘

Aceptar | Cancelar ‘

Crear Huevo... ‘

Creando preajustes

Antes de poder comenzar a asignar y aplicar
preajustes en las herramientas de Tajima
DG/ML by Pulse, debe crear estilos para
cada herramienta que planea usar. Por ejem-
plo, puede crear 3 preajustes diferentes para
la herramienta Pespunte: Bean 2mm, Doble
3mm, y Pespunte Programado. Una vez que
cred preajustes, puede asignarlos para ser



usados en el disefio actual. Si no asigna pre-
ajustes a un disefio, no podréa activar un
ajuste predeterminado para una herramienta.
Para mas informacién sobre asignar preajus-
tes a un disefio, vea "Asignando preajustes
para usar en el disefio actual".
% También puede guardar grupos de preajus-
/L tes para usar en sus disefios. Para mas

informacion, vea "Guardando un grupo de
preajustes"”.

Para crear preajustes:

1 Abra el didlogo de administrador de
preajustes.
Para mas informacion, vea "Abriendo el
dialogo de administrador de preajustes
para configurar preajustes”.

2 Haga clic en Crear nuevo.

Verda aparecer un nuevo didlogo de
preajustes.
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3 Enla caja de Nombre, introduzca el
nombre del nuevo ajuste predeterminado
gue quiere crear.

4 En el &rea Descripcion, introduzca una
descripcién para su nuevo ajuste
predeterminado.

5 En lalista de Tipos de Puntada
Disponibles, seleccione uno o mas de los
tipos de puntada disponibles que quiera
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usar para el nuevo ajuste
predeterminado.

En el cuadro Tecla de acceso directo,
defina una tecla de acceso directo para
usar para su ajuste predeterminado.
Haga clic en Seleccionar.

Verda aparecer las paginas de propiedades
de Ajustes de Segmento con ajustes
relacionados a los tipos de puntadas
seleccionados.
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Haga clic en las paginas de propiedades
disponibles e introduzca los ajustes
especificos que quiera configurar para
los disefios deseados.

Haga clic en Aceptar.

Veréa aparecer un sumario de los ajustes
ingresados en el area de Sumario de
Ajuste Predeterminado.

Para editar ajustes de segmentos, haga
clic en Seleccionar nuevamente.

Para borrar toda la informacion del
dialogo de preajustes, haga clic en
Borrar.

Para guardar la configuracién del ajuste
predeterminado, haga clic en Guardar.
Haga clic en Aceptar para cerrar.
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Guardando un grupo de
preajustes

Cuando crea varios preajustes en Tajima DG/
ML by Pulse, puede guardar algunos de los
preajustes como un grupo. Puede asignar un
grupo de preajustes guardado usando el
dialogo de receta o el diadlogo del
administrador de preajustes y hacer que este
grupo predefinido esté disponible para
cualquier disefio. Para méas informacion
sobre como aplicar grupos guardados de
preajustes a disefios, Vea "asignando
preajustes para usar en el disefio actual”.

Para guardar grupos de preajustes:

1 Abra el didlogo del Administrador de
preajustes.

Para mas informacion, vea "Abriendo el
diadlogo del Administrador de preajustes
para configurar preajustes”.

2 En el &rea de preajustes disponibles,
seleccione todos los preajustes que
quiera guardar como grupo.

3 Haga clic en Guardar Grupo.

Vera la caja de didlogo de Guardar Como.

4 En lalista de Guardar en, busque la
ubicacion que quiera para guardar su
archivo. Puede guardar archivos en su
disco duro, disquetes o CD-ROM.

El directorio por defecto es C:\Documents
and Settings\All Users.WINDOWS\Datos
de programal\Tajima\DGML By
Pulse\Presets.

5 En la caja de Nombre de archivo,
introduzca el nombre de archivo para el
grupo de preajustes que quiera guardar.

6 En la lista de Guardar Como tipo,
seleccione Archivos de grupo de
preajustes (*.SET).

7 Haga clic en Guardar.
8 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Asignando preajustes
para usar en el disefio
actual

Cuando abre por primera vez un disefio
existente, no puede activar los preajustes
para una herramienta hasta que asigne los
preajustes a su disefio. Debe asignar los
preajustes que quiera usar desde el didlogo
del Administrador de preajustes o desde el
didlogo de Receta cuando crea nuevos
disefios para aplicar los preajustes a
segmentos en el disefio actual. Para méas
informacioén sobre como aplicar los
preajustes a segmentos, vea "Aplicando
preajustes”.

Para asignar preajustes:

1 Abra el didlogo del Administrador de
preajustes.

Para més informacion, vea "Abriendo el
Dialogo del Administrador de preajustes
para configurar preajustes”.

2 En el area de preajustes disponibles,
seleccione uno o mas preajustes que
quiera para su disefio actual.

3 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Comience a digitalizar su disefio.

Los preajustes asignados ahora estan

disponibles para usar en el disefio actual.

D

Para asignar grupos predefinidos de

preajustes:

1 Abra el didlogo del Administrador de
preajustes. Para mas informacion, vea
"Abriendo el Dialogo del Administrador de
preajustes para configurar preajustes".



2 Haga clic en Cargar Grupo.

Veréd aparecer el didlogo de Abrir.

3 En lalista de Buscar en, busque la ubica-
cion del archivo que quiere abrir. Puede
abrir archivos de disefio almacenados en
su disco duro, disquetes o CD-ROM.EI
directorio por defecto es C:\Documents
and Settings\All Users.WINDOWS\Datos
de programa\Tajima\DGML By Pulse\Pre-
sets.

4 En la caja de Nombre de archivo,
introduzca el nombre del archivo del
grupo de preajustes, o haga clic en el
archivo.

5 En lalista de Guardar Como tipo,
seleccione Archivos de Grupo de
preajustes (*.SET).

6 Haga clic en Abrir.

Vera los preajustes asociados con el
grupo cargado en la lista de preajustes
disponibles.

7 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Para asignar preajustes usando el

nuevo didlogo de documento:

1 Desde la barra de men(, seleccione
Archivo—Nuevo.

2 En el nuevo dialogo de documento nuevo,
haga clic en Nuevo asistente de disefio.

Veré el Asistente de nuevo disefio.

3 Desde la lista desplegable en la lista de
plantillas, seleccione una.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Select the recipe for the design

The recipe helps configure the design with settings appropriate for the type of fabric
used to output the design,

Redipe:

Canvas hd

Setting Value

| »

Absolute Pull comp. 0.4mm
Both 45 and 135 Underlay Yes
Both lattice Yes
Contour underlay Yes
Density 300 pt
Density 30,0 pt
Density 30.0pt 8

[ Net¢ ][ Finish | [ Cancel

Haga clic en Siguiente.
Verd la pagina de formato de maquina.

En la lista de formatos de maquina,
seleccione el que desea aplicar al disefio
cuando este se cree.

Haga clic en Siguiente.

Verd la pagina de ajustes
predeterminados.

Seleccione una herramienta de preajuste.

Preajustes de herramienta crea un grupo

de parametros que estan asociados con

sus herramientas de digitalizacién. Los

parametros de cada preajuste estan

listados en una ventana en el dialogo.

Haga clic en Siguiente.

Vera la pagina de inicio/fin.

Seleccione las ubicaciones del inicio y del

fin para el disefio:

+ Posicion en el centro del disefio.

+ Posicionado con la primera y ultima
puntadas del disefio.

+ Posicion de la primera puntada en el

centro del disefio, y en el final en la
ultima puntada.
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Para mas detalles sobre las
ubicaciones de inicio/fin, vea
“Ajustando las ubicaciones de Inicio/
Fin” en la seccién “Trabajando con
maquinas” de esta guia.
9 Haga clic en Siguiente.
Vera la pagina de Finalizacién del disefio.
10 (Opcional) Siga uno de los siguientes
pasos:
¢ Guardar como favorito.
¢ Guardar como predeterminado
Si no aciva ninguna de esas casillas, los

»
& ajustes que elija seran aplicados
solamente a ese disefio.

4

11 Haga clic en Finalizar.
Vera una ventana de nuevo disefio.

Eliminando preajustes
asignados

Puede eliminar facilmente preajustes
asignados que no son aplicables a disefios
particulares. Cuando elimine un ajuste
predeterminado asignado, no podra activar
mas ese ajuste predeterminado para una
herramienta en el disefio.

Para eliminar preajustes asignados

individualmente:

1 Abra el didlogo del Administrador de
preajustes. Para mas informacion, vea
"Abriendo el Diadlogo del Administrador de
preajustes para configurar preajustes”.

2 En el area de preajustes disponibles,
remueva la marca junto a uno o mas
preajustes asignados que quiera eliminar
del disefio actual.

3 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Para eliminar todos los preajustes

asignados:

1 Abra el dialogo del Administrador de
preajustes.
Para mas informacién, vea "Abriendo el
Dialogo del Administrador de preajustes
para configurar preajustes”.

2 Haga clic en Borrar Seleccién.
Vera borrarse todas las marcas junto a los
preajustes asignados del area de
preajustes disponibles.

3 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Aplicando preajustes

Una vez que asignoé preajustes a un disefio,
puede aplicar los estilos para herramientas
especificas a los segmentos de disefio. Si no
asigna preajustes a su disefio actual, no
podré aplicar preajustes ni tenerlos disponi-
bles en los sub-menus de la barra de herra-
mientas ni otros menus de acceso rapido.

Puede aplicar preajustes en varias formas:
previo a digitalizar un nuevo segmento,
mientras convierte textos a un segmento,
mientras convierte un segmento a otro tipo
de puntada y usando teclas de acceso
rdpido. Saber como aplicar preajustes al
convertir un segmento a otros tipos de
puntadas es especialmente Gtil cuando
importa archivos Adobe (*.Al) o dibuja
segmentos de arte; puede aplicar
automaticamente un ajuste predeterminado
justo después de seleccionar el tipo de
puntada.

Cuando selecciona un ajuste predeterminado
para una herramienta, podra anular la receta
global usada en el disefio y el ajuste
predeterminado permanecerd en el disefio.



Si quiere restaurar los estilos originales para
una herramienta, puede optar por no aplicar
preajustes. Para mas informacién sobre el
uso del ajuste No preajustes, vea "Aplicando
No preajustes”.

Para aplicar preajustes antes de

digitalizar un nuevo segmento:

1 En la barra de herramientas de Arte,
Texto, Digitalizacion o Chenille, haga clic
derecho en la herramienta en la cual
quiere usar el ajuste predeterminado para
el disefio actual.

Veré aparecer un menu de acceso rapido.

2 Elija el nombre del ajuste predeterminado
que quiera usar desde el menu.

Los ajustes para su ajuste predeterminado
se visualizan en la Cinta y el segmento
tomara los ajustes que definié para ese
ajuste predeterminado.

3 Cree su segmento.

Los ajustes asignados al ajuste
predeterminado seleccionado seran
aplicados a su segmento actual.

Para aplicar preajustes al convertir

textos a segmentos:

1 Seleccione su texto.

2 Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Convertir Texto a—Segmentos.

3 Seleccione alguno de los preajustes
disponibles.
Verd el texto modificado.

Para aplicar preajustes al convertir un
segmento a otros tipos de puntadas:

1 Seleccione un segmento.
2 Haga uno de los siguientes pasos:

+ Haga clic en Convertir :i*;% en la cinta.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Convertir Segmentos a.

3 Seleccione el tipo de puntada que quiera
y cualquiera de los preajustes disponibles
para el tipo de puntada.

Veré el segmento modificado.

Para aplicar preajustes usando teclas

rapidas:

1 Seleccione un segmento.

2 En suteclado, pulse la tecla rapida que
defini6 para el ajuste predeterminado que
quiera usar en su disefio actual.

Los ajustes para su ajuste predeterminado
se visualizan en la Cinta y el segmento
tomara los ajustes que definié para ese
ajuste predeterminado.

No aplicando preajustes

Cuando selecciona un ajuste predeterminado
para una herramienta, usted anula la receta
global usada en el disefio y el ajuste
predeterminado permanece. Si quiere
restaurar los estilos originales para una
herramienta, debe no aplicar preajustes a la
herramienta especificada.

Para no aplicar preajustes antes de

digitalizar un nuevo segmento:

1 En la barra de herramientas de Arte,
Texto, Digitalizacion o Chenille, haga clic
derecho en la herramienta en la cual
quiere usar el ajuste predeterminado para
el disefio actual.

Vera aparecer un menu de acceso rapido.

2 Seleccione No preajustes desde el mend.

3 Cree su segmento.
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Para no aplicar preajustes al convertir

textos a segmentos:

1 Seleccione su texto.

2 Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Convertir Texto a—Segmentos.

3 Seleccione No preajustes desde el mend.

Vera el texto modificado.

Para no aplicar preajustes al convertir
un segmento a otros tipos de puntadas:
1 Seleccione un segmento.

2 Haga uno de los siguientes pasos:

+ Haga clic en Convertir %% en la cinta.

¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Convertir Segmentos a.

3 Seleccione el tipo de puntada que quiera
y seleccione No preajustes desde el
menda.

Verd su segmento modificado.

Cambiando la configura-
cion de preajustes

El Administrador de preajustes le permite
modificar la configuracion de un ajuste
predeterminado en cualquier momento.
Puede editar la descripcion del ajuste
predeterminado, la lista de tipos de puntada
disponibles, la seleccion de teclas rapidas, o
los ajustes de segmentos. El nombre de un
ajuste predeterminado existente no puede
ser modificado.

Para cambiar la configuracién de un

ajuste predeterminado:

1 Abra el didlogo del Administrador de
preajustes. Para mas informacion, vea
"Abriendo el Diadlogo del Administrador de
preajustes para configurar preajustes”.

2 En el area de preajustes disponibles,

busque el ajuste predeterminado que
quiera editar.

3 Seleccione el ajuste predeterminado que

quiere editar.

% Asegurese de seleccionar el ajuste

,A' predeterminado que quiera editar y no
seleccionar uno de los tipos de puntadas
disponibles para el ajuste predeterminado.

Manejador de Preajustes @

Cargar Set... Despejar Seleccidn Guardar Set... ‘

Loz sjustes preseleccionados serdn disponibles en este disefio

=1- [ Preajustes disponibles
=1 [J Pespunte
[ Bean 2mm
+ [ Relleno Complejo
= Texta
Bock

Editar.. I Elirnirar ‘ Crear Hueva... ‘

ficeptar | Cancelar ‘

4 Haga clic en Editar.

Vera aparecer el dialogo de preajustes
para el ajuste predeterminado
seleccionado.

Edite la configuracion del ajuste
predeterminado. Para mas informacién
sobre como modificar la configuracion del
ajuste predeterminado, vea "creando
nuevos preajustes".

Haga clic en Guardar.

Haga clic en Aceptar para cerrar.



Eliminando preajustes

Puede eliminar facilmente preajustes
innecesarios desde el Administrador de
preajustes de Tajima DG/ML by Pulse.

Para eliminar preajustes:

1 Abra el didlogo del Administrador de
preajustes.

Para mas informacion, vea "Abriendo el
Dialogo del Administrador de preajustes
para configurar preajustes”.

2 En el area de preajustes disponibles,
busque el ajuste predeterminado que
quiera borrar.

3 Seleccione el ajuste predeterminado que
quiere borrar.

% Asegurese de seleccionar el ajuste

/‘ predeterminado que quiera borrar y no
seleccionar uno de los tipos de puntadas
disponibles para el ajuste predeterminado

[ =
Manejador de Preajustes
Cargar Set... Despejar Seleccidn Guardar Set.. ‘
Los ajustes preseleccionados serdn disponibles en este dizefio
= [ Preajustes disponibles
= [ Pespunte
[ Eean 2mm
+ [ Releno Compleja
-1 [F] Texto
Bock
Editar... | Elirniriar ‘ Crear Muevo... ‘
Aceptar | Cancelar ‘

4 Haga clic en Eliminar.
Verd aparecer una advertencia. Haga clic
en Aceptar si estd seguro de querer

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

eliminar el ajuste predeterminado

seleccionado.

El ajuste predeterminado no aparecera

mas en el area de preajustes disponibles.
5 Haga clic en Aceptar para cerrar.

Trabajando con
plantillas

Plantillas le permite crear un modelo para
hacer varios disefios similares. En una
plantilla, cada texto o segmento de disefio es
tratado como una unidad que puede ser
sustituida. Por ejemplo, un segmento de texto
puede ser cambiado de forma que utilice un
texto o fuente diferentes, pero el segmento

aparece en la misma ubicacion que el modelo.

Una aplicacion para las plantillas puedeser
crear camisetas para cada jugador de un
equipo; en lugar de crear un disefio
independiente para cada camiseta, la plantilla
le permite crear cada camiseta usando el
mismo disefio de logo y un nombre diferente.

Para crear y aplicar una plantilla:

1 Cree el disefio que desee para utilizarlo
como base para la plantilla; usando las
herramientas de texto, reserve algln
espacio para el texto en el disefio, como
en el siguiente ejemplo.
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Guarde el disefio.

Para crear la plantilla, siga uno de los
siguientes pasos:

¢ Elija Archivo—Nuevo.
+ En la barra de herramientas de

Archivo, haga clic en Nuevo D .
Vera el didlogo de nuevo documento.

4 En la zona de proyectos especiales, haga
clic en el icono de plantillas "l;—.

Vera el didlogo de ajustes de plantilla.

5 En el campo superior del didlogo de
ajustes de plantilla, navegue hasta el
directorio del disefio que desee utilizar
como plantilla.

6 Seleccione un directorio para utilizar
como destino para los archivos
terminados.

Template Settings

Design file:
=
Generation folder:
C:\Users\peter\Documents By
Fles
Number of files: _
@) Open all files
4
() Open firet file
Base file name
() Do not open files
badge
Laser
[ Auto laser applique

7 En la casilla de numero de archivos,
introduzca el namero de disefios
diferentes que necesite para crear desde
esta plantilla.

8 En la casilla base de nombre de archivo,
introduzca el nombre comdn, o prefijo,
para todos los disefios. En este ejemplo,
el prefijo introducido es “parche” por lo
gue los disefios generados seran
parchel.pxf, parche2.pxf, etc.

9 Selecciona uno de las siguientes
opciones:

+ Abrir todos los archivos: Cada archivo
se abrird (en su propia pestafa) en el
espacio de trabajo.

+ Abrir primer archivo: Solo el primero
de los archivos se abrira.

+ No abrir archivos: Los archivos seran
generados, pero no abiertos.

10 Haga clic en Aceptar.

El didlogo de ajustes de plantilla se
cerrard; una pentafia para la plantilla se
abrira en el espacio de trabajo,
conteniendo los ajustes especificados.

BE suriage 5] Templabel emsiste

Dinsign tia: Base fie name:

1T apma DG

[ st laser applaue

Si lo desea, también puede cambiar esos
ajustes (como el nimero de disefios para
ser creados, o la ubicacion de la carpeta de
disefio) en la pestafia de plantilla.

La plantilla también tiene una cuadricula,
mostrando una fila para cada uno de los
archivos que creara desde la plantilla.



Text Font Height Text Font Height

ty Mame iz Calligraphy S4mm  JOHM Calligraphy 15.4 mm
ty Mame i Calligraphy S4mm  PAUL Calligraphy 15.4 mm
ty Mame iz Calligraphy 84mm GEORGE Calligraphy 15.4 mm
ty Mame i Calligraphy 84mm  ASTRID  Caligraphy 15.4 mm

4 »

11 En la cuadricula, introduzca los nombres
gue desee asignar a cada disefio
individualmente en el campo de texto
apropiado.

En el siguiente ejemplo, el primer texto
de segmento, “Mi nombre es” se
mantiene de forma permanente y los
nombres son colocados en el segundo
lugar, en el segmento reservado para
texto “VACIO”).

12 (Opcional) También puede cambiar la
fuente y/o la altura del texto de cada
nombre individualmente, seleccionando
la celda apropiada en el cuadro.

13 Haga clic en Generar.

Los archivos especificos seran generados
y almacenados en su carpeta de destino;
dependiendo de qué ajuste haya elegido

en el paso (8), uno o todos los archivos se
abriran en su espacio de trabajo.

14 Para guardar la plantilla para reutilizarla
en otro momento, haga clic en la pestafia
Plantilla de nuevo, y elija Archivo—
Giardar como.

% Las plantillas son guardadas con su propi
/L tipo de archivo, un “Archivo de definicién
de plantilla” (*template); para crear otros

disefios basados en esta herramienta,
abrala directamente en Tajima DG/ML by
Pulse

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Creando parches de
repetlc on

Tajima DG/ML by Pulse automatiza el trabajo
de colocar varios disefios en un bastidor de
bordado. Por ejemplo, podria utilizar el mismo
nombre de disefio para la ropa de deporte de

un colegeio con el logo de la escuela y el
namero del miembro en la chaqueta.

Para utilizar parches:
1 Creey guarde el disefio que desee utilizar
como base para el bastidor del parche.

En este ejemplo, la base del parche sera
un disefio muy sencillo, como este:

BLANK. /

2 Siga uno de los siguientes pasos

+ Elija Archivo—Nuevo.

¢+ En la barra de herramientas de
Archivo, haga clic en Nuevo [].

Vera el dialogo de Nuevo documento.

3 En la zona de proyectos especiales del

didlogo, haga clic en el icono Parches

Vera el didlogo de ajustes de Parche.
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T 7 Defina las dimensiones del bastidor de
parches.

Las dimensiones que introduzca deben
' tener en cuenta el tamafio del disefio en
L gue esta basando el parche, para evitar
solapamientos.

- ¢ Introduzca el espacio vertical

100.3mm necesario para ajustar (por defecto,

Vesticalrspeats ajuste a 100.3 mm/3.95 pulgadas).

: + En la casilla de repeticiones
verticales, introduzca el nUmero de
filas de parches para crear.

+ Introduzca el espacio horizontal

Caneel necesario para ajustar el parche (por
defecto, ajustado a 100.3mm/3.95
pulgadas).

¢ En la casilla de repeticiones
horizontales, introduzca el nUmero de

4 En el campo de archivo de disefio,
navegue hasta encontrar el disefio de

referencia de los parches. .
columnas necesarias.

5 En la casilla de nimero de parches,
introduzca el nimero de copias que Solamente tiene que introducir el espa-
desea en el disefio. ciado horizontal y vertical para las dimen-

siones del parche una vez porque el

6 Active una o mas de las siguientes sistema guarda el espaciado de sesion en

casillas opcionales de ajustes en el sesion.

dialogo:

+ Seleccione Detener entre parches 8 (Opcional): Incluye una distancia de
para insertar un comando de paro “Bastidor fuera” para desplazar el
entre el bordado de cada parche. bastidor de las agujas cuando el bordado

+ Seleccione Contrario para bordar los esté terminado; esto es para hacer mas
parches de abajo a arriba (izquierda a facil extraer el trabajo terminado. Ajuste
derecha) en lugar del sentido la distancia horizontal (X) y la vertical (Y)
tradicional de arriba hacia abajo en la zona de distancia de movimiento
(izquierda a derecha). exterior del bastidor en el diadlogo de

+ Seleccione Texto con altura ajustes del parche.
automatica para ajustar el disefio al 9 Haga clic en Aceptar.
bastidor. La ventana del dialogo de ajustes se

+ Seleccione Resecuenciar cerrard, y una nueva pestafia se abrira en
automaticamente por color para el espacio de trabajo principal,
resecuenciar los parches por color. conteniendo la informacion sobre el

parche.



Puede modificar posteriormente los
parametros del parche en esta pestafia.
Ademas de todos los ajustes descritos en
los pasos 4 a 9 anteriormente, esta
pestafia también contiene una tabla que le
permite introducir los nombres especificos
y/lo nimeros que desea bordar en los
parches.

10 Hay dos formas de introducir el texto para
las repeticiones; manualmente o impor-
tandolos de una hoja de céalculo de Excel

tener Microsoft Excel instalado en su
ordenador.

' Para utilizar la funcién de importar, debe

v

11 Siga uno de los siguientes pasos:
¢ Para introducir la repeticién de texto

manualmente, haga clic en cada celda]

de la columna de texto, y escriba en el
texto.

¢ Para importar la informacion de texto
desde una hoja de calculo de Excel:

+ Haga clic en el botén Importar.

Aparece una ventana de explorador de

Windows aparece.

+ Navegue hasta la carpeta que
contenga el archivo Excel.

+ Seleccione su archivo y haga clic
en Abrir.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

+ Silo desea, seleccione la hoja de
célculo apropiada desde la lista
desplegable a la derecha del boton

Importar.

Si el texto en el archivo que esta

' importando contiene caracteres que no

* estan en la fuente especificada en la tabla
de repeticiones, vera un mensaje de error.
El archivo todavia sera generado, pero
pueden faltar algunas letras.
Asegurese de comprobar la fuente para
asegurarse de que tiene los caracteres
necesarios.
Para mas informacion, vea Ayuda—
Fuentes.

La informacion de texto sera introducida
en la tabla.

12 También puede utilizar la fuente, altura de
fuente y otrientacion de las repeticiones
en la tabla.

+ Enla columna de fuentes, selecciona
una en concreto para cada parche.

¢ Enlacolumnade altura, introduzca un
nuevo valor de altura o cambie el
valor existente para cada repeticion.

+ En la columna Girar, seleccione Si
para reflejar el parche.

+ En la columna Espejo, seleccione Si
para reflejar el parche.

13 Haga clic en el botén Generar ahora.

El disefio de repeticion se abrira como una
nueva pestafia.

Usando el
processador de trazos

Use el poderoso Processador de Trazos para
modificar sus disefios en Tajima DG/ML by
Pulse. Puede ajustar la cantidad de puntadas

311



CAPITULO 12

Usando asistentes y herramientas avanzadas

del disefo y otros parametros para alterar el
costo general tratando que el disefio tenga
un aspecto lo més parecido al aspecto origi-
nal. El Processador de Trazos le permite fijar
una meta de niumero de puntadas (absoluta o
en porcentaje) para un segmento activo en
un disefio. Tajima DG/ML by Pulse ajusta
automaticamente los valores de los parame-
tros tales como densidad de Cordon, densi-
dad de Relleno, largo de puntadas de relleno,
largo de puntadas pespunte, densidad de
Tatami y densidad de soporte de acuerdo a
su meta de valor de nimero de puntadas.
Una vez que aplica los valores de la meta de
nimero de puntadas y otros parametros al
segmento activo, podra ver su valor real de
numero de puntadas.

Para cambiar los parametros del

processador de trazos:

1 Seleccione el segmento que quiere
modificar.

2 Elija Herramientas—Processador de
Trazos.

Podréa ver aparecer el dialogo
Processador de Trazos.
3 En lalista de Tipos de Procesos,
seleccione uno de los siguientes modos
para procesar disefios:
¢+ Modo estandar. Los valores de todos
los pardmetros se modifican en la
misma proporcion.

¢+ Modo Avanzado. El sistema podra
modificar cada parametro en diferente
porcentaje, en un esfuerzo para
mantener la calidad de puntadas
general tan cerca del disefio original
como sea posible.

4 En el area Meta de Puntadas, complete lo

siguiente:

¢ En el cuadro Namero de Puntadas,
introduzca el numero de puntadas
estimadas que quiere que tenga el
segmento activo. Puede introducir un
porcentaje o un valor absoluto de
puntadas.
Vera sélo los parametros que se
aplican al segmento activo modificados
de acuerdo a este dialogo.

Una vez que introduzca un valor de
namero de puntadas para el segmento
activo, no tiene que hacer futuros cambios
a los otros ajustes disponibles a menos
que quiera.

b

5 En el area de valores de puntadas,
complete cualquiera de los siguientes
pasos:

+ Enlas casillas de densidad de corddn,
modifique el valor de la densidad de
cordén adecuadamente.

+ En las casillas densidad de tatami,
modifique el valor de la densidad de
Tatami adecuadamente.

+ En las casillas de largo de puntadas
de tatami, modifique el valor del largo
de puntadas adecuadamente.

¢+ Enlas casillas de densidad de relleno,
modifique el valor de la densidad de
relleno adecuadamente.

+ En las casillas de largo de puntadas
de relleno, modifique el valor del largo
de puntadas de relleno
adecuadamente.

+ En las casillas de largo de puntadas
de pespunte, modifique el valor del
largo de puntadas de pespunte
adecuadamente.



6 En el area de Soporte, complete lo
siguiente:

¢ En el cuadro Densidad de Soporte,
modifique el valor de la densidad de
soporte adecuadamente.

¢ En el cuadro Largo de puntadas
Soporte, modifique el valor del largo
de las puntadas de soporte
adecuadamente.

7 En el area de Compensacioén, complete lo
siguiente:

¢ En el cuadro de Porcentaje, modifique
el valor del porcentaje para la
compensacion.

8 En el &rea de Dimensiones, complete lo
siguiente:

¢ En las casillas de ancho, modifique
los valores del ancho para sus
puntadas adecuadamente.

+ Enlas casillas de altura, modifique los
valores de altura de sus puntadas
adecuadamente.

9 Haga clic en Aplicar.

Tajima DG/ML by Pulse generara las

puntadas en el segmento activo

adecuadamente. En los cuadros NUmero
de Puntadas, podra ver ahora aparecer el
numero de puntadas actual para el
segmento.

10 Para guardar los cambios hechos al
segmento activo, haga clic en Aceptar.

Utilizar mover y copiar
para hacer parches

Tajima DG/ML by Pulse automatiza la tarea
de colocar varios disefios en un solo
bastidor. Mover y Copiar es especialmente
util para crear parches. Por ejemplo, se

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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puede hacer parches con los nhombres para
uniformes o para trajes de un equipo con el
escudo del equipo y el nombre de cada
jugador en la campera. Sélo tiene que seguir
las instrucciones en el Asistente Mover y
Copiar que lo ayudara a hacer parches.

Para utilizar Mover y Copiar:

1

(&)

Cree el disefio que quiere utilizar para el

Marco del Parche.

Guarde el disefio como un Archivo de

Bordado Pulse (*.pxf) u otro archivo de

disefo.

Elija Herramientas—Mover y Copiar.

Aparece la ventana Asistente Mover y

Copiar-Disefio plantilla.

Haga clic en Examinar para encontrar el

archivo de disefio que creo6 para utilizar

como el Marco del Parche.

Haga clic en Abrir.

En el cuadro Cantidad de Parches,

introduzca la cantidad de copias que

quiere del disefio.

Intente con 6 parches.

Complete uno o més de los siguientes

pasos opcionales:

+ Siquiere poner paros entre los
parches, seleccione Parar entre
parches.

¢ Siquiere bordar los parches de abajo
hacia arriba (de izquierda a derecha)
en vez de el tradicional arriba hacia
abajo, seleccione Reversa.

+ Seleccione Alto texto automético
para ajustar autométicamente el alto
del texto.

+ Seleccione Saltear la siguiente
pagina del marco del parche para
saltear la siguiente ventana de Mover
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y Copiar, la pagina de Configuracion
de Marco de parche.

+ Seleccione Autoresecuenciar por
color para resecuenciar los parches
por colores.

8 Haga clic en Siguiente.

Aparece el Asistente Mover y Copiar—

Ajuste de Marco de Parche.

9 Defina las dimensiones del marco del
parche.

+ El Espaciado vertical = 3.95 pulgadas
(predeterminado).

+ En el cuadro Repeticiones verticales,
introduzca 2.

+ El Espaciado Horizontal = 3.93
pulgadas (predeterminado)

¢ En el cuadro Repeticiones
horizontales, introduzca 3.

10 Defina la distancia de Alejamiento del
marco.

Puede afiadir un movimiento especifico a

sus disefios, después de bordar los

parches. La maquina aleja el marco de las
agujas, esto hace mas facil quitar su
trabajo. En general, esto es Util para los
operadores de maquina que trabajan en
maquinas de campo donde son preferibles
los brazos Orang-Utan.

¢ En el cuadro Distancia horizontal (X),
introduzca 1.

¢ En el cuadro Distancia vertical (Y),
introduzca 1.

Solo tiene que introducir espaciados
horizontal y vertical para las dimensiones
del parche una vez porque el programa los
guarda de una sesion a otra.

b

11 Haga clic en Siguiente.
Aparece la ventana Asistente de Mover y
Copiar—Editar parches.

12 Haga clic en Finalizar.

Aparece el didlogo Mover y Copiar

Parches.

13 Haga uno o mas de los siguientes pasos:

* En la columna Texto, afiada o cambie
el texto para cada parche.

+ En la columna Fuente, seleccione una
fuente particular para cada parche.

¢ En la columna Altura, introduzca un
nuevo valor o cambie el existente
para cada parche.

+ En la columna Voltear, seleccione Si
para voltear el parche.

+ Enla columna Espejo, seleccione Si
para hacer una imagen espejo para el
parche.

14 Haga clic en Aceptar.
Aparecen los Marcos de Parches Sin
Titulo.

Combinando disenos

Puede combinar archivos de disefios en una
ventana activa de disefio. Dependiendo del
nivel de su programa, utilice la herramienta

Combinar disefio @ para afiadir un disefio
existente al actual. En algunos niveles,
puede aprovechar los numerosos disefios
disponibles para crear sus propios y
distintivos disefios. Utilice la herramienta
Combinar disefio para importar del disefio y
después podra modificarlo.

% Cuando esté haciendo ediciones
importantes, debe tener cuidado en como
los otros segmentos se veran afectados.
Para mas informacion sobre las reglas
generales en la edicién de segmentos, vea
“Editando segmentos”.



Tajima DG/ML By Pulse permite combinar
disefios utilizando una variedad de formatos
como Pulse Embroidery File (*.PXF) o Pulse
Outline File (*.POF). Puede combinar archi-
vos de puntadas y archivos de formatos de
maquina como Pulse Stitch Files (*.PSF),
archivos de puntadas Barudan (*.DSB), o
archivos de puntadas Happy (*.TAP) en la
ventana unificada de disefio también; sin
embargo, debe elegir como desea trabajar
las puntadas del disefio que va a ser combi-
nado.

Cuando combina un archivo de puntadas o
de formato maquina, podré hacerlo de una de
estas tres formas:

e Combinar un archivo de puntadas. Esta
es la opcién estandar de combinacion.

e Combinar como segmentos de punta-
das. Esta opcion le permite convertir las
puntadas en una serie de segmentos de
puntadas. Durante el proceso de combi-
nacién, las puntadas se agrupan por cor-
tes, cambios de color, cambios de funciéon
y paros. Cada grupo es afadido al disefio
como un segmento de puntadas. Las pun-
tadas en los segmentos de puntadas
deberian ser idénticas al archivo de pun-
tadas.

Los cambios en los trazos efectuados en
cualquier parte del disefio no afectaran a
los segmentos de puntadas. No puede
realizar ninguna modificacién en los seg-
mentos de puntadas excepto redimensio-
nar, reflejar, rotar y cambiar el color de
esos segmentos de puntadas; sin
embargo, las ediciones importantes no
son recomendables. Con la excepcion de
las ediciones anteriormente menciona-
das, las puntadas que forman parte de un
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segmento de puntadas pueden ser sola-
mente modificadas por edicion directa de
puntada. Esto ayuda a conservar las pun-
tadas fieles a como estaban en el archivo
de puntadas. Si desea realizar ediciones
de trazos avanzadas en segmentos de
puntadas, debera realizar una conversién
selectiva de puntadas a trazos (STO) en
los segmentos y convertirlos a un tipo de
segmento mas avanzado. Sin embargo,
esto no garantiza la conservacién de sus
puntadas.

®  Para mas informacion sobre STO, vea
“Convirtiendo puntadas a trazos”.

e Convertir puntadas combinadas a
trazos. Esta opcion realiza una STO en el
archivo de puntadas primero y después
combina los segmentos de trazos
resultantes. Convertir las puntadas
combinadas a trazos es ideal para
ediciones importantes como reduccion de
puntadas o edicion de vértices.

Con la herramienta de combinar disefios @

I, puede unir un disefio que contenga peces
con otro disefio conteniendo mas peces para
crear un efecto Unico.

Para combinar disefios:
1 Siga uno de los siguientes pasos:
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+ Elija Archivo—Abrir para abrir un
archivo existente.
+ Elija Archivo—Nuevo para crear un
nuevo archivo y crear un disefio.
2 En la barra de herramientas de edicion,
haga clic en la herramienta Combinar

disefios @

Vera la ventana de Combinar disefno.

Merge Design File @gl

x| = @&k E-

Look. in: | 3 Designs

2 seahorses with lethering, POF
@ 2 seahorses with lethering, PSF
& Fishes.POF

& Fishes.PSF

butterfly,POF

butterfly, PSP

File name: |B fishes. POF Open |
j Cancel
Librariar...

lcons...

Files of type: |AII Dresign Files

[ Infarmation
DESIGM: 6 fishes.POF

I¥ lcon preview

Stitches: 0

Dimensions:
4784 2.780n

Colors:

j Settings
j Edit

The selected machine format will be applied to the design when
opened.

Merge a stitch file
Maching Farmat:

T ajima < default:

3 Siga uno o mas de los siguientes pasos:

+ En la casilla de nombre de archivo,
seleccione el disefio que desea
combinar con el ya abierto.
Por defecto es de tipo Pulse
Embroidery File (*.pxf).

¢ En lalista de tipos de archivo,
seleccione el formato para el disefio

gque desea combinar con el disefio
abierto.

+ Seleccione Combinar saltos si desea
combinar los saltos del disefio.

¢ Seleccione vista previa de icono para
visualizar una pequefia imagen del
disefo.

+ Seleccione Informacion para
visualizar el nombre del disefio,
nimero de puntadas, tamafio y color.

¢+ Hagaclic en Librarian para acceder a
las bases de datos del servidor.

Si no ha ingresado en Librarian, la
ventana de ingreso aparecera.
Necesitara entrar en Librarian y abrir
una base de datos de Librarian.
Después la ventana de Abrir disefio de
Librarian aparecera y podra buscar un
disefio para combinar. Si ya esta dentro
de Librarfan, no vera las ventanas de
ingreso y abrir base de datos. Para
mas informacién sobre combinar un
disefio desde Librarian, vea “Abriendo
un disefio”.

¢ Haga clic en Iconos para visualizar
todos los disefios de la carpeta.

+ Si esta abriendo archivos de
puntadas, seleccione una de las
siguientes opciones de la lista:

+ Convertir puntadas a trazos
¢+ Abrir como segmentos de puntadas

Haga clic en ajustes para hacer

modificaciones en los disefios que van a

abrirse. Complete cualquiera de los

siguientes:

®  Estos ajustes son recordados tras cerrar y
/‘ reabrir Tajima DG/ML by Pulse.
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Ajustes

Qué hacen

Ajustes

Qué hacen

Maximo ISD

Maxima variacion
de densidad

Variacion de largo
de Pespunte

Méximo largo de
puntada

Puntadas
minimas para
pespunte

Introduzca la distancia
maxima entre las lineas de
puntadas de corddn (ISD).
Los valores fuera de esta dis-
tancia seran tratados como
puntadas no-corddn. Si los
valores caen dentro de esta
distancia, lo convertiremos en
un segmento de cordén.
Introduzca un valor
porcentual en el que la
variacion de la distancia de
las lineas de corddn (ISD)
deban introducir. los valores
fuera de este porcentaje son
tratados como puntadas no-
cordon.

Introduzca un valor
porcentual en el que la
variacioén del largo de
pespunte deba entrar. Los
valores fuera de este
porcentaje son tratados como
segmentos de pespunte.
Introduzca un valor de
méaximo largo de puntada.
Largos de puntada que sean
menores o iguales a este
valor seran tratados como un
segmento de Pespunte.

Introduzca el minimo ndmero
de puntadas permitidas para
un segmento de Pespunte. Si
el numero especificado de
puntadas es encontrado, las
puntadas seran tratadas
como un segmento de
Pespunte.

Preservar
conexiones como
segmentos de
puntadas

Ignorar puntadas
de longitud-cero

Seleccidnelo para que los sal-
tos que conectan un seg-
mento con otro permanezcan
inmoviles cuando los seg-
mentos son movidos o rege-
nerados. Use este ajuste para
aplicaciones especificas de
bordado donde el movi-
miento de la maquina de bor-
dar entre partes del disefio es
critico.

Seleccibénelo para ignorar
puntadas gque tengan una
longitud de cero al crear
segmentos de Pespunte.

¢ Haga clic en Editar para hacer
cambios en las propiedades del
formato de maquina y sus
parametros.
Solo los usuarios avanzados deberian
modificar las propiedades de formatos
de maquina. Para mas informacion
sobre cambiar las propiedades de los
formatos de maquina, vea “Utilizando
formatos de maquina”.
5 Haga clic en Abrir.
6 Mueva el cursor en el disefio.
El cursor se convierte en un cuadro con
una cruz grande que contiene el disefio.

Antes de colocar el disefio, pulse CTRL
' en su teclado para insertar un cambio de

L]

color al principio del disefio combinado.

7 Haga clic izquierdo para colocar el

diseno.

El disefio combinado apareceréa en el

disefio.
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8 Se modificara el disefio existente y el
combinado en consecuencia.
Vea las secciones sobre “Edicion de
disefios en modo puntadas” y “Edicion de
disefios en modo trazos”.

Usando el
Autodigitalizador

Ahora puede crear bordado a partir de
imagenes vectoriales o bitmap en pocos
pasos usando el Asistente de
autodigitalizacién. La imagen no necesita
tener cada color resaltado. Puede utilizar
imagenes con sombreado porque al limpiar la
imagen, el asistente ignora los colores muy
similares. Simplemnte elija una imagen y siga,
las instrucciones que el asistente le da.

Paso 1: Abrir el archivo de laimagen
1 Siga uno de los siguientes pasos
+ Elija Archivo—Nuevo.

¢ En la barra de herramientas de
Archivo, haga clic en Nuevo [ .
Vera el didlogo de Nuevo documento.

2 En la zona Asistentes, haga clic en el
icono de Autodigitalizador.
Verd la ventana de Asistente de
Autodigitalizacion.

3 Haga clic en Seleccionar imagen para
elegir el tipo de archivo que desea
autodigitalizar.

4 Haga clic en Siguiente.

Verd el asistente de autodigitalizacién-
Ventana de transformaciones de imagen.

Paso 2: Transformaciones de imagen

En la ventana de transformacién de imagne,
puede (si lo desea) recortar la imagen que
acaba de importar y cambiar su tamafio antes
de digitalizar. Si la imagen es de los formatos
bitmap (como *.jpg o *.bmp) la puede recortar,
rotar, reflejar y redimensionar.

1 Pararecortar la imagen, seleccione
solamente la parte que desea digitalizar;
coloque el cursor del ratén sobre los
puntos negros alrededor de la imagen y
arrastrelos alrededor para redimensionar
el cuadro de seleccion.

2 Para ajustar el tamafio de imagen
proporcionalmente, introduzca un ancho
o alto en la casilla correspondiente del
didlogo. Seleccione el sistema de
unidades en la casilla inferior.

3 Haga clic en los botones de
transformacién para realizar las
siguientes acciones:

+ Reflejar horizontalmente .

+ Reflejar verticalmente [ = |.



+ Rotar 90° en el sentido horario .

+ Rotar 90° en el sentido contrario al

horario | 4% |.

4 Haga clic en Siguiente.

5 Vera el Autodigitalizador - ventana de
encontrar color.

Paso 3: Coincidir color

En el didlogo de encontrar color, los colores
originales de la imagen (RGB) se mostraran
en la columna “colores”. Cuando elija la paleta
de colores, el asistente haréa coincidir esos
colores RGB con los mas cercanos en la
paleta elegida.

La columna Area muestra el porcentaje de la
zona del disefio completo que estéa cubierta
por el color en esta fila en concreto.

A o
2 [ - "»

Tread . oo *
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EEEEEEE 8 i
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El disefio tal como se digitalizé originalmente, usando
22 colores de hilo.

1 Seleccione la paleta de hilos que desee
usar para el bordado en la lista
desplegable en la zona superior del
dialogo.

2 Seleccione el nimero de colores de hilo
gue seran usados para crear la imagen

autodigitalizada arrastrando el deslizador
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“Hilos para usar”; a la izquierda para
menos colores, y a la derecha para mas
colores.

Comprueba la casilla “Vista previa

; automatica” para actualizar
automaticamente la imagen mientras
cambia el nimero de colores; o, desactive
la casilla “Vista previa automatica”, y haga
clic en el botén “Vista previa” manualmente
para ver los cambios en la imagen.

3 Para reducir méas el numero de colores,
haga clic y arrastre las muestras de color
(cuadrados) en otra fila de colores.
Cuando una muestra de colores es

movida a una nueva fila, las puntadas
originalmente asignadas a este color (el
gue ha movido) seran aplicadas al nuevo
color. En la columna Area, vera que el
porcentaje es ahora la suma de la zona
de los dos colores que han sido
combinados.

Match Colors

Threachs 0 une:

Bl

atomatc Preven (¥ |
Freven ‘

[ Cancel

Mismo disefio que el superior, pero con el nimero de
colores reducido a 12 mediante coincidencia de color
manual.

4 Tras reducir el nimero de colores a un
nimero deseado, haga clic en Siguiente.
Vera la ventana Segmentos automaticos.
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Paso 4: Ajustando los anchos de
segmento automaticamente

El algoritmo del asistente de autodigitalizacion]
elegird automéaticamente los diferentes tipos
de puntada para aplicar, dependiendo de las
formas que encuentre en la imagen a
digitalizar.

Efectivamente, lo que sucede es que las
partes alargadas y estrechas de la imagen
seran digitalizadas como pespunte, steil o
columnas satin (cualquier cosa mas ancha de
una medida concreta sera digitalizada como
relleno complejo). Cual de los tres tipos sera
utilizado en las zonas estrechas de la imagen
dependera del ancho real (en puntos de
bordado) del segmento de color para ser
digitalizado.

% Alternativamente, puede elegir generar
/L dibujos, en lugar de puntadas, en este

punto. Para hacer esto, active “Crear
segmentos de dibujo”, y pulse el boton
“Finalizar”. Esto ignorara el proceso de
generacion de puntadas, y producird
inmediatamente un archivo consistente
enteramente en segmentos de contorno dd
dibujo (pero conservando los colores).
Después puede aplicar cualquier tipo de
puntada al segmento de dibujo, usando laj
herramienta “Convertir a...” en la cinta.
Para mas informacion, vea “Aplicando
tipos de puntada”.

Por defecto, los segmentos seran
digitalizados como sigue:

Ancho Tipo de puntada

(en laimagen) aplicado
1-5 puntos Pespunte
6-15 puntos Steil

15-70 puntos Camino cordén

70 puntos o0 mas Relleno complejo

Sin embargo, usted es capaz de sobre escribir
esos valores para cada tipo de puntada,
usando los controles en la pagina de
segmentos automaticos.

[ ————
. %

1 Arrastre los deslizadores para cada tipo
de segmento de bordado para determinar
la maxima anchura que se aplicara a
cada tipo de puntada.
El ancho elegido ser4 mostrado en
pequefas casillas sobre cada deslizador;
para devolverlos a su valor por defecto,
haga clic en el botén Por defecto.

2 Haga clic en Siguiente.

Vera la ventana Decision.

Paso 5: Ajustes de decisién

Esta ventana le permite cambiar los ajustes
gue seran aplicados a las puntadas. También
existe la opcion de digitalizar el fondo de la
imagen.
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1 Seleccione la plantilla (estilo) que sea
mas apropiada al material sobre el que
desea bordar.

2 Enla zona de orden de secuencia,
seleccione uno de los siguientes para
ajustar la secuencia de bordado:

+ Minimizar salto.
+ Minimizar cambios de color.
¢ Secuencia inteligente.

retrasa preferentemente las puntadas con
bordes estrechos al final de la secuencia
de bordado, de forma que se borden sobrg
las zonas grandes de relleno complejo,
antes que de la otra forma.

; Secuencia inteligente es una opcién que

3 Enla zona de cortes, seleccione
cualquiera de los siguientes ajustes de

corte:
+ Nunca.
¢ Siempre.

+ Cortar en. El sistema colocara un
corte si la distancia entre puntadas es
mayor que la distancia mostrada en Ia|
casilla Cortar en.

4 En la zona de puntada de amarre,
seleccione cualquiera de los siguientes
ajustes de puntada de amarre:

+ Nunca.

¢ Siempre.
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+ Alrededor del corte.

5 Para crear bordado a partir del fondo,
active la casilla “Bordado del fondo”.
(Esta desactivada por defecto).

6 Haga clic en Siguiente.

Vera la ventana de segmentos.

Paso 6: Trabajando con segmentos

En la ventana de segmentos, una lista
completa de los segmentos en el disefio sera
mostrada en la zona izquierda del didlogo; use
la barra de desplazamiento para ver todos los
segmentos. En esta ventana, puede cambiar
el orden de bordado de los segmentos,
seleccionar qué tipo de segmento es
mostrado en la lista, y convertir los segmentos
de un tipo de puntada a otra.

= [t ol semenis

Segent Crder

1 Para cambiar el orden de bordado de
cualquier bordado individual, siga los
siguientes pasos:

+ Seleccione el segmento
+ Haga clic en el boton “Mover arriba”

para adelantarlo en la secuencia de
bordado.
+ Haga clic en el boton “Mover abajo”

para retrasarlo en la secuencia de
bordado.
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Veréa el segmento moverse en
consecuencia.

2 Para mostrar los segmentos
pertenecientes solo a un cierto tipo, haga
clic en la flecha que sefiala hacia abajo
proxima a “Mostrar todos los segmentos”
y elija uno de los siguientes:

+ Mostrar solo los segmentos de
pespunte.

+ Mostrar solo los segmentos de steil.

+ Mostrar solo los segmentos de
cordon.

+ Mostrar solo los rellenos complejos.

+ Mostrar solo los segmentos de
estrella.

Vera que solo los segmentos de
puntada del tipo seleccionado se
muestran en la vista de secuencia.
3 Para cambiar el tipo de puntada de
cualquier segmento:

+ Seleccione el segmento.

+ Enlazona de tipo de segmento, haga
clic en el botdn circular
correspondiente al tipo de puntada
gue desea convertir el segmento:
Pespunte, Steil, Cordédn, Relleno
complejo, o Estrella.

4 Para borrar un segmento digitalizado:

+ Seleccione el segmento.
+ Haga clic en el botén Borrar.

Una vez haya borrado un segmento, la
Unica forma de recuperarlo es usando el
boton de retroceso en la pagina Decision, y
después pulsar Siguiente de nuevo para
volver a la pagina de segmentos.

El disefio autodigitalizado, mostrando las puntadas

5 Haga clic en Finalizar para autodigitalizar
el disefio y visualizar el disefio en el
espacio de trabajo.

Usand_o el
yectorlzador de
imagenes

El vectorizador de imagenes es una herra-
mienta basada en un asistente que ayuda a
convertir imagenes bitmap en dibujos vecto-
riales. Crea imagenes vectoriales que puede
convertir facilmente a segmentos de arte;
después puede convertir facilmente éstos a
bordado seleccionando los tipos de puntada.

Para usar el vectorizador de imagenes:
1 Seleccione Herramientas—Vectorizador
de imagenes.

Vera aparecer la ventana del asistente de
vectorizacion de imagenes.
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2 Pulse en seleccionar imagen.
Vera abrirse la ventana de abrir imagen.

e 2l

i

5 Mt n pres

3 Examine hasta llegar al archivo que
desea convertir a trazos vectoriales.

4 Pulse siguiente.
Verd la ventana de transformaciones del
asistente de vectorizacion.

En la zona de ajuste de tamafio de la

imagen, introduzca un ancho o alto para

cambiar el tamafio de la imagen

proporcionalmente.

De la lista de unidades, seleccione el tipo

de unidades con el que quiera trabajar.

Para desear los cambios en el tamafio de

la imagen, pulse en resetear tamafio.

Pulse transformar para hacer una de las

siguientes cambios en la imagen:

+ Voltear horizontalmente.

+ \Voltear verticalmente.

+ Rotar 90 grados en el sentido de las
agujas del reloj

+ Rotar 90 grados al revés del sentido
de las agujas del reloj.

+ Rotar 180 grados.

Si lo desea, recorte la imagen

seleccionando solamente la porcion que

desea vectorizar. Para esto, coloque el

puntero del ratén sobre las asas del

marco de la imagen (puntos negros) y

arrastre en la caja de seleccion.

Puede restaurar la imagen original
_ pulsando el bot6n de seleccionar todo.
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10 Pulse siguiente.

e torzador de [mdgenes - Reducion de Golores Ll

Hhimess du coicn

[Eoma ] mwe | &|s|@|[2 2]

Veré el asistente de vectorizacion de
imagenes - ventana de reduccién de
colores.

Sebeczicon ot cokne

|

Moritear vivta pranen

ciomcr | Sepienmr Carcaler |

Para reducir el nimero de colores en el
disefio resultante, seleccione el color y
después pulse Borrar.

12 Seleccione mostrar/ocultar vista previa

14

para mostrar la imagen con los colores

eliminados.

Pulse en la herramienta de vista para

ampliar o disminuir o ampliar la imagen a

la ventana.

Para afiadir nuevos colores a la paleta,

siga los siguientes pasos:

¢+ Con laimagen ampliada, pulse la
herramienta de cuentagotas.

+ En la zona de seleccion de colores,
pulse en los nuevos colores que
desee incluir en la paleta de colores.

Vera todos los nuevos colores aparecer en

la paleta.

15 Pulse siguiente.

Veré la ventana del asistente de
vectorizacion de imagenes.

16

17

18

19

Para ajustar la tolerancia de color, ajuste
el tirador.

Pulse actualizar trazos para actualizar los
trazos de la imagen si quiere cambiar la
tolerancia. También puede incluir el color
del fondo en el disefio resultante.
Seleccione la casilla “Generar dibujo para
color de fondo” para crear segmentos
adicionales al color de fondo. Para
cambiar el color de fondo, pulse en la
imagen y el color se mostrara dentro de
la casilla junto a la instruccion.

Pulse finalizar para visualizar el disefio en
el espacio de trabajo.

Usando el asistente
para punto de cruz

El asistente para punto de cruz es una
herramienta que crea disefios con apariencia
de bordado manual. Utilizando este proceso
paso a paso, puede generar estos archivos
de puntadas a partir de disefios o0 imagenes

bitmap.

' El asistente de punto de cruz genera sola-

mente archivos de puntadas, no trazos.

El asistente de punto de cruz también le
permite editar la imagen sobre la marcha.
Puede simplificarla reduciendo el numero de
colores que utiliza (y por tanto el nUmero de
colores de hilo necesarios para bordarla);
también puede editar la imagen utilizando un
programa externo, desde fuera del asistente.



Para utilizar el asistente de punto de
cruz:

1 Seleccione Herramientas—Asistente de

punto de cruz.

Verd la ventana del asistente de punto de
cruz.

Barnarics al s sivterns parn Puei de Cut

et creer e
A 1 COBMNG VECIONT [ U T80 B0 YR

F  Selecocr sbgen I adgans | [C\Demrerts and SetespAl Uisars WINDOWSDiskos d prorame T

.

2 Siga uno de los siguientes pasos:

3

4

¢ Pulse seleccionar imagen para buscar
una imagen en una carpeta de su
ordenador.

¢ Pulse adquirir para obtener una
imagen de un dispositivo externo
COmo una camara o escaner.

En la casilla de visualizacién, busque la

imagen que quiere utilizar como base

para su disefio.

Pulse siguiente.

Verd la ventana de transformaciones de

ventana del asistente de punto de cruz,

mostrando una vista previa de la imagen

elegida.

Askstenite para Punto de Crias - Tramsfommackn de Inigenes
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Para modificar el tamafio de su imagen,
en la zona de ajustar nuevo tamafio de
imagen, introduzca un ancho o alto para
cambiar la imagen proporcionalmente.
En la lista de unidades, seleccione el tipo
de unidades con el que quiera trabajar.
Para resetear la imagen, pulse el botén
de resetear tamafio.

Puede seleccionar sélo la parte de la

imagen que desee utilizar para su disefio

de punto de cruz recortandolo. Para
recortar la imagen:

+ Coloque el puntero del ratén sobre los
puntos negros alrededor de la imagen
y arrastre la caja de seleccion.

¢ Sino esté satisfecho con su
seleccion, pulse seleccionar todo para
seleccionar de nuevo la imagen
completa.

Para cambiar los parametros del punto de

cruz, siga los siguientes pasos:

¢+ En el campo de tamafio del punto de
cruz, modifique el parametro de
tamarfio de la cruz.

+ En lalista de repeticiones, seleccione
el numero de veces que desee que la
maquina borde sobre cada tira
individual de punto de cruz.

325



326 | CAPITULO 12
Usando asistentes y herramientas avanzadas

*

En el campo de trasapo, edite para
extender las puntadas diagonales por
fuera del limite de la rejilla.

10 Pulse transformar para hacer cualquiera
de las siguientes acciones sobre la
imagen:

*

*

*

*

Voltear horizontalmente.

Voltear verticalmente.

Rotar 90 grados en el sentido de las
agujas del reloj.

Rotar 90 grados en el sentido
contrario a las agujas del reloj.
Rotar 180 grados.

11 Pulse siguiente.

Verd la ventana de asistente para
reduccion de colores.

[ Asistente para Punto de Cruz - Reducdén de Colores x|
CIT—
N

A

Hhistabre o cokermn 3; ‘
L)
[6 omew | meoww | @] =] @[5 2] _ vepem |
o

12 Para hacer la imagen mas manejable
como disefio de punto de cruz, puede ser
atil reducir el nimero de colores en ella.
Para reducir colores:

*

En el campo de nimero de colores,
utilice las flechas de arriba y abajo
para seleccionar el numero total de
colores que desea que tenga la
imagen.

13

+ En la zona de paleta de colores,
seleccione el color que quiera
eliminar de la paleta.

+ Pulse borrar.

Verd el color que ha seleccionado

eliminado de la paleta.

¢ Para restaurar los colores de una
paleta, pulse el botén de restaurar.

Para afadir un color especifico de la

imagen a la paleta de colores, utilice la

herramienta de cuentagotas:

¢ Seleccione la herramienta de
cuentagotas.

+ En laimagen, pulse en los nuevos
colores que desee incluir en la paleta
de colores.

14 Para previsualizar su imagen:

¢ Para previsualizar su imagen de
origen, pulse el boton de vista previa.

Vera una vista previa de su imagen de

origen después de la reduccion de colores

en el interior de la zona de seleccion de

colores.

¢ Para ver su imagen de original, pulse
el boton de vista previa de nuevo.

15 Pulse siguiente.

Vera la ventana de edicion del asistente
de punto de cruz, mostrando una vista
previa del disefio como un mosaico de
cuadrados.
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16 Para editar la imagen con su editor de
imagenes bitmap:

¢ Pulse en el bot6n de editar imagen.
Veré el programa editor de bitmaps por
defecto abierto con su imagen.

+ En el programa de edicion de
imagenes, haga los cambios
necesarios a la imagen y guarde los
cambios.

Su imagen de mosaico serd modificada
para reflejar los cambios.
17 Para editar la imagen con un editor
externo diferente:

+ Pulse el boton de examinar.

Vera la ventana de navegacion.

+ Con la ventana de examinar abierta,
encuentre el nombre, tipo de archivo,
y ubicacion del editor externo que
quiera utilizar y pulse abrir.

+ En el programa de edicion, haga los
cambios necesarios a tu imagen y
guarde los cambios.

Su imagen de mosaico sera modificada
para reflejar sus cambios.
18 Para seleccionar un color de fondo para
su disefio de punto de cruz:

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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¢+ Enlazona de color de fondo, pulse el
cuentagotas )P .

¢+ Enlazona de vista previa, pulse en el
color que desee usar como fondo de
su imagen.
19 Para rellenar el fondo de su disefio con
puntadas, active la casilla de llenar con

puntadas.

El color de fondo de su disefio puede ser
/[ rellenado con punto de cruz o no. Puede
definir también qué color servira como
fondo. Sus elecciones para el color de
fondo del disefio afectaran a su disefio.

20 Pulse siguiente.

Vera la ventana de contornos en el
asistente.

[Asstente para Pt de G - Trazo = =

Seincrione % coANY donde deves sploer R0

) —
= %
o
[ T alsjal afr

+ i [Goeer | Cocn

Con los contornos aplicados, las zonas de
,[ punto de cruz aparecen diferenciadas
entre ellas.
Puede definir las zonas de contorno de dos
formas: utilizando el cuentagotas o
utilizando la paleta de colores. También
puede ajustar la forma en que los colores
son usados como contornos.

21 Para aplicar trazos a los colores en el
disefio siga uno de los siguientes pasos:
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+ Pulse la casilla de comprobacion junto
a los colores a los que quiera aplicar
trazos.

+ Seleccione el cuentagotas, y pulse en
las zonas de la vista previa de la
imagen en las que desee aplicar

contornos.

La opcién “individualmente” determina la
forma en que los colores seleccionados son
contorneados. Cuando dos colores han
sido elegidos de la paleta para ser
contorneados, y las zonas de esos colores
van de lado a lado, esta opcion determina si
las zonas individuales seran contorneadas.

22 Pulse siguiente.
Verd la pagina de vista previa, mostrando
el aspecto que tendra el disefio con las
puntadas aplicadas.

Cross-Stiteh Wizard - Preview 3]

Dachgrourdd cokr

< Back Finith Cancel

23 Para seleccionar un color de fondo para
su disefio pulse en la zona deseada en la
paleta de colores.

El color aparece como color de fondo de
su imagen.

24 Pulse finalizar para generar las puntadas
para su disefio.
El disefio aparece en su espacio de
trabajo.

Usando el creador de
fuentes

Creando fuentes
personalizadas

El creador de fuentes o alfabetos le permite
crear fuentes personalizadas. Para crear una
fuente personalizada, se digitalizan letras,
simbolos, o disefios individuales en Tajima
DG/ML by Pulse y después se utiliza el crea-
dor de fuentes para darle nombre a la nueva
fuente. Las fuentes creadas con el creador
de fuentes tienen una extensién *.fon. El
archivo *.fon contiene varios archivos *.pof o
extensiones *.pxf. Por ejemplo, si crea una
fuente llamada "Caligrafia con florituras",
digitalizaria cada letra del abecedario y cada
simbolo. Después utilizaria el creador de
fuentes para darle nombre a la fuente "Cali-
grafia con florituras" y afiadir cada letra y
simbolo. Puede categorizar las fuentes de
dos colores y disefos. Las fuentes no se limi-
tan al abecedario estdndar de un sélo color
con simbolos.

Cuando crea fuentes personalizadas, puede
usar el primer o Ultimo segmento de letras
como extent para obtener un mejor control de
cémo las letras se ajustan juntas. Encontrara
util esta opcidn para fuentes en ltélica 'y
Manuscritas. Para cada letra creada usando
la opcién Usar segmento como extent, debe
crear un segmento de arte extra que es el



primer o Ultimo segmento en la secuencia de
la letra. Este segmento deberia representar
el borde de la fuente. Cuando crea textos en
un disefo y usa fuentes con el primer
segmento habilitado, el segmento extra sera
eliminado.

También puede tener multiples archivos *.pof
o *.pxf para un solo caracter (utilizada para
bordar de derecha a izquierda) y puede
cargar en masa los archivos *.pof o *.pxf.

% Las fuentes personalizadas creadas con

& archivos *.pxf pueden ser utilizadas con
versiones recientes de Tajima DG/ML by
Pulse. No puede ser usadas sin embargo
con la version 9 de Tajima DG/ML by
Pulse.
Para crear una fuente compatible con la
Version 9 utilice archivos .pof y active la
casilla “compatible v9” en el cuadro de
dialogo del creador de fuentes.

4

En la siguiente tabla, se muestran los iconos
disponibles para el creador de fuentes y sus
definiciones.

Crear un nuevo archivo de
fuentes

Abrir un archivo de fuentes
existente

=

I'-S—E‘ Visualizar el didlogo para
interlineado

Visualizar las propiedades de

Fuentes

Cargar en masa archivos de
trazos (*.pof o *.pxf)

)

a @l Acercamiento o Alejamiento de
la vista, y Resetear Zoom

&

Navegar por las letras en el
archivo de fuentes

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Buscar una letra en el archivo

# de fuentes

Reemplazar el disefio asociado
5

con la letra actual

Reemplazar el keystroke
@ p Yy

asociado con la letra actual

Quitar la letra actual del archivo
de fuentes

Fijar el disefio de derecha a
izquierda para la letra actual

Ajustar la letra actual contra la
- linea de base. CTRL mas la
flecha izquierda o derecha
movera la linea de base a la
parte superior, centro o inferior
de la letra. CTRL+MAY mas la
flecha derecha o izquierda
colocara la linea de base en el
centro de la letra

@ Afadir una sola letra a la fuente

Para crear una fuente personalizada:

1

2

3

4

Digitalice las letras, simbolos y disefios
individuales y guardelos en una carpeta.
La carpeta por defecto es c:\Documents
and Settings\All Users. WINDOWS\Datos
de programa\Tajima\DGML By
Pulse\Designs\.

Elija Herramientas—Creador de Fuentes.
Aparece el cuadro de diadlogo Creador de
Fuentes.

Haga clic en Nuevo archivo de Fuentes

'1% para crear un nuevo archivo de
fuente.

Aparece el cuadro de didlogo Introducir
nuevo nombre de archivo de fuente.
Seleccione la carpeta de Fuentes
(c:\Documents and Settings\All
Users.WINDOWS\Datos de
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5

6

programa\Tajima\DGML By Pulse\Fonts)
para guardar las fuentes.

En el cuadro Nombre de archivo,
introduzca el nombre de la fuente.

Haga clic en Guardar.

Aparece el cuadro de didlogo Propiedades
de fuente.

Ahora puede incluir un contorno a una
letra individual y/o simbolo en la fuente
personalizada. Para hacerlo incluya un
archivo de trazos de pespunte o steil en la
letra o simbolo digitalizado. Para que este
proceso aparezca en la fuente, asegurese
de que la casilla “contiene bordes” esta
activada en la pagina de propiedades de la
fuente.

Para crear el archivo *.fon, complete lo
siguiente en el didlogo Propiedades de
fuente:

1

4

En el cuadro Nombre de fuente,
introduzca un nombre para la fuente.

En el cuadro Version, introduzca el
nimero de la versién para tener
controlado el numero de la versidn.

En el cuadro Espaciado de Fuente,
introduzca el espaciado de la fuente para
ajustar el espaciado estandar entre cada
letra.

El espacio de la Fuente es 1/20 del ancho
de su letra de referencia.

%  También puede introducir valores

4 negativos en la casilla de espaciado de
fuente. Los valores negativos mueven las
letras acercandolas. Los valores positivos
mueven las letras alejandolas.

En la lista Tipo, elija el tipo de fuente que
esta creando.

10

11

12

En el cuadro Autor, introduzca su nombre

o el nombre de la persona que digitaliz

la fuente, el simbolo o el disefio.

En el cuadro Tamafio para la Barra

Espaciadora, introduzca el tamafio del

espacio. Usted puede personalizar el

tamafio del espacio entre fuentes.

El tamafio de la Barra de espacio es 1/20

parte del ancho de su letra de referencia.

Para determinar el segmento a usar como

limite de la letra, en lugar de usar la

casilla de limite normal, seleccione usar

segmentos para extents. Una vez que

esta opcion esta habilitada, elija una de

las siguientes opciones:

¢+ Primero. El primer segmento en cada
letra es usado como grado.

+ Ultimo. El dltimo segmento en cada
letra es usado como grado.

Haga clic en Aceptar.

Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar

letra de referencia.

En el cuadro Nombre de Archivo,

seleccione la letra de referencia para su

fuente.

La letra de referencia es normalmente la

“M” mayuscula. Una “M” es la letra de

referencia porque las fuentes se basan

en el espaciado de la letra eme.

Haga clic en Abrir.

Haga clic en Guardar.

Después de crear el archivo *.fon y elegir

la letra de referencia, puede afiadir las

otras letras a la fuente.

Haga clic en Afadir Letras E para

afiadir letras adicionales a su fuente.
Elija una de las siguientes letras para
agregar:



+ Letras Mayusculas - La secuencia de
bordado resultara de izquierda a dere-
cha. Las letras son letras normales
pero son todas MAYUSCULAS.

¢ Letras Mayusculas- Derecha - La
secuencia de bordado resultara de
derecha a izquierda. Las letras son
letras normales pero son todas
MAYUSCULAS.

+ Letras Minusculas - La secuencia de
bordado resultara de izquierda a dere-
cha. Las letras son letras normales
pero son todas MINUSCULAS.

¢ Letras Minusculas- Derecha - La
secuencia de bordado resultara de
derecha a izquierda. Las letras son
letras normales pero son todas
MINUSCULAS.

Podra ver el cuadro de diadlogo Anadir

dependiendo de la opcidn que eligio.

13 Seleccione la letra, el simbolo o el disefio.
14 Haga clic en Abrir.

El cuadro Creador de Fuentes le muestra

cuantas letras se han afiadido.

Cargando fuentes
personalizadas existentes

Antes de poder trabajar con fuentes en el
creador de fuentes, las tiene que cargar. Las
fuentes creadas con el creador de fuentes
tienen una extensidn *.fon. Las letras que for-
man parte de cada fuente tienen una exten-
sién *.pof o *.pxf. Por ejemplo, si desea crear
una fuente llamada “Caligrafia con florituras,”
digitalizaria cada letra del abecedario y cada
simbolo. Después, utilizaria el creador de
fuentes para darle el nombre de “Caligrafia

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

con florituras”; el archivo Caligrafia con flori-
turas.fon y varios archivos *.pof o *.pxf for-
man la fuente.

' Cada letra o simbolo que afiade necesita
su propio archivo POF.

Para cargar una fuente:
1 Elija Herramientas—Creador de Fuentes.

El cuadro de didlogo Creador de Fuentes
aparece.

2 Haga clic en Abrir archivo Fuente =
Se ve el didlogo Seleccionar archivo
Fuente.

3 Seleccione la fuente.

4 Haga clic en Abrir.

Ahora puede editar la fuente.

Espaciado entre las letras
de una fuente
personalizada

Puede fijar el espaciado entre letras o
kerning para cada letra de una fuente
personalizada con el creador de fuentes.
Puede que tenga que ajustar espaciados
individuales por separado para ajustar el
espacio entre letras.

Para fijar el espaciado entre letras de

una fuente:

1 Cargue una fuente existente.
Para mas informacién, vea "Cargando
fuentes personalizadas".

2 Haga clic en Espaciado.
El cuadro de diadlogo Espaciado aparece.
Las primeras dos columnas representan
pares de letras y la tercera columna es el
espaciado entre estos dos pares.

3 Haga uno de los siguientes pasos:
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¢ Para aumentar el espaciado entre
pares de letras, aumente el valor en la
columna Espaciado (eme).

¢ Para disminuir el espaciado entre
pares de letras, reduzca el valor en la
columna Espaciado (eme).

4 Avance hacia abajo para ver o cambiar el
espaciado entre diferentes pares de
letras en la fuente.

5 Cuando termine de hacer los ajustes de
espaciado, haga clic en Aceptar.

Ajustando lalineade base
de fuentes personalizadas

Tajima DG/ML by Pulse le permite ajustar la
linea de base de sus fuentes personalizadas
usando el puntero del mouse o las flechas
del creador de fuentes.

Para ajustar la linea de base en fuentes

personalizadas:
1 Para ajustar la actual fuente
personalizada en relaciéon a la linea de
base usando el puntero del mouse, haga
lo siguiente:
¢ Coloque el puntero de su mouse
sobre la fuente personalizada.

¢+ Hagaclic y arrastre para levantar o
bajar su fuente personalizada en
relacion a la linea de base.

2 Para ajustar la actual fuente
personalizada en relacion a la linea de
base usando las flechas del creador de
fuentes, complete lo siguiente:

+ Para mover la linea de base hacia
arriba, centro o hacia abajo de la letra,
pulse CTRL mas la flecha para arriba o
para abajo en su teclado.

Guardando un disefio en
una fuente existente

Tajima DG/ML by Pulse ahora le permite
guardar facilmente un disefio a una fuente
existente. Puede ahorrar tiempo y usar la
herramienta Guardar Disefio a Fuente en
lugar de usar el didlogo del creador de
fuentes.

Para guardar un disefio en una fuente

existente:

1 Digitalice las letras individuales, simbolos
y disefios que quiera guardar.

2 Haga clic en la herramienta Guardar

Disefio a fuente @
Verda aparecer el dialogo de Guardar
Disefio a Fuente.

3 Enlalista de Fuente, seleccione la fuente
(personalizada) en la que quiere guardar
el disefio.

4 En la casilla de codigo, introduzca el
cédigo para la fuente.

5 Sisolo quiere guardar los segmentos
seleccionados de un disefio, seleccione
Sdlo Seleccion.

6 Haga clic en Aceptar.

Si el mismo cédigo ya existe, vera
aparecer un mensaje de confirmacion
para sobre escribir la fuente existente.
Haga clic en Si para sobre escribir la
fuente.
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Edicion de disefio en modo
puntadas

Cuando usa la herramienta de seleccién de puntadas ﬁ en la
barra de herramientas de edicién de puntada, Tajima DG/ML by
Pulse automaticamente cambia al modo puntadas. En el modo
puntadas, puede editar puntadas en la ventana unificada de disefio.

La edicién puntada por puntada es facil y le permite editar los
disefios de muchas maneras. Use la barra de Navegacidon para
moverse a través de las puntadas de un disefio. Puede mover
puntada por puntada si desea y después seleccionar y resaltar la
puntada exacta para editar.

Cuando realiza grandes ediciones de puntadas, debe ser
®  cuidadoso. Para mayor informacion sobre reglas generales de
,5 edicién de puntadas, vea "Editando Puntadas y Grupos de
puntadas".

También puede editar grupos de puntadas. Mover partes de un
disefio es simple usando la herramienta Seleccionar puntadas con
lazo. Puede ahorrar mucho tiempo cortando y pegando grupos de
puntadas en otros disefios. Puede combinar partes de distintos
disefios para crear algo completamente nuevo.

En este capitulo:

« Aprenda diferentes maneras para manejarse en la ventana de
disefio y cdmo editar puntadas y grupos de puntadas.

« Sepa cémo agrupar y desagrupar puntadas.
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Editando puntadas y
grupos de puntadas

En la ventana unificada de Tajima DG/ML by
Pulse, puede editar puntadas del disefio y
grupos de puntadas mientras trabaja en
modo puntadas. Cuando usa la herramienta

seleccién de puntadas % Tajima DG/ML by

Pulse automaticamente cambia al Modo
puntadas.

Como regla general, usted debe primero
hacer todas las ediciones de trazos al disefio
(en modo trazos) y guardar el archivo de
disefio. Después, debe realizar todas las
ediciones de puntadas del mismo disefio (en
modo puntadas) y guardar el archivo de
disefio con un nombre de archivo diferente.
Si sigue esta regla general, puede evitar la
pérdida de su edicién de puntadas cuando
hace una edicion del disefio considerable.

La edicion de un segmento de puntadas
puede ser perdida si realiza una edicion de
trazo que fuerza a Tajima DG/ML by Pulse a
regenerar puntadas para el segmento. Las
siguientes son acciones de edicién de
disefios que pueden forzar la regeneracion
de puntadas en su disefio:

« Reescalar un segmento.
« Modificar los ajustes de un segmento.

« Mover un segmento.

Generalmente, cuando agrega o modifica
segmentos en un disefo, Tajima DG/ML by
Pulse no regenerara las puntadas del disefio
completo. El software, sin embargo, generara
puntadas para el segmento que esta siendo
modificado al menos que una region labrada
o linea labrada requiera ser regenerada. Si

los segmentos de una regién labrada
requieren ser regenerados, los segmentos
afectados a la regién labrada seran
regenerados. Si los segmentos de una linea
labrada requieren ser regenerados, los
segmentos afectados a la linea labrada seran
regenerados.

Seleccionando puntadas
de diferentes maneras

Puede seleccionar puntadas de diferentes
maneras. La herramienta de seleccion de

puntadas ﬁ le permite seleccionar y

modificar puntadas individuales o grupos de
puntadas en sus disefios. Usted selecciona
puntadas al hacer clic en una sola puntada o
al hacer clic y arrastrar para trazar un cuadro
alrededor de ciertas partes del disefio. Con la
herramienta Seleccionar Puntadas con lazo

¥ puede trazar un poligono alrededor del
area en lugar de un cuadro

Para cambiar las propiedades de las
puntadas seleccionadas, haga clic
derecho y elija Comando en el mend.
Esto abrira el didlogo de comandos,
que le permite cambiar las propiedades
de las puntadas seleccionadas.

Para més informacion sobre las
propiedades de puntadas vea
“Cambiando comandos de maquina
existentes”.

La barra espaciadora es una tecla rapida
para cambiar entre edicion de puntada
usando la herramienta Seleccionar
Puntada y la edicién de trazos usando la
herramienta Seleccionar. Una de estas
herramientas debe estar
seleccionada.Recuerde ser cuidadoso
mientras edita puntadas y segmentos.



Para seleccionar puntadas usando la

herramienta Seleccionar puntada:

1 Enlabarra de herramientas de Edicion de
Puntadas haga clic en la herramienta

Seleccionar Puntada %

2 Para seleccionar una sola puntada, haga
clic en la puntada que quiera.

3 Para seleccionar multiples puntadas,
haga uno de los siguientes pasos:

+ Hagaclic y arrastre para formar un
rectangulo alrededor de las puntadas
que quiere seleccionar.

¢ Haga clic en una puntada al comienzo
de su seleccion. Pulse Mays en su
teclado mientras hace clic en la
puntada del final de su seleccién.
Para extender el rango de las
puntadas seleccionadas, pulse
Mays nuevamente o Mays+CTRL
mientras hace clic en cualquier
puntada fuera del rango de puntadas
ya seleccionado.

¢+ Haga clic en una puntada. Pulse
CTRL en su teclado mientras hace
clic en cada puntada aun no
seleccionada.

Las Puntadas seleccionadas quedan

resaltadas.

Para seleccionar puntadas usando la
herramienta Seleccionar puntadas con
lazo:

1 Enlabarra de herramientas de Edicion de
Puntadas haga clic en la herramienta

Seleccionar Puntada % .

2 Enlabarra de herramientas de Edicion de
Puntadas haga clic en la herramienta

Seleccionar Puntadas con Lazo @ .

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Haga clic en el area de trabajo del disefio
para colocar puntos de ancla en su
disefio.

Coloque puntos de ancla alrededor del
segmento que quiera seleccionar.

Haga clic derecho para completar la
seleccion.

En la barra de herramientas de Edicion de
Puntadas haga clic en la herramienta

Seleccionar Puntada % nuevamente.

Las puntadas seleccionadas son
resaltadas en negro.

Para seleccionar puntadas usando la
herramienta de Seleccionar rango:

1

Haga clic en Seleccionar Rango :Wr en
la cinta, si no esta aln seleccionado,
para encender el modo de Seleccion de
Rango.

Haga clic en la puntada inicial de la
seleccion.

La puntada seleccionada es resaltada en
negro.

Haga clic en la puntada final de la
seleccién.

El rango de puntadas seleccionadas sera
resaltado en negro.

Para extender el rango de las puntadas
resaltadas, haga clic en cualquier
puntada fuera del rango de puntadas ya
seleccionadas.

Para apagar el modo de Seleccionar
Rango, haga clic en Seleccionar Rango

it nuevamente.
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Para seleccionar puntadas usando el
didlogo Lista de puntadas:

1

2

3

En la barra de herramientas de Edicion de
Puntadas haga clic en la herramienta

Seleccionar puntada i .

Elija Ver—Ventanas acoplables y barras
de herramientas—Lista de puntadas.
Verda aparecer el dialogo Lista de
puntadas.

Explore a través de la Lista de Puntadas
para encontrar las capas, puntadas o
comandos que quiere seleccionar desde
el archivo del disefio activo.

Laver 4

é Layer 5

~ Trim-Jurnps {0, 0)
Marmal (5, 137)
Marmal (7, &)

- Mormal {2, 12)

~ Marmal {0, -23)

~ Mormal {3, 300

~ Mormal (-8, -30)

~ Mormal (5, 29)

~ Mormal (-9, -29)

~ Mormal (7, Z&8)

~ Mormal {-12, -28)

~ Mormal {9, 270
Marmal (-13, -26)
Maormal {14, 33)

~ Mormal {-18, -32)

- Mormal {16, 32

~ Mormal {-20, -31)

~ Mormal (16, 31)

~ Mormal {-20, -29)

~ Mormal (20, 34)

- Mormal {-24, -33)

~ Mormal (21, 34)

Marmal (-25, -32)

blorcoal T

4

Para seleccionar puntadas y comandos,
haga clic en las puntadas o comandos
gue desea desde la lista.

Las puntadas seleccionadas son
resaltadas en el area de trabajo del
disefio.

Eliminando puntadas

Puede eliminar puntadas en un archivo de
disefio de diferentes maneras: utilice la

herramienta Eliminar Puntada ‘i'ﬁ o la tecla

Retroceso en su teclado para eliminar
puntadas individuales.

Para eliminar puntadas utilizando la
herramienta Eliminar Puntada:

1

Abra un archivo de bordados Pulse (PXF)
o cualquier otro archivo de disefio.

Haga clic en la herramienta Zoom Q
para acercar la vista a la puntada que
desea eliminar.

En la barra de herramientas Edicién de
Puntadas haga clic en la herramienta
Seleccionar puntada i

Seleccione la puntada que desea
eliminar.



TAJIMA DG/ML BY PULSE | 337
Guia del usuario

5 En la barra de herramientas Edicion de 4 Siga seleccionando puntadas y pulse
Puntadas, haga clic en la herramienta Retroceso para eliminar multiples

untadas.
Eliminar Puntada .?!ﬁ . P

El puntero se convierte en la goma de un
lapiz.
6 Haga clic en la puntada que desea

eliminar. _:_

+ Para eliminar grupos de puntadas:
1 Seleccione el grupo de puntadas que
quiera eliminar.
2 Haga clic derecho (o pulse Ctrl+E) en su
7 Siga haciendo clic en las puntadas para teclado y elija Eliminar Grupo del mend.
eliminar varias puntadas.
8 Haga clic en la herramienta Seleccionar

Mover orupo
Redimensionar grupo

Puntadas ﬁ para volver al modo

Insertar puntads
Affadit lazada

puntada. i P couaro
! “oltear grupo
B - Cortar grupo al portapapeles
Para eliminar puntadas utilizando la § _ il o
tecla Retroceso en su teclado: ot ot e e
1 En la barra de herramientas Edicién de o e o .
. . Puntada dividida »
Puntadas haga clic en la herramienta Canvert a hespunte .
»
»

Seleccionar Puntada ﬁ
Afiadir Funcion 3
2 Seleccione la puntada donde quiere parimetros de Saver...

comenzar a eliminar. El grupo de puntadas es eliminado.

3 Pulse la tecla Retroceso en su teclado.
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Reflejar puntadas en un
archivo de disefio

Puede reflejar puntadas por el eje horizontal
utilizando reflejar grupo. Puede
redimensionar puntadas utilizando
Redimensionar grupo. Dependiendo cémo

2 Haga clic derecho, o pulse Ctrl+E en su
teclado.
Vera un menu de acceso rapido.

sus puntadas estan agrupadas, puede elegir Maver grupa
. . Redimensionar grupo
agrupar las puntadas de maneras distintas. Girar grupo

Espejo grupo
volkeat grupo

Cortar grupn al portapapeles

Copiar grupa &l portapapeles

Eliminar grupo

Guardar como makiva Rellena Programado
Guardar como puntads de amarre

Comandas:

Cambio de color
Puntada dividida
Convertir 3 Pespunte
Insertar puntada
Afiadir lazada

yvrvr v

Afiadir Funcidn »
Parametros de Saurer,.,

3 Elija Reflejar grupo en el menu.
Puede ver el grupo de puntadas

Para reflejar puntadas en un archivo de X
espejado.

disefio:

1 Seleccione la puntada que desea reflejar.
Las puntadas seleccionadas son
resaltadas en negro.



Agrupando y
desagrupando puntadas
Puede combinar varias puntadas en un solo
grupo para que sean tratadas como una sola
unidad. Puede entonces editar un nimero de
puntadas sin afectar sus atributos
individuales. Debe seleccionar puntadas
antes de agruparlas. Una vez que se
agrupan, las tiene que desagrupar para
deseleccionar el grupo de puntadas. Por
ejemplo, puede que agrupe las puntadas de
una parte de un disefio de un logo para que
pueda mover y redimensionar estas puntadas
como una sola unidad. En este caso, vamos
a agrupar las mariposas en este disefio para
gue las podemos mover como una sola
unidad y mantener su forma y tamafio.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para agrupar puntadas:
1 Seleccione las puntadas que desea
agrupar.
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340

Puede ver las puntadas resaltadas. Reﬂej ando pu ntadas en
un archivo de disefio

Puede reflejar puntadas en el eje vertical
usando reflejar grupo. Puede reescalar
puntadas usando Reescalar Grupo.
Dependiendo de coémo estan agrupadas sus
puntadas, puede elegir agruparlas de
diferentes maneras.

2 Haga uno de los siguientes pasos:
+ Elija Segmento—Agrupar.
+ Pulse Ctrl+G en su teclado
Las puntadas siguen iluminadas.

-4,
¥

Ahora puede editar el grupo de diferentes Para reflejar puntadas en un archivo de
maneras. Puede mover, redimensionar, disefo:
girar, reflejar, cortar, copiar o hacer una 1 Seleccione las puntadas que desea.

imagen espejo del grupo. Las puntadas seleccionadas son

resaltadas en negro.
Para desagrupar puntadas:

o 2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en su
* Haga uno de los siguientes pasos:

teclado y elija reflejar grupo desde el

+ Elija Segmento—Desagrupar. men(i

¢ Pulse Ctrl+U en su teclado
Ya no esta agrupado ni resaltado el grupo.



T

Maover grupo

Redimensionar grupo

Girar grupo

Espejo grupo

wvoltear grupo

Corkar grupo al portapapeles

Copiar grupo al portapapeles

Eliminar grupo

Guardar como motivo Relleno Programado
Guardar como puntada de amarre

Comandos:

Cambio de color
Puntads dividida
Canvertir a Pespunte
Insertar puntada
Afadi lazada

- vy v owow

Afladir Funcidn 3
Parametros de Saurer. ..

Puede ver el disefio espejado en el area
de trabajo del disefio.

v

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Moviéndose a traves de
disefios de puntadas

La barra de navegacion le permite moverse a
través de un disefio de puntadas. Los
botones de navegacion facilitan la posibilidad
de navegar a través de las puntadas de sus
disefios. Para usar los botones de
navegacion, puede hacer clic izquierdo para
moverse hacia atras o clic derecho para
avanzar desde la puntada seleccionada.
Puede moverse a través de un disefio por
incrementos de 1, 10, 100 y 1000 puntadas o
cambiando la seleccién de puntadas
basandose en comandos y cambios de color.

Para moverse a través de disefios de

Puntadas:

1 Seleccione la puntada que quiere editar o
ver.
Las puntadas seleccionadas son
resaltadas en negro.

2 Elija cuantas puntadas desea moverse:

+ Para avanzar en un disefio, haga clic
derecho en la herramienta de
navegacion que desee usar.
Mantenga pulsado el boton del ratén
para repetir la accion rapidamente.

+ Pararetroceder en el disefio, haga
clic izquierdo en la herramienta de
navegacion que desee usar.
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Mantenga pulsado el botén del ratéon
para repetir la accion rapidamente.

3 Haga clic derecho o izquierdo en una de

las siguientes herramientas de
navegacion:

+ Mover por 1 o para mover por 1
puntada.

+ Mover por 10 *if para mover por 10
puntadas.

+ Mover por 100 ik para mover por
100 puntadas.

+ Mover por 1000 4l para mover por
1000 puntadas.

Para moverse a través de un disefio de
puntadas por comandos:

1

Seleccione la puntada que quiere editar o

ver. Para mayor informacién, vea

"Seleccionando puntadas de diferentes

maneras".

Las puntadas seleccionadas son

resaltadas en negro.

Elija cobmo quiere moverse a través del

disefio:

+ Para moverse al proximo comando en
el disefio, haga clic derecho en la
herramienta Mover a Comando

Anterior/Siguiente *§* . Mantenga
apretado el bot6n del ratén para
repetir la accion rapidamente.

+ Para moverse al comando anterior en
el disefio, haga clic izquierdo en la
herramienta Mover a Comando
Anterior/Siguiente *#* . Mantenga

apretado el boton del ratén para
repetir la accién rapidamente.

Para moverse a través de un disefio de
puntadas por colores:

1

2

Seleccione la puntada que quiere editar o

ver.

Las puntadas seleccionadas son

resaltadas en negro.

Elija como quiere moverse a través del

disefio:

¢+ Para moverse al proximo cambio de
color en el disefio, haga clic derecho
en la herramienta Mover a Color

Anterior/Siguiente =l . Mantenga
apretado el boton del ratén para
repetir la accién rapidamente.

¢ Para moverse al cambio de color
anterior en el disefio, haga clic
izquierdo en la herramienta Mover a

Color Anterior/Siguiente =l .
Mantenga apretado el bot6on del raton
para repetir la accion rapidamente.

Para moverse a la primeray ultima
puntada en un disefio:

1

2

Seleccione la puntada que quiere editar o
ver.

Las puntadas seleccionadas son
resaltadas en negro.

Elija como quiere moverse a través del

disefo:

¢+ Para moverse a la primer puntada en
el disefio, haga clic izquierdo en la
herramienta Mover al Inicio/Fin === .

¢+ Para moverse a la tltima puntada en
el disefio, haga clic derecho en la

herramienta Mover al Inicio/Fin =z= .



Moviendo puntadas en un
archivo de disefo

Puede mover puntadas facilmente en un
archivo de disefio usando Tajima DG/ML by
Pulse. Dependiendo de como las puntadas
estan agrupadas, usted puede elegir agrupar
las puntadas de distintas formas.

Para mover puntadas en un archivo de

disefio:

1 Seleccione las puntadas que quiere
mover.
Para mayor informacion, vea
"Seleccionando puntadas de diferentes
maneras".
Las puntadas seleccionadas son
resaltadas en negro.

2 Haga clic y arrastre una puntada que es
parte del grupo de puntadas.
Al mover las puntadas, vera una caja
flotante que puede mover usando el raton.
La distancia horizontal (X) y vertical (Y) se
visualiza en la barra de estado.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

3 Suelte su raton para ubicar las puntadas.
Las puntadas se colocan en el lugar al
cual las movié.

Moviendo o copiando
puntadas

Puede utilizar el Portapapeles para mover,
copiar, y pegar puntadas en su disefio.
Puede cortar y pegar un grupo de puntadas
para variar el efecto en cualquier archivo de
disefo.
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Maver grupo
Redimensionar grupo
Para cortar al portapapeles: Girar grupo

R Espejo grupo

1 Seleccione las puntadas que desea Valtear grupo
cortar. Cortar grupo al porkapapeles
. Copiar grupo al portapapeles

Las puntadas seleccionadas son Eliminar grupo

ilu mi nadas en neg ro. Guardar como motivo Relleno Programado

Guardar comao puntada de amarre

Comandos:

Cambio de color
Puntada dividida
Convertir a Pespunte
Insertar puntada
Afiadir lazada

v e v owrw

Pegar del portapapeles
Afiadir Funcidn 3
Parametros de Saurer..,

Para copiar al portapapeles:
1 Seleccione las puntadas que desea

2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y elija copiar.
Cortar grupo al portapapeles desde el Las puntadas seleccionadas son
mend. iluminadas en negro.
El grupo de puntadas se quita de su

posicién.

3 Elija donde desea pegar las puntadas.

4 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y elija
Pegar desde el portapapeles desde el
mend.

La seleccion se pega donde usted quiere.
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2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y elija
Copiar grupo al portapapeles desde el
menu.

Mover grupo
Redimensionar grupo

iGirar grupo

Espeijo grupo

Yoltear grupo

Cortar grupo al portapapeles

Copiar grupo al portapapeles

Eliminar grupo

Guardat coma motivo Relleno Programado
Guardar como puntads de amarre

Mot grupo
Redimensionar grupa

Girar grupo
Espejo grupo Comandos: 3
valkear grupa Cambio de color 3
Cortar grupo al portapapeles Buntada dridida 4

: Canvertir a Pespunte 13
Copiar grupo al portapapeles
Elminar arupo Insertar puntada 3

ap . Afiadir lazada 3
Guardar como motivo Relleno Programado
Pegar del portapapeles

Guardar coma puntada de amarre Afiadic Funcien N

Parémetros de Saurer..,

Comandos: 3
Cambio de color »
Puntada dividida 3
Corvertir @ Pespunte 3
Insertar puntada 3 . .
P , Redimensionando
egar del portapapeles H
e , puntadas en un archivo
Parametros de Saurer, .. d e d I S e n o
Puede redimensionar puntadas usando
3 Elija donde desea pegar las puntadas. Redimensionar Grupo. Dependiendo de
4 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y elija como estan agrupadas las puntadas, puede
Pegar desde el portapapeles desde el elegir agrupar las puntadas de formas
menu. diferentes.

La seleccion se pega donde usted quiere.
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Mover grupo

Redimensionar grupo

Girar grupo

Espejo grupo

Voltear grupo

Cortar grupo al portapapeles

Copiar grupo al portapapeles

Eliminar grupo

Guardar coma motivo Relleno Programada
Guardar coma puntada de amarre

Comandos:

Cambio de color
Puntads dividida
Canvertir a Pespunts
Insertar puntada
Afiadr lazada

Pegar del portapapeles
Afiadir Funcidn »

Parémetros de Saurer...

Puede ver una caja flotante que puede

) ) mover usando el raton.
Para redimensionar puntadas en un

archivo de disefo:
1 Seleccione las puntadas que desea
reescalar.

Las puntadas seleccionadas son
iluminadas en negro.

3 Haga clic derecho en el area de trabajo
del disefio.

Vera la casilla. Introduzca un porcentaje de
redimensionamiento.

También puede reescalar el grupo
eligiendo Reescalar Grupo, y después

2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en su mueva la caja flexible con su ratén. La
teclado y elija Redimensionar Grupo barra de estado le muestra el porcentaje
desde el mend. - con el cual esta reescalando el grupo.

Haga clic para finalizar.
Para cancelar Reescalar Grupo, pulse ESsc.



4 En el cuadro Redimensionar (%),
introduzca el valor del porcentaje. disefo:
5 Haga clic en Aceptar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para girar puntadas en un archivo de

1 Seleccione las puntadas que desea.

El grupo de puntadas es redimensionado. Las puntadas seleccionadas son iluminadas
en negro.

Girando puntadas en un
archivo de disefo

Puede redimensionar puntadas utilizando
Redimensionar grupo. Dependiendo cémo

2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en su
Puede girar puntadas utilizando Girar grupo. teclado y elija Girar grupo desde el menu.

sus puntadas estan agrupadas, puede elegir
agrupar las puntadas de diferentes maneras.

Mover grupo

Redimensionar grupo

Girar grupo

Espejo grupa

wolteat grupo

iZortar grupo al portapapeles

Caopiar grupo al portapapeles

Eliminar grupo

izuardar como motivo Relleno Programado
izuardar como puntada de amarre

Comandos:

Cambio de calor
Puntada dividida
Convertir a Pespunte
Insertar puntada
Afadir lazada

Pegar del portapapeles
Afiadir Funcion
Pardmetros de Saurer...
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Puede girar manualmente el grupo al elegir
Girar Grupo. El puntero se convierte en
una flecha en forma de U y se mueve el
ratén para girar el grupo. La barra de

= estado muestra el angulo al cual gira el
grupo. Cuando termine, haga clic.

Para cancelar Girar Grupo, pulse ESC.

3 Haga clic con el botén derecho en el
espacio de trabajo.

Ve el cuadro introducir grados de la
rotacion.

4 En el cuadro Grados, introduzca el angulo
al cual desea girar.

5 Haga clic en Aceptar.
Se ve el disefio girado en el espacio de
trabajo del disefio.

Editando puntadas

En la ventana unificada de Tajima DG/ML by
Pulse, puede editar puntadas del disefio y
grupos de puntadas mientras trabaja en
modo puntadas. Cuando usa la herramienta

Seleccionar Puntadas i de la barra de
herramientas de Edicién de Puntadas o de la

carpeta Edicion de Puntadas del Gabinete de
herramientas, Tajima DG/ML by Pulse
automaticamente cambia al Modo Puntadas.

Como regla general, usted debe primero
hacer todas las ediciones de trazos al disefio
(en modo trazos) y guardar el archivo de
disefio. Después, debe realizar todas las
ediciones de puntadas del mismo disefio (en
modo puntadas) y guardar el archivo de
disefio con un nombre de archivo diferente.
Si sigue esta regla general, puede evitar la
pérdida de su edicién de puntadas cuando
hace una edicion del disefio considerable.

La edicién de un segmento de puntadas
puede perderse si realiza una edicion de
trazo que fuerza a Tajima DG/ML by Pulse a
regenerar puntadas para el segmento. Las
siguientes son acciones de edicién de
disefios que pueden forzar la regeneracién
de puntadas en su disefio:

« Reescalar un segmento.
« Modificar los ajustes de un segmento.
« Mover un segmento.

Generalmente, cuando agrega o modifica
segmentos en un disefio, Tajima DG/ML by
Pulse no regenerara las puntadas del disefio
completo. El software, sin embargo, generara
puntadas para el segmento que esta siendo
modificado al menos que una region labrada
o linea labrada requiera ser regenerada. Si
los segmentos de una regién labrada
requieren ser regenerados, los segmentos
afectados a la regién labrada seran
regenerados. Si los segmentos de una linea
labrada requieren ser regenerados, los
segmentos afectados a la linea labrada seran
regenerados.



Afadiendo un corte

Puede afadir un corte a cualquier segmento
de puntadas en un archivo de disefio. Por
ejemplo, si esta bordando un nombre, querra
recortar los pespuntes entre las letras.

Para agregar un corte:

1 Seleccione la puntada adyacente en el
punto en el que desea afiadir el corte.
Las puntadas seleccionadas son
iluminadas en negro.

2 Haga clic derecho, o pulse Ctrl+E en su
teclado.

Vera un menda.

3 Elija Comando desde el mend.

Se abre el didlogo de comandos.

4 En el dialogo la zona de accién de los
comandos siga uno de los siguientes
pasos:

e Para afadir el corte después de la
puntada seleccionada, seleccione el
botén circular Afadir.

e Para sustituir la puntada actualmente
seleccionada, seleccione el boton
circular Corte.

5 En la zona de comandos de la ventana,
seleccione el botén circular de corte.

6 Haga clic en Aceptar.

Si desea ver el corte que ha afiadido, haga
clic en el botén de mostrar comandos lg
en la cinta.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Cambiando colores de
hilos en archivos de
disefo

Puede insertar un cambio de color que
cambia el color del hilo desde la puntada
seleccionada hasta el fin de esa capa.
Cuando selecciona Cambio de Color del
menu de acceso directo, ve un menu de doce
nimeros de hilos. Los numeros de hilos en el
menu corresponden a los cuadros de colores
de la carta de hilos.

Para hacer un cambio de color de hilo:

1 Haga clic en la herramienta Zoom Q

para magnificar el &rea donde quiere
cambiar el color del hilo.

2 En la barra de herramientas Edicion de
Puntadas o en la carpeta Edicion de
Puntadas del Gabinete de Herramientas,
haga clic en la herramienta Seleccionar

Puntada i
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3 Seleccione la primera puntada del Todas las puntadas desde este punto en
segmento en el cual desea insertar el adelante cambian al nimero de color que
cambio de color. ha seleccionado.

El cuadro negro marca la puntada que hay
gue seleccionar.

4 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en su
teclado y elija Cambio de Color desde el
menda.

5 Seleccione el nimero del hilo al cual
desea cambiar el color. Editando comandos de

maquina

El Editor de Comandos tiene una lista de los

comandos de maquina en el archivo de

disefio activo y le permite editar sus
comandos de maquina. El Editor de

Comandos lista los comandos visualmente

para que pueda ver una representacion del

Mower grupo
Redimensionar grupo

Girar orupa grupo de puntadas, el comando y el nUmero
Espejo grupo

olear grupo de puntada.

Corkar grupo al portapapeles

opiar grupo al portapapeles i

Eiminar grupo Para editar un comando:

Guardar coma motivo Relleno Programado

uardar como puntada de amarre 1 Elija Segmento—Editar Comandos.
Zomandos: L4 H
e o Se ve el cuadro de dialogo Editor de
Puntada dividida Hila2 Comandos

Convertir a Pespunte Hilo3

v v v owrlw -

Insertar puntada i 2 En la lista Comandos, seleccione el
Afiadir lazada Hilos

Penar del portapapeles Hiloé comando que quiere editar.

Afiadir Funcian 3 Hilo7 .

Parémetros de Saurer... Hilos 3 Edite el comando adecuadamente.

Hilo2

4 Haga clic en Aceptar.



Para desactivar un comando:

1 Elija Segmento—Editar Comandos.
Se ve el cuadro de diadlogo Editor de
Comandos.

2 Enlalista de Comando, seleccione el
comando que quiere desactivar.

3 Para cada comando, haga clic en Normal
en la lista.

4 Haga clic en Aceptar.

Insertando comandos de
maquina

Puede insertar comandos de maquina para
una puntada especifica. Aunque Tajima DG/
ML by Pulse inserta saltos y paradas en
donde sean necesarios, usted puede optar
por insertar comandos de maquina
adicionales donde quiera usando el menu de
acceso rapido de Afadir comando.

Comando g]
Comanda Actual Narmal
Acciin
(®) Afiadic ) Cambio
Camando:
Lentejuelas
- O Inicio de Lenteir () Dejar Lentejuela
e O FindeLerteive O Defar Lenteiuel
O Lento
O
O Cotte Chenile
() Cambio de Colo © Cadenets
OPan ) Musgoléos)
© Coling
() Doble Detencidn O Encintado
) Terosra Detencicn
Lock Stitch Chenill
O Funcién de cambio oo = mhente
) Estandar
) Fin/Rebobinar ©) Encintada
) Perforader Encendido ) Coiing
O Pertorsdor Apagado ©) Zigeag 4
) Laser Activa O Zigzag 5 Bobina
) Laser Apagada OZigzag§
Zigzag 7
() Desplazar Bastidor Oigzag
] N O Zigzag 8
() Bastidor Automatico O Zigzan 9

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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La funcion Afiadir comando le permite
insertar un comando de maquina
directamente después de la puntada
seleccionada.

®  No todos los comandos son aplicables a
,‘ todas las maquinas.

Para insertar un comando de maquina:
1 Seleccione la puntada que desea editar.

Para mayor informacion, vea

"Seleccionando puntadas de diferentes

maneras".

La puntada se ilumina.

2 Haga clic derecho en la puntada.

Vera el menu de acceso rapido.

3 Seleccione Comando en el mend.

Verd el la ventana de dialogo de

comandos.

4 En la zona de “Accion”, seleccione

Afadir.

5 Elija uno de los siguientes en el menu:

+ Lento sefala a la maquina bordadora
de bordar los disefios lentamente.

+ Rapido sefiala a la maquina
bordadora de bordar los disefios
rdpidamente. Las maquinas modernas
no necesitan los ajustes Lento y
Réapido.

+ Corte inserta un corte en la puntada
seleccionada.

¢ Salto inserta un salto en la puntada
seleccionada, en lugar de bajar la
aguja cuando se borda el disefio.

¢ Paroinserta un paro de maquinaenla
puntada seleccionada. Un paro puede
también representar un cambio de
color.
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Dos Paros inserta dos paros en la
secuencia. Este comando se utiliza
para funciones especiales, como una
maquina Chenille.

Tres paros inserta tres paros en la
secuencia.

Fin/Rebobinar sefala el fin del
disefio. Se utiliza muy poco, ya que
Tajima DG/ML by Pulse coloca este
comando automaticamente al fin del
disefio.

Perforador Encendido activa el
dispositivo de perforacion.
Perforador Apagado desactiva el
dispositivo de perforacion.

Para mas informacion véase “Perforar
telas”.

Cambio iniciay termina un dispositivo
de lentejuelas o cortador laser en
maquinas de bordar especificas.
Inicio Lentejuela inicia el dispositivo
de lentejuelas en maquinas de bordar
especificas.

Fin Lentejuela detiene el dispositivo
de lentejuelas en maquinas de bordar
especificas.

Caida Lentejuela deja caer una

lentejuela en la puntada seleccionada.

Bastidor Fuera mueve el bastidor de
la maquina de bordar mientras usted
realiza ajustes en el producto que
esté bordando.

Laser Encendido inicia el cortador
laser en maquinas de bordar
especificas.

Laser Apagado detiene el cortador
laser en maquinas de bordar
especificas.

Camb_iando _comandos de
maquina existentes

Puede cambiar comandos de maquinas de
bordar para una puntada especifica. Aunque
Tajima DG/ML by Pulse inserta saltos y
paradas donde son necesarios, usted puede
elegir cambiar un comando de maquina
existente usando el menu de acceso rapido
de Cambiar Comando.

®  No todos los comandos se aplican a
,‘ todas las maquinas.

Para cambiar un comando de maquina
existente:
1 Seleccione la puntada que quiere editar.

La puntada se ilumina.

2 Haga clic derecho en la puntada.

Veréa el menu.

3 Seleccione Comando en el mend.

Vera el cuadro de didlogo Comandos.

4 En la zona “Accion”, seleccione Cambiar.
5 Seleccione uno de los siguientes tipos de
comando desde el menu:

¢+ Normal cambia la puntada a una
puntada estandar.

+ Lento le indica a la maquina de
bordar que borde los disefios
lentamente.

+ Rapido le indica a la maquina de
bordar que borde los disefios
rdpidamente. Las maquinas modernas
no necesitan que configure los ajustes
Lento y Rapido.

¢ Corte inserta un corte en la puntada
seleccionada.

¢ Salto inserta un salto en la puntada
seleccionada, en lugar de dejar caer
la aguja cuando el disefio es bordado.
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Paro inserta un paro de maquina en la Usan d 9) Ia | |Sta d e

puntada seleccionada. Un paro puede
también representar un cambio de p u ntad as
color.

Dos Paros inserta dos paros en la
secuencia. Este comando se utiliza
para funciones especiales, como una
maquina Chenille.

Tres paros inserta tres paros en la
secuencia.

Fin/Rebobinar sefala el fin del
disefio. Se utiliza muy poco, ya que
Tajima DG/ML by Pulse coloca este

La lista de putnadas es un nuevo panel
acoplable que lista todas las puntadas del
disefio actual, organizadas por orden de
bordado.

La lista de puntadas es una tabla muy util,
gue contiene las siguientes funciones:

e Muestra las propiedades de cada puntada

* Le permite seleccionar puntadas
individuales (o grupos de puntadas).

comando automaticamente al fin del * Le permite borrar puntadas o grupos de
disefio. puntadas.

Perforador Encendido activa el * Hay una herramienta de filtro, que
dispositivo de perforacion. permite filtrar puntadas por longitud o

Perforador Apagado desactiva el comando.

dispositivo de perforacion.

Cambio inicia y termina un dispositivo Prop iedades de lalista de
de lentejuelas o cortador laser en p untadas

maquinas de bordar especificas.
Inicio Lentejuela inicia el dispositivo
de lentejuelas en maquinas de bordar
especificas.

Fin Lentejuela detiene el dispositivo
de lentejuelas en maquinas de bordar
especificas.

Caida de Lentejuela deja caer una
lentejuela en la puntada seleccionada.
Bastidor Fuera mueve el bastidor de
la maquina de bordar mientras usted
realiza ajustes en el producto que
esta bordando.

Laser Encendido inicia el cortador
laser en maquinas de bordar
especificas.

Laser Apagado detiene el cortador
laser en maquinas de bordar
especificas.

Para cada puntada, el color, los
desplazamientos horizontales y vericales (X
e Y), y longitud total son mostradas en forma
de tabla en la lista de puntadas.
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Lista de Puntadas b4

F EBIR &

Mo Color X ¥ Lon Comando 7
| 1 Bl oo 00 0.0 Inicio 2
2 Bl o5 6 124 Pao 1
32 B s -0 06 il

4 B s 00 06
|5 B s -0 0.6
‘6 Bl 2 0 27 Saltar
7 H 2 - 39

8 Bl 2 o0 27

g 7 27 38

10 Bl 2 0 7

1 Bl 2 - 38
L1z H 2 0 27
C13 H 7 39

14 Bl 2 0 27

15 B 7 -0 27

16 Bl 1 00 14

17 H - o0 15

18 B 7 w0 20 -

La columna final de la lista de puntadas
muestra el comando (si lo hay), que esta
plicado en esa puntada particular (por
ejemplo, un salto, corte, dejar lentejuela,
etc.). Si la puntada es normal, la columna
aparece en blanco.

Aplicando un filtro

Otra funcién muy Util de la lista de puntadas
es que puede filtrar las puntadas - es decir,
puede elegir tener a la vista solamente las
puntadas que cumplan cierto criterio de su
eleccion.

Puede hacerlo clicando en el botén de filtro

<F |, que abre la ventana del filtro de lista de

puntadas:

Filtro Lista de Puntadas

==

() Mostrar todas las puntadas

(@) Comando

Marmal -
Corte ‘E ‘
Aguja 3
Paro

Doble Detencidn
Tercera Detenddn
Disminuir Yelocidad
Aumentar Velocidad
Perforadaor eno

Perforador apagado
Funcién de cambio -

{7 Latd. puntada

[ Mas largo que
Rea 0.0 mm

0.0 mm

[[]Mas corto que

Feg 0.0 mm

0.0 mm

Aceptar l[ Cancelar

En el didlogo de filtro, puede seleccionar el
filtro de puntadas por comando o por longitud
de puntada.

Filtro por comando: Seleccione el botén
circular ‘Comando’. Filtrar por comando se
puede aplicar a cualquier puntada que tenga
un comando asociado a ella, como un salto,
corte, paro, etc. Puede seleccionar varios
tipos de comando, haciendo clic sobre ellos;
los comandos seleccionados seran
marcadados en azul. (Para deseleccionar un
comando, haga clic de nuevo). Pulse el boton
de Aceptar para aplicar el filtro.

Filtrando por longitud de puntada:



Seleccione el botén circular de longitud de
puntada - esto activara las casillas “més
largo que” y “mas corto que”. Elija “Mas largo
gue” o “mas corto que”, y estriba una longitud
de puntada en las casillas de seleccion. O
elija ambas para seleccionar un rango de
longitudes entre la longitud mas larga y mas
corta que especifique.

Observe que hay dos formas de definir la
longitud de puntada - la longitud actual y
*  abosoluta de la puntada, o por el
/‘ desplazamiento horizontal/vertical de la
puntada (seleccione el boton circular
“X,Y").

Para retroceder y visualizar todas las
puntadas del disefio, haga clic en el botén

Mostrar todo .

Borrando una puntada

Puede usar los botones de lista de puntada
para borrar puntadas, o un nimero de
puntadas, en el disefio abierto. Esto se
consigue seleccionando las puntadas
individuales que desee eliminar, y haciendo
clic en el botén Borrar.

Para seleccionar un rango de puntadas
consecutivas, de forma que las borre todas
alavez, haga clic en la primera puntada de
la serie para seleccionarlas. Después
pulse Mays + clic en la puntada final que
desee borrar.

Para seleccionar mas de una puntada no
consecutiva, haga clic mientras mantiene
pulsado Ctrl.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Cambiando un comando
La lista de puntadas también incluye un
botén de cambio de comando =f, que

permite seleccionar una puntada y cambiar el
comando asociado. Cuando haga clic en este
botoén, abrira el siguiente dialogo:

Stitch List Command [

Marmal -

Jumﬁ

MNeedle

Stop

Two Stop

Three Stop

Slow Down

Speed Up

Borer on

Borer off

Changeover 7

OK Cancel

Para asignhar un comando a la puntada
seleccionada, seleccione el comando de la
ventana de dialogo, y haga clic en Aceptar en
el dialogo.

Cortando material con un
cortador laser en modo
puntadas

Usando los comandos Cambio o Laser
Encendido/Apagado, puede cortar materiales
con un cortador laser en maquinas Tajima u
otras maquinas.

Reglas basicas

e Para cambiar de aguja a laser, el disefio
necesita un comando de cambio de color
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normal (o Parada). Usted asigna al laser
un comando de cambio de color usando
el panel de control de Tajima.

Si el cortador laser esta encendido, el
comando de Cambio o Laser Apagado lo
apaga. Si el cortador laser estd apagado
el comando Cambio o Laser Encendido lo
enciende.

Si el laser es usado en el medio o al
comienzo del disefio, es una buena
préctica hacer a la maquina mover el
bastidor y parar, de tal manera que el
operador pueda extraer el material
cortado. Usted puede hacer esto
agregando comandos extra de Stop
después del cambio de color.

Para cortar tela con un cortador laser:

1

Cree un disefio o abra un disefio
existente.

En la barra de herramientas Edicion de
Puntadas, haga clic en la herramienta

Seleccionar Puntada ﬁ

Seleccione la Gltima puntada antes de la
puntada donde quiere usar el cortador
laser.

Haga uno de los siguientes pasos

dependiendo de su maquina de bordar:

¢ Afadir un comando Cambio.

+ Afadir un comando Laser Activado.
Para mas informacion, vea
“Insertando comandos de maquina”.

Este comando iniciara el laser después

de la puntada seleccionada.

Seleccione la Gltima puntada antes de la

puntada donde quiere usar el cortador

laser.

7

8

Haga uno de los siguientes pasos

dependiendo de su maquina de bordar:

¢ Afadir un comando Cambio.

¢ Afadir un comando Laser Activado.
Para mas informacion, vea
“Insertando comandos de maquina”.

Este comando detendra el laser después

de la puntada seleccionada.

Después de agregar comandos de cambio
a las puntadas, deberia insertar también
cambios de colores. El cortador laser debe
ser asignado a una aguja distinta que el
resto del disefio.

b

Cuando finaliza la creacion de su disefio,
extraiga los disefios para su maquina de
bordar.

En la maquina de bordar, asigne el hilo
gue elija para el cambio de color en la
aguja con el cortador laser agregado.
Cuando usted borda su disefio en la
maquina de bordar, su disefio seréa
bordado adecuadamente usando el
cortador de laser.

Insertando una puntada

Puede insertar una 0 mas puntadas en un

archivo de disefio.

Para insertar una puntada:

1

Abra un archivo de Bordado Pulse (PXF)
o cualquier otro archivo de disefio.

Para deshacer la puntada que afiadio,
pulse la tecla RETROCESO.

2 Seleccione la puntada donde quiere

insertar puntadas, antes o después.



Para mayor informacion, vea "Seleccio-
nando puntadas de diferentes maneras".
La puntada se ilumina.

3 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en su
teclado y elija una de las siguientes
opciones:

+ Elija Insertar Puntada—Antes para
insertar puntadas antes de la puntada
iluminada.

+ Elija Insertar Puntada—Después para
insertar puntadas después de la
puntada iluminada.

Eliminando puntadas
cortas de los disefios

Puede quitar las puntadas cortas de un
archivo de Bordado Pulse (*.pxf) o cualquier
otro archivo de disefio.

Para eliminar las puntadas cortas:

« Elija Edicibn—Limpieza automatica de
puntadas.
Tajima DG/ML by Pulse limpia
automaticamente las puntadas cortas de
su disefio.

Dividiendo un segmento
de puntadas

Puede dividir segmentos de puntadas en dos
segmentos.

También puede dividir otros tipos de
segmentos, como Columna o Tatami.
Primero, debe convertir los segmentos en
segmentos de puntadas y después dividir los
segmentos de puntadas.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para dividir un segmento de puntadas:

1 Seleccione la puntada que dividira al
segmento de puntadas en dos
segmentos.
La puntada y el area del segmento hacia
arriba o abajo de ésta se iluminan.

2 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y elija
Dividir segmento.
El segmento seré dividido en dos
segmentos de puntadas separados
inmediatamente después de la puntada
seleccionada.

Convirtiendo segmentos
de puntadas en
segmentos de dibujo

Tajima DG/ML by Pulse le permite convertir
segmentos de puntadas en segmentos de
arte. Los cambios de Trazos hechos a
cualquier parte del disefio no afectaran a los
segmentos de puntadas. No puede realizar
ninguna edicion de trazos en segmentos de
puntadas excepto reescalar, reflejar, rotar y
cambiar el color de estos segmentos de
puntada. Si convierte segmentos de
puntadas en segmentos de arte, puede
trabajar con lineas de segmentos como en
cualquier otro arte.

Para convertir segmentos de puntadas
en segmentos de arte:

1 Seleccione el segmento que quiera
convertir en un segmento de arte.
2 Siga uno de los siguientes pasos:

+ Haga clic en Convertir z% en la cinta

y elija Segmento de Arte desde el
menu de acceso rapido.
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¢ Pulse = en su teclado y elija
Segmento de Arte desde el menu de
acceso rapido.

+ Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en
su teclado y elija Convertir Segmento
de Puntada en—Segmento de Arte
desde el menu de acceso rapido.

Insertando segmentos de
trazo

Tajima DG/ML by Pulse le permite agregar
segmentos en el medio de un segmento
existente usando Insertar Segmento de
Trazo. Por ejemplo, cuando abre un archivo
* DST, puede agregar facilmente un
segmento de trazo en cualquier punto en el
disefo.

Cuando elige la opcién Insertar Segmento de
Trazo, usted cambia de Modo Puntada a
Modo Trazo. El Modo Insertar sera
encendido automaticamente y cualquier
segmento que cree en este punto sera
secuenciado entre los dos segmentos de
puntadas. La opcién Insertar Segmento de
Trazo resulta especialmente Gtil cuando
borda sus disefios de bordado.

Para insertar un segmento de trazo:

1 Seleccione la puntada a continuaciéon de
la cual quiera insertar un segmento de
trazo.
Para mayor informacion, vea
"Seleccionando puntadas de diferentes
maneras".
La puntada se ilumina.

2 Siga uno de los siguientes pasos:

¢+ Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en
su teclado y elija Insertar Segmento
de Trazo.

¢ Pulse Insertar en su teclado.

Cambiara al Modo Trazo. El modo Insertar

se encenderd automaticamente y todos

los segmentos siguientes a la puntada

seleccionada se volveran grises.

El segmento que contiene la puntada

iluminada sera convertido en un segmento

de puntadas que sera dividido en dos

segmentos de puntadas.

Punche uno o mas segmentos nuevos.

Estos nuevos segmentos seran

secuenciados entre los dos segmentos de

puntadas.

Para apagar el Modo Insertar, pulse

Insertar en su teclado.
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Edicidon de disefios en modo de
trazos

Cuando utiliza la herramienta Seleccionar [ de la barra de
herramientas de Edicién o de la carpeta de Edicién del Gabinete
de Herramientas, Tajima DG/ML by Pulse automaticamente
cambia al Modo de Trazos. En el Modo de Trazos, usted puede
editar segmentos de trazos en la ventana unificada de disefio,
como también duplicar y mover segmentos. Use Mover con Poder
para realizar tareas multiples, como Reescalar, Rotar y Espejar en
un paso facilmente. Con acceso facil a las paginas de
propiedades, usted puede modificar varias propiedades de
puntadas como por ejemplo el tipo de puntada y el color del hilo
para cualquier segmento.

Cuando realiza edicién de trazos, deberia tener cuidado en coémo
®  otros segmentos seran afectados. Para mas informacion sobre
,5 reglas generales de edicién de segmentos, vea "Editando
Segmentos".

En este capitulo:

* Usando el Mezclador Automético de Colores para combinar
colores de hilo en un solo segmento.

« Diferentes maneras de moverse dentro de una ventana de
disefo.

e CoOmo editar, copiar y mover segmentos.

e Secuenciando segmentos de trazos para cambiar el orden de
bordado de los diserios.
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Editando de
segmentos

En la ventana unificada de Tajima DG/ML by
Pulse, usted puede editar un trazo individual
0 un grupo de segmentos de trazos de un
disefio mientras esta en el modo de trazos.

Cuando use la herramienta Seleccionar [l

de la barra de herramientas de Edicion o en
la carpeta de Edicion del Gabinete de
Herramientas, Tajima DG/ML by Pulse
automaticamente cambiara al Modo de
Trazos.

Como regla general, usted debera realizar
primero todas las ediciones de trazos a un
disefio (en el modo de trazos) y guardar el
archivo de disefio. Después, podra realizar
todas las ediciones de puntadas al mismo
disefio (en el modo puntadas) y guardar el
archivo de disefio con un nombre de archivo
diferente. Si sigue esta regla general, puede
evitar la posible pérdida de puntadas
mientras edita el disefio.

Las ediciones de un segmento de puntadas
pueden ser perdidas si realiza una accion de
edicién de trazos que obligue a Tajima DG/
ML by Pulse a regenerar puntadas para el
segmento. Las siguientes son acciones de
edicion de disefios que pueden obligar a la
regeneracion de puntadas en su disefio:

* Modificar el tamafio de un segmento.

* Modificar los ajustes para un segmento.
* Mover un segmento.

Generalmente, cuando agrega o modifica
segmentos en un disefo, Tajima DG/ML by

Pulse no regenerara puntadas para el disefio
entero. El software regenerara puntadas en

el segmento que esta siendo modificado a
menos que la regién labrada o las lineas
labradas requieran regeneracion. Si los
segmentos de la regién labrada requieren
regeneracion, los segmentos afectados por la
region labrada seran regenerados. Si los
segmentos de lineas labradas requieren
regeneracion, los segmentos afectados por
las lineas labradas seran regenerados.

Seleccionando segmentos

La herramienta Seleccionar [l le permite
seleccionar y modificar segmentos de trazos
individuales o en grupos. Usted selecciona
segmentos de trazos haciendo clic en un
segmento o haciendo clic y arrastrando para
dibujar una caja alrededor de una parte de un
disefio.

Cuando la herramienta Seleccionar [b. esta

activa y Mostrar Puntos (puntos de trazos)

en la cinta es seleccionada, usted vera
solo los puntos de ancla del segmento. Para
visualizar los puntos de trazos, haga clic
derecho en Mostrar Puntos enlacintay

seleccione Puntos de Trazos, si todavia no
esta seleccionado. Con la herramienta de

Seleccionar con Lazo ) usted puede
dibujar un poligono para que encaje
alrededor de las partes de un disefio en lugar

de una caja. Puede seleccionar un segmento
individual usando la herramienta de

Seleccionar Vértice r“ﬁ:; y después

seleccionar sus puntos de ancla y puntos de
direcciéon. Para seleccionar segmentos
individuales usando la herramienta de



Seleccionar Vértice, debe habilitar este
ajuste avanzado desde las paginas de
propiedades de Ajustes.

Los segmentos también pueden seleccio-

narse con la herramienta sobre o~ de la

barra de herramientas de ediciéon de segmen-
tos. Esta herramienta permite hacer cambios
a la forma de la envoltura alrededor de cual-
quier segmento de trazos. Con la herra-
mienta de Sobre puede seleccionar cualquier
asa en un segmento de trazos y moverla
independientemente de las otras.

También puede seleccionar segmentos indi-
viduales usando la herramienta de Linea de

angulo #+# y después seleccionar cuentas y
lineas de angulo. La herramienta de Selec-
cionar Rango { permite seleccionar un

rango de segmentos mientras navega a tra-
vés del disefio.

Una vez seleccionado el segmento de trazo,
puede cambiar sus propiedades usando los
menuUs contextuales y las paginas de propie-
dades asociadas, como también las cuentas
de la caja de seleccion de los segmentos.
Puede mover, duplicar, reescalar, rotar, refle-
jar, inclinar, expandir, comprimir, o eliminar
los segmentos seleccionados.

La barra espaciadora es una tecla especial
gue cambia entre la edicién de trazos

usando la herramienta Seleccionar g yla
edicién de puntadas usando la herramienta
Seleccionar Puntada % Una de estas
herramientas debe estar seleccionada.

Recuerde tener cuidado mientras edita
segmentos y puntadas. Para mas
informacion, vea "Editando Segmentos".

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Para seleccionar segmentos usando la
herramienta de Seleccion:

1

2

3

4

En la barra de herramientas de Edicion

haga clic en la herramienta Seleccionar.

Para seleccionar un segmento, haga algo

de lo siguiente:

+ Haga clic en el segmento que quiere
seleccionar.

+ Haga clic y arrastre para seleccionar
el segmento que desea.
El segmento activo esta encerrado en
una caja de seleccién con asas.

Para seleccionar multiples segmentos,

haga algo de lo siguiente:

¢+ Hagaclic y arrastre a lo largo de los
segmentos que quiere seleccionar.

¢+ Haga clic en un segmento en el inicio
de su seleccién. Pulse Mays mientras
hace clic en el segmento final de su
seleccidn. Para extender el rango de
los segmentos seleccionados, pulse
Mays nuevamente o Mays+Citrl
mientras hace clic en cualquier
segmento fuera del rango de
segmentos ya seleccionados.

¢ Haga clic en un segmento. Pulse
CTRL en su teclado mientras hace
clic en cada segmento aun no
seleccionado.
Los segmentos activos estan
encerrados en una caja de seleccion
con asas.

Para ver los segmentos seleccionados
claramente en un disefio con muchos
segmentos, deberia seleccionar Mostrar

puntos Yy Mostrar cuentas i .

Para editar o cambiar propiedades de los
segmentos, haga algo de lo siguiente:
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¢ Pulse Ctrl+E y elija cualquiera de las
opciones disponibles en el menud de
acceso rapido.

+ Modifique cualquier ajuste de
propiedades mostrado en su cinta.

Para seleccionar segmentos usando la
herramienta de Sobre:

1

En la barra de herramientas de edicion,
pulse la herramienta de sobre.

Pulse en el segmento que quiera
seleccionar.

El segmento activo es rodeado con una
caja de seleccion con asas.

Mueva el puntero del ratén sobre las asas
en las esquinas del envoltorio.

El puntero se convierte en una flecha con
un pequefio cuadrado en su interior b .
Pulse y arrastre las asas para cambiar la
forma del segmento.

Para seleccionar segmentos usando la
herramienta de Seleccionar con Lazo:

1

2

3

4

En la barra de herramientas de Ediciéon
haga clic en la herramienta de

Seleccionar con Lazo ).

Haga clic en el espacio de trabajo del
disefio para colocar puntos de ancla en el
disefo.

Coloque puntos de ancla alrededor de los
segmentos que quiera seleccionar.

Haga clic derecho para completar su
seleccion.

Los segmentos activos estan encerrados
en una caja de seleccion con asas.

Para ver los segmentos seleccionados
claramente en un disefio con muchos
segmentos, deberia seleccionar Mostrar

Puntos Yy Mostrar Cuentas 3 .

5 Para editar o cambiar propiedades de los

segmentos, haga algo de lo siguiente:

¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
cualquiera de las opciones disponi-
bles en el menu de acceso rapido.

+ Modifique cualquier ajuste de
propiedades mostrado en su cinta.

Para seleccionar un segmento
individual usando la herramienta de
Seleccionar Vértice:

1

En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta de

Seleccionar Vértice r‘E:; .

Haga clic en el segmento que quiere
seleccionar.

El segmento activo esta encerrado en una
caja de seleccion con asas.

Modifique los puntos de ancla y de
direccién del segmento. Para mas
informacioén sobre como editar puntos de
ancla y direccién de segmentos, vea la
seccion “Edicién de Vértices y Puntos”.

Para seleccionar un segmento
individual usando la herramienta de
Lineas de Angulo:

1

2

En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Lineas de

+## Angulo para seleccionar el segmento

gque quiere editar.

Su cursor se convertira en un tridngulo
con una cuenta.

Haga clic en el segmento que quiere
seleccionar.

El segmento activo esta encerrado en una
caja de seleccién con asas y ahora puede
ver las lineas de angulo del segmento
activo.



3 Altere las cuentas y lineas de angulo del
segmento.
Para més informacion sobre como
trabajar con cuentas y lineas de angulo,

vea la seccion “Trabajando con Cuentas".

Para seleccionar segmentos usando la
herramienta Seleccion de Rango:

1 Hagaclic en Seleccionar Rango ﬁ;’r enla
cinta, si no esta aun seleccionado, para
encender el modo de Seleccion de
Rango.

2 Haga clic en el segmento inicial de la
seleccion.

El segmento seleccionado sera encerrado
en una caja de seleccion con asas.

3 Haga clic en el segmento final de la
seleccién.

El rango de segmentos seleccionados
sera encerrado en una caja de seleccién
con asas.

4 Para extender el rango de segmentos
seleccionados, haga clic en cualquier
segmento fuera del rango de segmentos
ya seleccionados.

5 Para apagar el modo de Seleccionar
Rango, haga clic en Seleccionar Rango

:wr nuevamente.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Alineando segmentos
horizontal y verticalmente
Puede alinear los textos o los segmentos
horizontal o verticalmente. Puede utilizar
esta funcion para alinear texto con precisiéon
en el centro de un disefio.

O° 0o

Top Center Bottom

Co

Alineacién vertical

L L1
O 0O O
oo n

Alineacién horizontal

Para alinear segmentos:

1 En la barra de herramientas de edicion,
pulse la herramienta de seleccién ["

2 Pulse y arrastre para seleccionar los
segmentos que desee alinear.

3 Seleccione la herramienta de alinear J, .
Vera el dialogo de alineacion de
segmentos.
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Alinear segmentos x|
Asn@acion verical

m @ B B | =

i Aniba i Abajo i Ceniro. @ Nmguno

B B B

i Irgquierda i Derecha = Ceniro.

" Nmguno

4 En el &rea de Alineacion Vertical,
seleccione Arriba, Abajo, Centro o Nada.
Si selecciona Centro, los segmentos seran
alineados verticalmente a lo largo del
centro.

5 En el area de Alineaciéon Horizontal,
seleccione Izquierda, Derecha, Centro o
Nada.

Si selecciona Centro, los segmentos seran
alineados horizontalmente a lo largo del
centro.

6 Haga clic en Aceptar.

Usando la herramienta
sobre

Los segmentos de trazo estaran dentro de un
“cuadro de seleccién” cuando sean seleccio-
nados en modo trazos. Los lados de este
cuadro estan determinados por la horizontal
y la vertical mas lejanos del segmento.

También hay cuatro “asas de esquina” en el
cuadro de seleccion. Usando la herramienta
de editar sobre, puede hacer clic y arrastrar
esas asas para cambiar la forma general del
cuadro. Cuando haya regenerado las punta-
das, el segmento sera reformado para ajus-
tarse al nuevo contorno. Esta es una forma

rapida de estirar o comprimir un segmento.

Para cambiar un segmento con la
herramienta Editar sobre:

1 Seleccione el icono de Editar sobre "¢ .
2 Haga clic en el segmento que desea
cambiar.

El segmento activo esta dentro de un
cuadro con asas.

St RN

La herramienta Editar sobre también
funciona si tiene seleccionados varios
segmentos; en este caso, los segmentos
se agruparan temporalmente y estaran
1 rodeados por un cuadro Unico de
/ seleccién, y cualquier cambio en la forma
afectara a todos.
Una vez deseleccionados, volveran a ser
segmentos individuales.

3 Mueva el cursor sobre las asas de las

esquinas de la envoltura.

El cursor se convierte en una punta de

flecha con un pequefio cuadrado dentro
4 Haga clicy arrastre las asas para cambiar

la forma de la caja de seleccidn.




5 Pulse G para regenerar las puntadas.
El segmento adquirira la nueva forma.

Tras regenerar el segmento, las asas del
cuadro de seleccion permaneceran donde
las ha dejado. Si desea resetear el cuadro

E de seleccion para ser rectangular de
nuevo, haga clic derecho y elija “Resetear
asas”.

Aplicando sobres a
segmentos

Puede aplicar sobres a segmentos para cam-
biar la forma del segmento. La herramienta

de envoltura [] permite elegir entre una

lista de formas predeterminadas para aplicar
a sus segmentos de puntadas o de arte.

Los sobres también se pueden aplicar a
segmentos de texto. En el caso del texto,
sin embargo, puede seleccionar la forma

L de sobre en el panel de propiedades.
Vea “Cambiando la forma del lettering
usando sobres”.

Para aplicar sobres:
1 Seleccione el segmento.
2 Haga clic en el icono de aplicar sobre [T

en la barra de herramientas de
transformacion.
Vera la ventana de aplicar sobre.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Aplicar sobre Ll
T -
| Puante Cancavo artiba
Cancelar

P Puente Concavo abajo

= Pucntes Cancavos Dobles

@l Fuente Convexao arriba

WP Fuente Convexo abajo

W@ Puentes Convexas Dokles

! Conceavo Arriba Y Convexo Abajo
P Comeexo Ariba Y Cancawvo abajo
sl EBanderin Derecho

e Bancierin lzquierdo

W Cenérico con 2 Puntos

iy Genérico con 3 Puntos

3 Elija el sobre que quiere usar.
Los segmentos se modificaran.

Convirtiendo segmentos a
otros tipos de puntadas

Puede convertir segmentos a otro tipo de
puntada sin volver a crear el segmento. Des-
pués de convertir un segmento a otro tipo,
puede que quiera cambiar las propiedades
del segmento. Es Gtil poder convertir tipos de
puntadas cuando tiene un segmento Trazos
existente en un disefio y lo quiere duplicar o
utilizar como otro tipo de puntada.

He aqui dos ejemplos de cuando convertiria

un segmento a otro tipo de puntada:

* Relleno complejo a Aplicacién. Agranda
un disefio y ahora sus puntadas de
Relleno Complejo estan demasiado
grandes. Tiene demasiadas puntadas.
Las convierte a aplicaciones y ahora la
cantidad de puntadas y el tiempo de
bordar bajan mucho.

e Judia (Pespunte) a Steil. Para el mismo
disefio agrandado, las puntadas del borde
judia son demasiadas pequefias.
Necesita un borde mas grueso. Entonces
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se convierten sus puntadas judia a Steil
para lograr el efecto deseado.

Para cambiar el tipo de puntadas:
1 Seleccione el segmento.
2 Haga uno de los siguientes pasos:

+ Hagaclic en 33 convertir en la cinta.

¢ Pulse = en su teclado.
3 Seleccione el tipo de puntada que desea
desde el menu de acceso rapido.

Convirtiendo puntadas a
segmentos de trazo

Tajima DG/ML by Pulse le permite convertir
facilmente segmentos usando el comando
Puntada a Trazo. La conversion de Puntada
a Trazo (STO) le permite convertir partes de
su disefio de puntadas en segmentos de
trazos individuales o agrupados.
Generalmente, convertir puntadas en trazos
es ideal para realizar grandes ediciones al
archivo de disefio como un reescalado o
cambio de densidad.

También puede realizar STO para convertir
archivos de puntadas abiertos o combinados
en archivos de trazos. Para mas informacién
sobre STO al abrir o combinar disefios, vea
"Abriendo y Cerrando disefios" y
"Combinando Disefios".

Cuando realiza STO, las puntadas
originales seran preservadas. Sin

b

la generacion de puntadas ocurrira y sus
puntadas cambiaran.

embargo, una vez que edita un segmento,

Para convertir puntadas en segmentos

de trazo:

1 Seleccione el segmento al que quiere
realizar la conversion de Puntadas a
Trazos.

2 Haga clic derecho y elija Puntadas a
trazos.

Modifique los ajustes del segmento de
trazo.

Convirtiendo puntadas en
segmentos de puntadas

Tajima DG/ML by Pulse le permite convertir
segmentos en segmentos de puntadas. Los
cambios de Trazos hechos a cualquier parte
del disefio no afectaran a los segmentos de
puntadas. No puede realizar ninguna edicion
de trazos en segmentos de puntadas excepto
reescalar, espejar, rotar y cambiar el color de
estos segmentos de puntada; sin embargo,
ediciones mayores no son recomendables.
Excepto las ediciones de trazos
mencionadas previamente, las puntadas que
son parte de un segmento de puntadas sélo
pueden ser modificadas mediante edicion de
puntadas directamente. Si quiere realizar
ediciones mas avanzadas de trazos en
segmentos de puntadas, entonces debe
realizar selectivamente una conversion de
Puntada a Trazo (STO) a los segmentos y
convertirlos a nuestros tipos de segmentos
mas avanzados. No obstante, esto no
garantizard la preservacion de sus puntadas.

Para convertir segmentos en segmentos

de puntadas:

1 Seleccione el segmento que quiera
convertir en un segmento de puntadas.

2 Haga uno de los siguientes pasos:



+ Haga clic en Convertir ¥ en la cinta
y elija Segmento de Puntadas desde
el menu de acceso rapido.

¢ Pulse = en su teclado y elija
Segmento de Puntadas desde el
menu de acceso rapido.

¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Convertir Segmento en—Segmento
de Puntadas desde el menu de
acceso rapido.

Reduciendo el numero de
nodos

A veces cuando un segmento de trazos es
modificado (especialmente al
redimensionar), el segmento resultante
tendrd mas nodos de los necesarios. La
funcion de reducir nodos recélcala el
segmento de trazos de forma que solo tendra
el numero minimo de nodos para determinar
la forma del contorno.

Reducir nodos puede ser aplicado a
cualquier forma creada con contornos. Esto
incluye segmentos creados con cualquier
herramienta de digitalizacién, asi como
segmentos vectoriales. Reducir nodos no se
aplica a segmentos de puntadas o lettering.
Para méas informacién sobre nodos, vea
“Usando caminos”.

Para reducir nodos en un segmento:

1 Seleccione un segmento.
2 Enla barra de herramientas de dibujo,

pulse en la herramienta de reducir “t,
nodos.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Mezclando colores de
hilos en un segmento

Use mezcla de colores automatica para
combinar dos colores de hilos en un
segmento. Puede seleccionar dos colores y
densidades separadas para un mismo
segmento. Esta caracteristica esta disponible
para segmentos Columna, Camino Cordén, y
Relleno complejo.

Para usar AutoCombinar Color:

1 Seleccione un segmento.

2 Haga clic derecho y seleccione mezcla de
colores automatica del menda.
Vera el dialogo de AutoCombinar Color.

Mezcla de colores automdtico

Tipo de puntada 1

Feifil denzidad

| W, Disminucicn linear j
Hilo 'k ~

Tipo de puntada 2

| W Aumentacidn linear j
Hilo B =

Aceptar |

Perfil densidad

Cancelar |

3 Siga los siguientes pasos:
+ En la caja de Perfil de Densidad,
seleccione el perfil que mas se ajuste
a sus necesidades.
+ En el cuadro de colores de Hilos,
seleccione los colores de hilos que
desea mezclar.
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El Perfil de Densidad controla como
van a ser mezclados los hilos.
Para mejores resultados, elija perfiles de
densidad opuestos para los dos hilos de
colores. Por ejemplo, elija Incremento

Lineal para un color y Disminucion Lineal
para el otro color.

4 Haga clic en Aceptar.
El segmento ahora tiene dos colores.

Creando desplazamientos

Puede crear un desplazamiento basado en la
forma del segmento original. Esto es
especialmente til en los disefios Chenille
donde los caminos de cadenetas se utilizan
para trazar puntadas Musgo. Usted puede
crear un desplazamiento de caminos abiertos
o cerrados. El comando Desplazamiento es
util cuando desea crear un “contorno” del
segmento original a una distancia normal.
Puede crear desplazamientos en uno o.

Notas

e Cuando utiliza el ajuste Especificar
distancia para los caminos cerrados, un
numero positivo crea un desplazamiento
dentro del segmento original. Un nimero
negativo crea un desplazamiento afuera
del segmento original.

e Cuando utiliza el ajuste Especificar
distancia para los caminos abiertos, un
numero positivo crea un desplazamiento
a la derecha del segmento original. Un
numero negativo crea un desplazamiento
a la izquierda del segmento original.

Segmento con un des- Area de desplaza-

plazamiento de 1 cm miento elimina despla-
zamientos sobrepuestos
en areas estrechas

Para crear desplazamientos:

1 Seleccione el segmento de camino para
el cual desea crear un desplazamiento.
2 Seleccione la herramienta de

desplazamiento HJ.

También puede abrir el didlogo de
desplazamiento pulsando Ctrl+O.

x|

—Tipo

7 @ Aunlado del segmento
/// " Aambos lados del segmento

- Formade esquina— | Extremos

F @ Inglatear |11 @ Hinguno
(’: ¢ Redondo m ! Ingletear
F " Biselado m (" Redonds

m (| Biseladn

[~ Desplazamiento de region

[~ Especificar distancia
[ Copiar desplazamienta
[¥ Reducirnodos
Repeticiones 1
Aceptar | Cancelar |

3 Enla zona de tipo, seleccione uno de los
siguientes desplazamientos:



¢ Para crear un desplazamiento a un
so6lo lado del segmento, seleccione
lado del segmento.

¢ Para crear un desplazamiento en
ambos lados, seleccione
desplazamiento en los dos lados.

4 En la zona de forma de esquina,
seleccione una de las siguientes formas:
+ Ingletear
¢+ Redondo
+ Biselado

5 En la zona de terminaciones, seleccione
uno de los siguientes tipos de finales
(s6lo para trazos abiertos):
¢ Ninguno
+ Ingletear
+ Redondeado
+ Biselado

6 Solo para los caminos cerrados,
seleccione zona de desplazamiento solo
si necesita prevenir que los
desplazamientos se superpongan en las
partes estrechas del segmento.

7 Para fijar la distancia del desplazamiento
de la orilla del segmento original, haga
uno de los siguientes pasos:

+ Para fijar la distancia, seleccione
Especificar distancia, ingrese la
distancia incluyendo la unidad de
medir y haga clic en Aceptar.

+ Para colocar el desplazamiento
manualmente, desactive el ajuste
Especificar distancia y haga clic en
Aceptar. Haga clic en el segmento y
arrastrelo para colocar el
desplazamiento.

¢ Para hacer una copia del segmento
que desplazd, seleccione, Copiar
Desplazamiento y haga clic en Acep-

8

9
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tar. Haga clic en el segmento y arras-

trelo para colocar el desplazamiento.
Para reducir automaticamente el numero
de nodos en un segmento con
desplazamiento, active la casilla de
reduccion de nodos. Para mas
informacion, vea “Reduciendo nodos”.
Si desea generar mas de un
desplazamiento, introduzca un nimero
(mayor que 1, el predeterminado) en la
casilla de repeticiones.

Cortando tela con un
cortador laser en modo
trazos

Usando el comando cambio usted puede
cortar tela con un cortador laser en una
maquina Tajima.

Reglas basicas

Para cambiar de una aguja al laser, el
disefio necesita un comando de cambio
de color normal (o Paro). Puede asignar
el laser al cambio de color utilizando el
panel de control de Tajima.

Si esta activado el cortador laser, el
comando Cambio lo para. Si el cortador
laser esta desactivado, el comando
Cambio lo inicia.

Si se utiliza el laser a la mitad o al inicio
del disefo, es mejor que la maquina
mueva el bastidor para que el operador
pueda quitar la tela excesiva. Se puede
hacer esto al afiadir un comando Paro
extra después del cambio de color.

Para cortar tela con un cortador laser:

1

En la barra de herramientas de Edicién
haga clic en la herramienta Seleccionar.
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2 Seleccione el Ultimo segmento en el
disefio antes del que desea que la
cortadora ldser comience.

3 En el panel de propiedades, bajo los
ajustes de la seleccion, haga clic en la
pestafia de comandos.

4 En lalista de Comando de Parada,
seleccione Cambio.

Este comando dar4 inicio al laser después
del segmento seleccionado.

5 Haga clic en Aceptar.

También puede seleccionar un segmento y
seleccionar Cambio de la lista de
Comandos de Parada en su cinta.

6 Seleccione el Ultimo segmento que quiere
utilizar para cortar con el laser.

7 Haga clic en la flecha en la cinta.
Vera las paginas de propiedades de
Ajustes de Segmento.

8 Haga clic en la pagina de propiedades de
Comandos.

9 En lalista de Comandos de Parada,
seleccione Cambios.
Este comando detendra la cortadora laser
después del segmento que selecciond.

10 Haga clic en Aceptar.

Después de agregar comandos de cambio
a los segmentos deberia también insertar
cambios de colores. La cortadora de laser
debe tener asignada una aguja diferente
del resto del disefio.

b

11 Cuando termine de crear su disefio,
extraiga su disefio a la maquina de
bordar.

12 En la maquina de bordar, asigne el hilo
gue elija para el cambio de color para la
aguja con la cortadora laser adjunta.
Cuando borde su disefio en la maquina

de bordar, el mismo sera bordado
adecuadamente usando la cortadora
laser.

Perforando tela

Perforaciéon es un método para cortar un
pequefio agujero o realizar una grieta en la
tela mientras se borda, produciendo varios
efectos. Por ejemplo, puede usar un disefio
de una flor y crear un agujero en el centro.
En ciertos niveles del software, puede editar
disefios existentes que han sido digitalizados
para perforar. Dependiendo del nivel de su
sistema, también puede crear sus propios
disefios que usen la perforadora.

®  Deberia reservarse el Hilo 1 y la Aguja 1
,‘ para el dispositivo de perforacion.

Para crear una perforacion en la tela:

1 Cree o seleccione un segmento Pespunte
existente para que sea guia del agujero
gue quiera crear.

2 Enlalista de Comandos de Comienzo en
la cinta, seleccione Perforar para activar
la aguja de perforacion al final del
segmento.

3 Enla barra de Herramientas de Digitaliza-
cion o en la carpeta de Digitalizacion del
Gabinete de Herramientas, haga clic en

la herramienta Pespunte <5 .

4 En la casilla de Largo de Puntadas en la
cinta, introduzca un valor de longitud de
puntada para el agujero que quiera crear.

5 Digitaliza el agujero que quiera crear en
la tela. Generalmente, el agujero es
creado desde el centro hacia afuera
como en el ejemplo mostrado abajo:



6 Seleccione el segmento Pespunte que
digitalizo.

7 En lalista de Comando de Parada en la
cinta, seleccione Apagar Perforadora
para reactivar la aguja que estaba
usando antes para perforar.

8 Digitalice un borde Cordén denso usando
soporte Zig Zag alrededor del borde de la
forma deseada para recoger las
imperfecciones de la tela. Debido al
agujero, su puntada de Cordon sera
alrededor del 40% maés fina que la que
dibujo.

El siguiente es un ejemplo de como una
puntada de corddn se vera después de
bordada:

—

9 Sisumaquina de bordar tiene detector de
hilo, desactive la deteccién del hilo en la
aguja que utiliza para perforar.

10 En la maquina de bordar, asigne Hilo 1 a
Aguja 1 con el dispositivo de perforacién
adjunto.
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Agrupando y
desagrupando segmentos
Se pueden combinar varios segmentos en un
grupo de forma que sean tratados como una
unidad. Después puede editar varios
segmentos sin afectar sus atributos
individuales. Debe seleccionar los
segmentos antes de agruparlos. Una vez los
segmentos estén agrupados, debe
desagruparlos para deseleccionar el grupo.

Para agrupar segmentos:

1

2

En el espacio de trabajo del disefio o en
la zona de vista de secuencia, seleccione
los segmentos que desea agrupar.

Siga uno de los siguientes pasos:

¢ Seleccione segmento—Agrupatr.

¢ Pulse Ctrl+G en su teclado.

Las puntadas permanecen iluminadas.
Ahora, puede editar el grupo de varias
formas, puede mover, redimensionar,
rotar, reflejar cortar o copiar el grupo.

Los segmentos de texto de cualquier tipo
estan agrupados por defecto, y por tanto
no pueden ser agrupados con otros
segmentos.

Sin embargo, es posible agrupar texto y
otros tipos de segmento convirtiendo
primero el texto a segmentos (Clic
derecho-Proceso- Texto a segmentos)
Después podréa seleccionar el texto y los
otros segmentos del disefio y utilizar el
comando Agrupar.

Para desagrupar segmentos:

1

En el espacio de trabajo 0 en la zona de
vista de secuencia, seleccione los
segmentos agrupados.

Siga uno de los siguientes pasos:

+ Seleccione Segmento—Desagrupar.
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+ Pulse Ctrl+U en su teclado.
El grupo ya no estara agrupado.

Eliminando segmentos

Cuando elimina un segmento, lo quita del
disefio. La Unica manera de recuperarlo es
hacer clic en el mena Edicion—Deshacer
inmediatamente después de borrarlo.

Para eliminar un segmento:

1 En la barra de herramientas de edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar

. o Seleccionar con lazo r\-i’ .
2 Seleccione el segmento.
3 Hay tres maneras de eliminar un
segmento:
¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y
seleccione Eliminar del menu de
acceso rapido.
¢ Pulse Suprimir en su teclado.
+ Elija Editar—Limpiar.

Eliminando puntadas en
segmentos solapados

Tajima DG/ML by Pulse hace mas facil
trabajar con disefios que tienen varios
segmentos con puntadas superpuestas.
Puede eliminar facilmente la interseccion de
dos 0 mas segmentos superpuestos.

Puede también conservar parte del solapa-
miento, introduciendo una distancia de sola-
pamiento en la ventana “Distancia de
solapamiento permitida”. Dejando algo de
solapamiento ayudamos a eliminar los vacios
gue pueden resultar cuando se elimina todo
el solapamiento.

Para eliminar el solapamiento:

1 Seleccione dos segmentos 0 mas.

2 Haga clic derecho (o pulse Ctrl+E en su
teclado).
Vera un mend.

3 Seleccione Forma—Eliminar puntadas de
solapamiento del menu de accesos
directos.

Verd la ventana de distancia de
solapamiento permitida.

Por favor digite distancia permiticla de il

ID.Dmm
I3
| Cancelar I

Distancia de traslapo permitida:

Aceptar

4 Para conservar parte deja solapamiento
entre los segmentos de puntadas,
introduzca la distancia en la casilla 'y
pulse Aceptar.

Las partes solapadas de segmentos
seleccionados seran eliminadas.

Segmentos solapados antes de eliminar
puntadas - El verde estéa sobre el rojo.




Segmentos solapados después de eliminar pun-

tadas (0.0127 cm. de solapamiento permitido).

M_oviéndose através de
disefios de trazos

La barra de navegacion le permite moverse a
través de un disefio de trazos. Puede usarla
para navegar a través de los segmentos de
trazos en sus disefios. Para usar los botones
de navegacion, puede hacer clic izquierdo
para moverse hacia atras o clic derecho para
moverse hacia adelante en los segmentos
seleccionadas. Puede moverse a través de
un disefio por incrementos de 1, 10, 100 y
1000 segmentos o cambiando la seleccion de
segmentos basandose en cambios de color.

Para moverse a través de un disefio de
trazos por incrementos:
1 Seleccione el segmento que quiere editar

o ver.

2 Elija como quiere moverse a través del
disefo:

+ Para moverse hacia adelante en el
disefio, haga clic derecho en la
herramienta de la barra de
navegacion que quiera usar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Mantenga apretado el bot6n del ratéon
para repetir la accion rapidamente.

+ Para moverse hacia atras en el
disefio, haga clic izquierdo en la
herramienta de la barra de
navegacion que quiera usar.
Mantenga apretado el bot6n del ratéon
para repetir la accion rapidamente.

Haga clic derecho o izquierdo en una de

las siguientes herramientas de

navegacion:

+ Mover por 1 o para mover por 1
segmento.

+ Mover por 10 *i* para mover por 10
segmentos.

+ Mover por 100 4k para mover por
100 segmentos.

+ Mover por 1000 4 para mover por
1000 segmentos.

Para moverse a través de un disefio de
trazos por comandos:

1 Elija como quiere moverse a través del

disefio:

+ Para moverse al préximo comando en
el disefio, haga clic derecho en la
herramienta Mover a Comando
Anterior/Siguiente *§* . Mantenga
apretado el boton del ratén para
repetir la accién rapidamente.

+ Para moverse al comando anterior en
el disefio, haga clic izquierdo en la
herramienta Mover a Comando

Anterior/Siguiente "#* . Mantenga
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apretado el boton del ratén para Refl ejand 0 seg mentos

repetir la accién rapidamente.

Pasara automaticamente al Modo Puntada
en la ventana de disefio.

Al crear una imagen espejo de un segmento,
es como voltearlo sobre un eje invisible.

Para moverse a través de un disefio de
trazos por colores:
1 Seleccione el segmento que quiere editar
o ver.
2 Elija como quiere moverse a través del
disefio:
¢+ Para moverse al proximo cambio de
color en el disefio, haga clic derecho
en la herramienta Mover a Color

Anterior/Siguiente Il . Mantenga
apretado el botén del ratén para
repetir la accion rapidamente.

¢ Para moverse al cambio de color
anterior en el disefio, haga clic
izquierdo en la herramienta Mover a

Hacer una imagen de espejo.

Para reflejar un segmento manualmente:

Color Anterior/Siguiente i . 1 En la barra de herramientas Edicion haga

Mantenga apretado el botén del ratén . ) )
. L clic en la herramienta Seleccionar [ o

para repetir la accion rapidamente.

Seleccionar con lazo -

Para moverse al primer y tltimo '

segmento en un disefio de trazos:
1 Seleccione el segmento que quiere editar

2 Seleccione el segmento.
3 Siga uno de los siguientes pasos:

o ver ¢ Pulse en la herramienta Reflejar &=
2 Elija cémo quiere moverse a través del en la barra de herramientas de
disefo: transformacion.
. ' +
+ Para moverse al primer segmento en Pulse Ctrl + F en su teclado. .
el disefio, haga clic izquierdo en la Aparece el cuadro de dialogo Reflejar
grupo.

herramienta Mover al Inicio/Fin === . .
i 4 Haga clic en Aceptar para aceptar el

ajuste predeterminado.
5 Coloque el puntero en un punto a lo largo
herramienta Mover al Inicio/Fin «Zx . del eje invisible a través del cual desea
hacer la imagen espejo.

+ Para moverse al ultimo segmento en
el disefio, haga clic derecho en la



6 Haga clic y arrastre para colocar el
puntero en el origen.

Cuando suelte el ratén, vera el segmento
alterado.

Para reflejar con las opciones
predeterminadas:

1 Seleccione el segmento.

2 Pulse en la herramienta reflejar == en la

barra de transformaciones.
Aparece el cuadro de diadlogo Reflejar
grupo.
3 Para seleccionar el eje por el cual desea
reflejar el grupo, puede elegir entre
horizontal y vertical.
¢ Horizontalmente
Haga clic junto a la figura que indica
al resultado deseado.

+ Verticalmente
Haga clic junto a la figura que indica
al resultado deseado.

4 Haga clic en Aceptar
Verda el segmento modificado.

Para hacer una copia de laimagen de

espejo manualmente:

1 Seleccione el segmento del cual quiere
hacer una imagen espejo.

2 Pulse en la herramienta de reflejar == en

la barra de transformaciones.
Aparece el cuadro de diadlogo Reflejar
Grupo.

3 Seleccione Copiar reflejo para hacer una
copia del segmento original.

4 Haga clic en Aceptar.

5 Coloque el puntero en un punto a lo largo
del eje invisible a través del cual desea
hacer la imagen espejo.

6
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Haga clic y arrastre para colocar el
puntero en el origen.

Cuando suelte el ratén, vera el segmento
alterado acordemente.

Para hacer una copia del reflejo usando
las opciones predeterminadas:

1

Seleccione el segmento que quiere
reflejar.

Pulse en la herramienta reflejar == en la

barra de transformaciones.
Aparece el cuadro de diadlogo Reflejar
grupo.
Seleccione la opcion de reflejo que
quiera.
Seleccione Copiar reflejo para hacer una
copia del segmento original que esta
reflejando.
También puede invertir el orden de los
segmentos cuando copia un reflejo. Si

quiere invertir el orden de los segmentos,
seleccione Invertir el Orden de Segmentos.

Haga clic en Aceptar.
Veré el segmento modificado.

Redimensionando
segmentos

Cuando redimensiona un segmento, lo
reduce o aumenta de tamafio horizontal o
verticalmente, relativo al porcentaje que
usted indica. Puede hacerlo manualmente o
utilizando cualquiera de los métodos de
redimensionamiento disponibles para mejor
control.
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Segmento Redimensionado

Para redimensionar un segmento
manualmente usando las asas:

1 En la barra de herramientas Edicion haga

clic en la herramienta Seleccionar & o

Seleccionar con lazo {3 .

gt
Seleccione uno 0 mas segmentos.
El segmento activo esti encerrado en una
caja de seleccion con asas.
Para redimensionar segmentos proporcio-
nalmente, haga clic y arrastre las asas de
redimensionamiento ubicadas en ambos
lados de la caja de seleccién.

Para redimensionar un segmento man-
ualmente en modo Editar con Poder:

1

2

3

En la barra de herramientas Edicion haga
clic en la herramienta Seleccionar e ©

Seleccionar con lazo }.

Seleccione uno 0 mas segmentos.

El segmento activo esta encerrado en una

caja de seleccidn con asas.

Siga uno de los siguientes pasos:

+ En la barra de herramientas
Transformacion, haga clic en la

herramienta Edicion especial [ .

¢+ Haga clic derecho y seleccione
Transformar—Edicién especial.
¢ Pulse W en el teclado.

Ahora estara en el modo de Editar con
Poder.

Para salir del modo Editar con Poder,

puede pulsar ESC en su teclado, hacer clic

L dentro de la caja de seleccion nuevamente
o elegir las herramientas Seleccionar o
Seleccionar con Lazo.

v

4 Siga uno 0 mas de los siguientes pasos
para redimensionar segmento(s):

¢ Para redimensionar segmentos por
ancho, haga clic y arrastre las asas de
redimensionamiento ubicadas en la
parte izquierda y derecha de la caja
de seleccion.

+ Para redimensionar segmentos por
altura, haga clic y arrastre las asas de
redimensionamiento ubicadas en la
parte superior e inferior de la caja de
seleccién.

+ Para redimensionar segmentos pro-
porcionalmente, haga clic y arrastre
las asas de redimensionamiento ubi-
cadas en las esquinas superior e infe-
rior de la caja de seleccioén.

Para redimensionar un segmento
usando la ventana de introduccion de
parametros de redimensionamiento:

1 En la barra de herramientas Edicion haga
clic en la herramienta Seleccionar o
Seleccionar con lazo.

2 Seleccione uno o mas segmentos.

El segmento activo esta encerrado en una
caja de seleccion con asas.

3 Haga clic en el boton de redimensionar
[ en la barra de herramientas de

transformacion.



Verd la ventana de introduccion de
parametros de redimensionamiento.

Entrar parametros de redimen: il
3
Ancha (Mrm): |30.Da mm |1 00.0 %
Alta (Mm: |31.12mm |1nn.n%

[v Proparcional

Aceptar I Aplicar | Cancelar

4 Para redimensionar su segmento
proporcionalmente, si no esta
seleccionado. Ahora, cuando introduzca
cualquier valor de ancho o altura, el otro
valor cambiara proporcionalmente.

5 En las casillas de Ancho, introduzca un
valor absoluto o porcentual de ancho.

6 En las casillas de Altura, introduzca un
valor absoluto o porcentual de altura.

7 Haga clic en Aplicar para guardar sus
cambios.

8 Haga clic en Aceptar para completar el
redimensionamiento.

Rotando segmentos

Cuando rota un segmento, lo hace alrededor
de un punto fijo que usted mismo determina.
Esto es util si su disefio contiene elementos
gue se rotan con el mismo angulo, por
ejemplo un logo y unas letras mostradas en
un angulo de 30 grados.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Segmento Rotado

Para rotar un segmento manualmente:

1

2

3

En la barra de herramientas Edicion haga

clic en la herramienta Seleccionar & o
Seleccionar con lazo €.

Seleccione el segmento.

El segmento activo esta rodeado de un

marco de seleccion con asas.

Siga uno de los siguientes pasos:

¢ En la barra de herramientas
Transformacion, haga clic en la

herramienta Edicion especial [iJ .
¢+ Haga clic derecho y seleccione
Transformar—Edicién especial.
¢+ Pulse W en el teclado.

Ahora estara en el modo de Editar con
Poder.

Para salir del modo Editar con Poder,
puede pulsar ESC en su teclado, hacer clic

»
,‘ dentro de la caja de seleccién nuevamente

o elegir las herramientas Seleccionar o
Seleccionar con Lazo.

4 Para cambiar el punto de pivote sobre el

gue girara el segmento, haga clicy
arrastre la cuenta de rotacion en el medio
de la caja de seleccién de Editar con
Poder.
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5 Mueva su ratdn sobre la cuenta de
rotacion adjunta a la cuenta extendida
horizontal.

Verd el cursor cambiar a una flecha
circular.

6 Haga clic y arrastre la cuenta de rotacion
para ajustar la caja al angulo que quiere.

Para rotar un segmento usando la
herramienta de rotacién:

1 En la barra de herramientas Edicion haga

clic en la herramienta Seleccionar & o
Seleccionar con lazo €} .

2 Seleccione el segmento o segmentos que
desee rotar.
El segmento activo esta encerrado en una
caja de seleccidn con asas.

3 Haga clic en la herramienta de rotacion

.
Verd la ventana de introduccion de
numero de grados de rotacion.

4 Introduzca el &ngulo al cual desea rotar el
disefio.

5 Seleccione la direccion de la rotacion:
Reloj o Contrarreloj.

6 Haga clic en Aceptar.

Dividiendo segmentos de
trazos

Los segmentos de trazos se pueden partir
usando la herramienta de corte %, o de
corte curvado Lt

La herramienta de corte le permite dividir
formas complejas en formas simples, asi

como también cortar segmentos de trazos.
Puede crear segmentos abiertos o cerrados

cuando divide segmentos con la herramienta
de corte.

La herramienta de corte curvado trabaja de
forma similar a la de corte, pero permite
cortar con curva. Utilicela digitalizando un
camino de la mima forma que lo haria con la
herramienta de pespunte.

Notas especiales:

* No confunda la herramienta de corte o de
corte curvado con la opcién dividir
ancla. La herramienta de corte divide
entre dos puntos de ancla en un camino.
Dividir ancla convierte un punto de ancla
en dos puntos de ancla, posiblemente
dividiendo un camino en el proceso.

e También puede hacer clic fuera de la
ubicacion del segmento y la primer cuenta
de corte se pegara al punto més cercano
en la forma del segmento.

Para utilizar la herramienta de corte:

1 Seleccione un segmento de trazo.
2 Enla barra de herramientas de Edicion

haga clic en la herramienta de corte % .

3 Para dividir un segmento de trazo, siga
uno de los siguientes pasos:

+ Para crear un segmento abierto, haga
clic en la ubicacion del segmento en
donde quiere cortar y arrastre hasta la
ubicacion en la que quiere terminar el
corte.

+ Para crear un segmento cerrado,
pulse MAYS y haga clic en la ubica-
cion del segmento en donde quiere
cortar y arrastre hasta la ubicacion en
la que quiere terminar el corte.



Para utilizar la herramienta de corte

curvado:

1 Seleccione un segmento de trazos.

2 En la barra de herramientas de edicion,
pulse la herramienta de corte curvado.

3 Elija el modo de dibujo que prefiera
utilizar para crear su curva - Bezier, arco,
dibujo rapido o mano alzada.

Para més informacidn sobre estos modos

de dibujo, vea “usando caminos”.

4 Para dividir un segmento de trazos, siga
uno de los siguientes pasos:

+ Para crear un segmento cerrado,
pulse para marcar puntos en un
camino para crear un camino desde la
ubicacién del segmento a donde
quiera que el corte empiece a donde
quiere que termine.

¢ Para crear un segmento cerrado,
mantenga pulsado MAYS mientras
ajusta los puntos de su camino.

Ce_rrando segmentos
abiertos

Tajima DG/ML by Pulse hace facil cerrar
objetos abiertos en sus disefios de bordado.
Uniendo rapidamente los dos puntos finales
de un segmento, puede ahorrar tiempo al
trabajar con arte importado o al realizar
ediciones de trazos.

®  No puede usar esta funcién con
/% segmentos Manuales.

Para cerrar segmentos abiertos:
1 Seleccione uno o mas segmentos.
2 Pulse O en su teclado.

Todos los segmentos abiertos ahora son
cerrados. Los segmentos cerrados
anteriormente no seran afectados.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Copiando segmentos

En el Modo de Trazo, usted puede usar
numerosos métodos para copiar segmentos
en su disefio. Cuando modifica segmentos de
trazos y realiza significantes ediciones de
disefios en Tajima DG/ML by Pulse, deberia
saber como evitar la posible pérdida de la
edicion de las puntadas. Para mas
informacidn sobre editar segmentos de
trazos, vea "Editando Segmentos".

Copiando segmentos
usando el portapapeles

Puede copiar y pegar segmentos en su
disefio.

Para copiar y pegar:

1 En la barra de herramientas Edicién haga
clic en la herramienta Seleccionar o
Seleccionar con lazo.

2 Seleccione el segmento.

3 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E y
seleccione Copiar al Portapapeles del
menu de acceso rapido.

El segmento es colocado en el
Portapapeles.

4 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E
nuevamente y seleccione Pegar desde el
Portapapeles del mena de acceso rapido.
El segmento es colocado arriba del
segmento actual.

5 Haga clic y arrastre el segmento que
pego a cualquier posicion.
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Copiando ajustes de
segmentos usando las
herramientas de pinceles
de ajustes

Las herramientas de pegar ajustes le
permiten ahorrar tiempo editando sus
disefios de bordado. Hay dos herramientas
de pinceles de ajustes que puede usar:
Copiar ajustes y pegar ajustes.

Puede copiar facilmente ajustes de
segmentos desde un segmento a otro u otros
segmentos. Tajima DG/ML by Pulse también
le permite copiar ajustes en varias paginas
de propiedades de Ajustes de Segmentos.
Sélo los ajustes que son compartidos entre
los segmentos seran copiados.

Si utiliza méas de un segmento para copiar, no
podréa copiar los ajustes compartidos que
tengan diferentes valores. Si los segmentos
copiados tienen diferentes valores de
densidad, por ejemplo, los ajustes de
densidad no seran copiados.

Los siguientes ajustes de segmentos

nunca podran ser copiados usando las
herramientas del Painter de Ajustes:

/  Texto (caracteres usados para un
segmento de texto)

» Color de hilo

b

Para copiar ajustes de segmentos:

1 Seleccione uno o mas segmentos desde
los que desea copiar los ajustes.

2 Enla barra de herramientas Edicion haga
clic en la herramienta Copiar Ajustes
g .

3 Seleccione uno o mas segmentos a los
gue desea aplicar los ajustes.

4 En la barra de herramientas Edicién o en
la carpeta Edicion del Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta

Pegar Ajustes % .
Los ajustes de estos segmentos son
actualizados para reflejar los ajustes

copiados. Sélo los ajustes compartidos
entre los segmentos seran copiados.

Para copiar y pegar ajustes de
segmentos en las paginas de
propiedades de ajustes de segmentos:

1 Seleccione uno o mas segmentos desde
los que desea copiar los ajustes.
2 Enla barra de herramientas Edicion haga
clic en la herramienta Copiar Ajustes.
3 Para aplicar ajustes directamente en las
paginas de propiedades de ajustes de
segmentos, haga lo siguiente:
¢+ Seleccione uno o mas segmentos a
los que desea aplicar los ajustes.

+ Abra la pagina de ajustes de
segmentos.

¢+ Haga clic en Pegar.
Los ajustes de segmentos copiados
seran copiados a las paginas de
propiedades apropiadas.

+ Haga los cambios necesarios a los
ajustes y haga clic en Aceptar.

4 Para aplicar ajustes cuando filtra
segmentos, haga lo siguiente:

+ Haga clic en la herramienta Filtro de

Segmento & .
Vera la caja de dialogo de Filtros.

+ En el area de Propiedades de
Segmento, haga clic en Mostrar u
Ocultar.

Vera aparecer las paginas de
propiedades de Ajustes de Segmento.



Las paginas de propiedades contienen
todos los ajustes disponibles para
disefios en Tajima DG/ML by Pulse.

+ Haga clic en Pegar.

Los ajustes de segmentos copiados
seran copiados a las paginas de
propiedades apropiadas.

+ Haga los cambios necesarios a los
ajustes y haga clic en Aceptar.

Para aplicar ajustes cuando crea estilos,

haga lo siguiente:

+ Elija Herramientas—Estilos.

Veréa aparecer la caja de didlogo de
Estilos mostrando los estilos en su
carpeta actual de Estilos.

* En la casilla Nombre, introduzca un
nombre para el estilo.

¢+ Haga clic en Agregar a Estilo.

Vera las paginas de propiedades de
Ajustes de Estilo.

¢+ Haga clic en Pegar.

Los ajustes de segmentos copiados
seran copiados a las paginas de
propiedades apropiadas.

+ Haga los cambios necesarios a los
ajustes y haga clic en Aceptar.

Para aplicar ajustes cuando crea ajustes

predeterminados, haga lo siguiente:

+ Abra el dialogo del Administrador de
Ajustes Predeterminados. Para mas
informacion, vea "Abriendo el Didlogo
de Ajustes Predeterminados para con-
figurar Ajustes Predeterminados".

+ Haga clic en Crear Nuevo.

Veréa aparecer un nuevo didlogo de
Ajustes Predeterminados.

+ En la casilla Nombre, introduzca el
nombre del huevo ajuste
predeterminado que quiere crear.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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En la lista de Tipos de Puntada
Disponibles, seleccione uno o mas
tipos de puntada disponibles que
quiera usar para el nuevo ajuste
predeterminado.

Haga clic en Seleccionar.

Verd aparecer paginas de propiedades
de Ajustes de Segmentos con ajustes
relacionados a los tipos de puntada
seleccionados.

Haga clic en Pegar.

Los ajustes de segmentos copiados
seran copiados a las paginas de
propiedades apropiadas.

Haga los cambios necesarios a los
ajustes y haga clic en Aceptar.

Copiando segmentos
utilizando duplicar

Puede hacer copias multiples utilizando
Duplicar. También puede ubicar copias en
relacion con el segmento original o con la
Gltima copia que coloco6. Utilice las coordena-
das x e y para ayudarse a colocar la copia
con precision.

Para copiar un segmento utilizando la
herramienta de duplicar:

En la barra de herramientas Edicion haga

1

clic en la herramienta Seleccionar & o

Seleccionar con lazo .

Seleccione el segmento.
Siga uno de los siguientes pasos:

*

Pulse la herramienta de duplicar Bl
en la barra de herramientas de
transformacion.

Pulse Ctrl+D en su teclado.
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El puntero se convierte un una caja
flotante.

4 Mueva la caja al lugar que quiere colocar
la copia.

5 Haga clic en el botén izquierdo del ratén.
Un duplicado del segmento se coloca en
la nueva posicion. Si desea mas que una
copia, puede seguir haciendo clic
izquierdo y ubicar las copias donde
desee.

6 Para colocar una copia en una ubicacion
precisa, pulse CTRL y haga clic.

Verd la ventana de introducir
desplazamiento del duplicado.

7 Haga clic derecho para detener la
duplicacion.

Para copiar un segmento en relacion
con el original o la ultima copia que
hizo:

1 En la barra de herramientas Edicién haga

clic en la herramienta Seleccionar & o
Seleccionar con lazo .

2 Seleccione el segmento.

3 Haga clic derecho o pulse Ctrl+E en su
teclado y seleccione Duplicar del menu
de acceso rapido.

El puntero se convierte un una caja
flotante.

4 Mueva la caja al lugar que quiere colocar
la copia.

5 Haga clic en el botén izquierdo del raton.
Un duplicado del segmento se coloca en
la nueva posicion. Si desea mas que una
copia, puede seguir haciendo clic
izquierdo y ubicar las copias donde las
quiere.

6 Para colocar la copia en un lugar preciso,
pulse CTRL y haga clic.
Aparece el didlogo de introducir
desplazamiento de duplicado.

Entrar desplazamiento duplicado. x|
Relativo a
# desplazamiento I
' Primero HEEEn
 Ultimao ' desplazamiento I

Repeticiones I‘I

Cancelar |

Aceptar I

7 En el area de Relativo a, haga uno de los
siguientes pasos:
¢ Para colocar una copia basada en la
posicién de la copia original,
seleccione Primero.

Use la tecla RETROCESO para borrar la
Ultima copia que coloc6.

+ Para colocar una copia basada en la
posicién de la ultima copia que
coloco, seleccione Ultimo.

8 Haga algo de lo siguiente:

¢ En la casilla de desplazamiento de X,
introduzca un valor.

+ Enla casilla de desplazamiento de Y,
introduzca un valor.

-y 25 mm

20 mm

+y

Un ejemplo de un segmento duplicado con valores de
desplazamiento de x= 25mm e y= 20mm.



9 En la casilla de repeticion, introduzca un
nimero de repeticiones.

10 Haga clic en Aceptar.

11 Haga clic para colocar otra copia o haga
clic derecho para completar la
duplicacion.

Copiando segmentos
utilizando copiar especial

Puede copiar, rotar y redimensionar un
segmento en un solo paso. Copiado Especial
es util cuando digitaliza disefios con muchas
partes parecidas, como por ejemplo los
pétalos de una flor o las hojas en un arbol.

Para utilizar copiar especial:

1 En la barra de herramientas Edicion haga
clic en la herramienta Seleccionar o
Seleccionar con lazo.

2 Seleccione el segmento.

3 Siga uno de los siguientes pasos:

+ Pulse el boton de copiar con poder

en la barra de herramientas de

transformacion.

¢ Pulse Ctrl+W en su teclado.

4 Para crear una linea de base, haga clicy
trace una linea de un lado del segmento
al otro.

La linea es usada como un punto de

referencia cuando se colocan copias.

5 Mueva el puntero a la posicién donde
quiere colocar la copia.

6 Complete uno de los siguientes pasos
para colocar la copia:

+ Pararedimensionar la copia, arrastre
la linea de copiar y el cuadro hasta
gque tenga las dimensiones deseadas.
Se determina el tamafio de la copia

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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con el largo de la linea de copia que
traza.

+ Pararotar la copia, arrastre la linea
de copia en la direccién deseada. Se
determina la direccion de la copia por
el angulo de la linea de copia que
traza.

+ Para rotar y redimensionar la copia,
arrastre la linea de copia al angulo y
la posicién deseados.

Una copia del segmento se coloca en
la nueva posicién. Puede ver el trazo
del segmento que esta copiando.
7 Suelte el botdn del raton para copiar el
segmento.
8 Para hacer multiples copias, repita el

paso 6.

En la siguiente figura se muestran

multiples copias del segmento original

pero con el angulo en diferentes
direcciones y en tamafios diferentes.

9 Haga clic con el boton derecho para
completar el copiado especial.

Teclas de acceso directo para Copiado

Especial:

e RETROCESO: Elimina la ultima copia
gue coloco.
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¢ MAYS: Cambia a incrementos de 15

grados la linea de copia cuando se traza.

e« *CTRL: Le permite rotar el segmento por
la linea de copia.

* *ALT: Le permite cambiar el tamafio del
segmento original.

* R: Hace una imagen espejo por la linea
de copia.
*Tiene que mantener pulsedas estas
teclas antes de colocar las copias.

Copiando segmentos con
copia circular

La funcion de copia circular duplica un
segmento y coloca un numero de copias,
rotando sobre un punto definido. Puede
controlar el nUmero de copias que son
creadas, la distancia desde el punto de
rotacion y el angulo entre cada copia.

Para usar la copia circular:

1 Seleccione el segmento para ser copiado.

2 Pulse la herramienta de copia circular %)
en la barra de transformacion.
Vera la ventana de copia circular, y una
vista previa de las copias (en contornos)
aparecen en la ventana de trabajo.

opia cr £l
Himero do cbjotos: [17
Distancia &l ejo de rotscitn ’H—-
Anguia l—

Crose un eheuln eo
F aoreze R

Acapans Cancelar

3 Elija un nimero de repeticiones en la
casilla de nimero de objetos

Cuando la casilla Forzar un circulo
completo esté activada, el copiado circular
decide el &ngulo que habra entre cada
copia hecha, basandose en el numero de
objetos que haya especificado. Desactive
esta casilla para ajustar el &ngulo y asi
crear solamente una parte del circulo.

4 Introduzca un desplazamiento desde el
centro de rotacién en la casilla de punto

de rotacion.

También puede cambiar el radio de la
copia y la posicién del centro pulsando y
arrastrando las asas en la vista previa en la
ventana de trabajo.

5 Haga clic en Aceptar.

Las copias finalizadas son generadas y
colocadas en su disefio.

Moviendo segmentos

En el modo de trazos, usted puede utilizar
diversos métodos para mover segmentos en
sus disefios. Cuando modifica segmentos de
trazo y realiza grandes ediciones de disefio
en Tajima DG/ML by Pulse, deberia saber
como evitar la posible pérdida de las
puntadas en la edicion.

Moviendo segmentos
manualmente
Usted puede mover los segmentos alrededor

de sus disefios arrastrandolos a otra
ubicacion.
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. . . Entre Desplacamiento b3
Usted puede activar Ajustar a la rejilla L x|

(Mays+3) para estar seguro que los ;
segmentos estan alineados a lo largo de X desplazarmierto (M) |

las lineas de grillo cuando los mueve. I—
Pulse Mays+3 para desactivar Ajustar a la

rejilla.

Y desplazamiento (Mm):

Aceptar I Cancelar |

Para mover un segmento o una copia
del segmento manualmente:

1 Enlabarra de herramientas Edicién haga 4 Introduzca la distancia vertical y
clic en la herramienta Seleccionar o horizontal que desea mover el segmento.
Seleccionar con lazo. 5 Pulse Aceptar.
2 Seleccione el segmento. Vera el segmento desplazado a la nueva
3 Haga clic y arrastre el segmento a su posicion en la zona de trabajo.
nueva ubicacion.
A medida que arrastra, en la linea de Movien d 0 Seg mentos
estado se visualizan las distancias usan d 0 ed itar con p o d er

horizontal (X) y vertical (Y).
Puede mover, redimensionar, rotar, estirar,

inclinar o hacer una imagen espejo de

Moviendo s eg mentos una segmentos en un solo paso. Editar con Poder

distancia exacta aplica cuentas redondas y un cuadro de
También puede mover segmentos en su seleccion al segmento. Cada cuenta redonda
disefio a una distancia exacta (vertical y le permite ejecutar varios movimientos.

horizontalmente) introduciendo la cantidad
de desplazamiento que desea en la ventana.
Esta ventana es accesible pulsando la

Reescalar Estirar

herramienta de mover 4 .

Para mover un segmento una distancia

exacta:

1 En la barra de herramientas de edicion,
pulse la herramienta de seleccionar o
seleccionar con lazo.

2 Seleccione el segmento.

Rotar
]
Espejar

3 Pulse la herramienta de mover 3+ en la Inclinar

barra de herramientas de transformacion.
Veré la ventana de introduccion de

. Cuentas de Editar con Poder
desplazamiento.
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Para mover segmentos usando la
edicién especial:

1

2

3

4

En la barra de herramientas Edicion haga

clic en la herramienta Seleccionar [® o

Seleccionar con lazo 3.

ol
Seleccione el segmento.
Los segmentos activos son enmarcados
en una caja de seleccion con asas.
Siga uno de los siguientes pasos:
¢ En la barra de herramientas
Transformacion, haga clic en la

herramienta Edicion especial {7 .

¢+ Haga clic derecho y seleccione
Transformar—Edicion especial.

¢ Pulse W en el teclado.

Ahora estara en el modo Edicién especial.

Para salir del modo Edicion especial,
puede pulsar ESC en su teclado, hacer clic
dentro de la caja de seleccién nuevamente
o seleccionar las herramientas Seleccionar
o Seleccionar con Lazo.

b

Siga cualquiera de los siguientes pasos:

+ Para mover el segmento, haga clicy
arrastrelo a su nueva ubicacion.

+ Para estirar el segmento, arrastre las
cuentas de estirar ubicadas entre las
asas de esquina.

¢ Pararotar el segmento, arrastre la
cuenta de rotar/imagen espejo
ubicada fuera del cuadro de seleccion
extendiéndose desde el centro del
cuadro de seleccion.

¢ Para hacer una imagen de espejo del
segmento, arrastre la cuenta rotar/
imagen espejo en el lado opuesto del
cuadro de seleccion.

+ Para redimensionar el segmento pro-
porcionalmente, arrastre las cuentas
de redimensionar encontradas en las
esquinas del cuadro de seleccion.

¢ Parainclinar el segmento, arrastre la
cuenta de inclinar ubicada fuera del
cuadro de seleccién, extendiéndose
desde el lado derecho del cuadro de
seleccién.

5 Haga clic derecho para aplicar los
cambios y completar la edicién especial.

Moviendo segmentos
utilizando el portapapeles

Puede copiar y pegar segmentos en otros
archivos de disefio.

Para cortar y pegar segmentos:
1 En la barra de herramientas Edicién haga

clic en la herramienta Seleccionar & o
Seleccionar con lazo .

2 Seleccione el segmento.

3 Pulse Ctrl+E en su teclado y seleccione
cortar al portapapeles del menu.

El segmento se quita del disefio y una
copia se coloca en el portapapeles.

4 Abra un archivo de disefio y seleccione la
ubicacion donde quiere pegar el
segmento.

5 Pulse Ctrl+E y seleccione Pegar del
Portapapeles del menu de acceso rapido.

Acercando segmentos

Acercamiento mueve el segmento o grupo de
segmentos seleccionados. Es parecido a
arrastrarlos pero es mas pequefa la
distancia que se mueve el segmento.



Para acercar hacia arriba:
e Utilice ALT + 1“ .

Para acercar hacia abajo:

e Utilice ALT + j,.

Para acercar hacia la izquierda:
e Utilice ALT+ =

Para acercar hacia la derecha:
e Utilice ALT + .

Repitiendo un movimiento

Hay una nueva funcion disponible cuando
edita en modo trazos, llamada funcion de
repeticion. La funcion de repeticion le
permite repetir el Gltimo ajuste efectuado en
un segmento.

Asi que, por ejemplo, si selecciona un
segmento con la herramienta de seleccion, y
lo desplaza manualmente en el disefio,
después puede seleccionar otro segmento y
moverlo en la misma direccion y distancia
utilizando Repetir.
e Para aplicar el comando Repetir, selec-
cione un segmento y pulse Ctrl + F4.

Secuenciando
segmentos de trazo

En el modo de trazos, usted puede alterar la
secuencia de los segmentos de trazos de los
disefios. Cuando modifica segmentos de
trazo y realiza grandes ediciones de disefio
en Tajima DG/ML by Pulse, deberia saber
como evitar la posible pérdida de las
puntadas en la edicion.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Insertando segmentos
antes en la secuencia de
segmentos

Puede agregar segmentos antes en la
secuencia de segmentos de su disefio y cam-
biar el orden que los segmentos son borda-
dos. El modo Insertar—Antes es ideal si le
falté un segmento, o si desea afiadir otro.

Parainsertar segmentos antes del punto

de insercion:

1 Haga clic en el segmento después del
punto de insercion.

2 Haga clic derecho y seleccione Insertar—

Antes en el menu de acceso rapido.

Usted sabe cuando el modo insertar esta
activado si tiene una marca de verificacion
en el menud de acceso rapido.

El segmento seleccionado y todos los
segmentos después del segmento
seleccionado estan grises.

23456

3 Creey seleccione el segmento que desea
insertar.

4 Haga clic derecho y elija Insertar—Antes
del menu de acceso rapido para salir del
Modo Insertar.

Los segmentos vuelven a su color original.

126345
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5 Para verificar la secuencia de segmentos
de su disefio, elija Ventana—Lista de
segmentos en el panel de vista de
secuencia.

Insertando segmentos
después en la secuencia
de segmentos

Puede afadir segmentos después en la
secuencia de segmentos de su disefio y
cambiar el orden en que los segmentos son
bordados. El modo Insertar- Después es
ideal si le falté un segmento, o si quiere
agregar otro.

Para insertar segmentos después del

punto de insercion:

1 Seleccione el segmento anterior al punto
de insercion.

2 Haga clic derecho y elija Insertar—
Después del menl de acceso rapido.
Usted sabe cuando el modo Insertar esta
activado si tiene una marca de
verificacién en el menu de acceso rapido.
Todos los segmentos después del
segmento seleccionado estan grises.

23456

3 Creey seleccione el segmento que quiere
insertar.

4 Haga clic derecho y elija Insertar—
Después del menu de acceso rapido para
salir del modo Insertar.

Los segmentos volveran a su color
original.

123645

5 Para verificar la secuencia del segmento
de su disefio, elija Ventana—Lista de
segmentos en el panel de vista de
secuencia.

Moviendo un segmento
hacia adelante o atras

Utilice el comando Mover antes por 1 para
mover el segmento seleccionado mas cerca
del inicio del disefio. O sea, se mueve el
segmento seleccionado adelante del
segmento que le sigue.

Utilice el comando Mover después por 1 para
mover el segmento seleccionado mas cerca
del fin del disefio. O sea, se mueve el
segmento seleccionado después del
segmento siguiente.

Utilice mover antes por 1 para mover el
circulo azul desde el cuarto lugar en la
secuencia hasta el tercero.

1 2 4 3 5
1 2 3 4 5

Para mover un segmento hacia atras:
1 Seleccione el segmento.
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2 Haga clic en Edicibn—Resecuenciar—

Mover antes por 1. Para seleccionar multiples segmentos en

Mover Después por 1 es utilizado para la lista de segmentos, pulse Mays o Ctrl en
. | tecl mientras h licen un

mover el circulo azul del segundo lugar en el teclado mientras hace clic en u

segmento individual o en grupos. La tecla
Mays selecciona multiples segmentos
mostrados consecutivamente. La tecla Ctrl
selecciona mdltiples segmentos mostrados
no consecutivamente.

la secuencia al tercero. ;

Para mover un segmento hacia adelante
y hacia atras usando la lista de
segmentos:

1 Elija Ver—Ventanas acoplables y barras
de herramientas.

1 2 3 4 S Veréa aparecer la ventana de lista de
. . segmentos.

3 Para ver el cambio de secuencia,

seleccione Ver—Ventanas acoplabes y x|

barras de herramientas—Vista de + - el w0 BB

secuencia. Secuencia |Elermentos |

Aguja 1: Royal Blue

Para mover un segmento hacia
adelante: 9 Aguja 2: Tomato Red
1 Seleccione el segmento. Aguja 3: Eucalyptus
2 Haga clic en Edicion—Resecuenciar— D Aguja 4: Mustard Brown

Avanzar 1. Aguja 5: Midnight Blue
Moviendo un segmento hacia AGURIE Nl Sz
adelante o atras en la vista de k| [BIER Aguja: Robin Egg Blue
secuencia = Aguja 8: Hyacinth
Tajima DG/ML by Pulse le permite mover 213 13| %] %] Pespunte
segmentos hacia adelante o hacia atras
usando la vista de secuencia. En la lista, los 214 (3] | | Pespunte
consecutivos del mismo color son agrupados 215 18] %] %] Pespunte
juntos en capas. Si un segmento contiene
mas de un color, el segmento sera mostrado 216 3| ®| B Trazado de Cordén
en un grupo de color Ilamado “Colores Multl- 217 il@l@' Pespunte
ples” en el panel de la vista de secuencia.

218 | 4| ®| & Pespunte -
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2 Enla barra de herramientas de vista de
secuencia, elija uno de los siguientes:
¢ Para expandir todos los segmentos

3 Para realizar ediciones de disefio en un
grupo de color o un segmento, haga uno

agrupados, haga clic en Expandir
Todo .

Para cerrar todos los segmentos
agrupados que expandid, haga clic en

Colapsar = .

Para ocultar segmentos de arte en el
didlogo de Vista de Secuenciay en el
espacio de trabajo de su disefio, haga

clic en Ocultar Arte |
Para desbloquear todos los
segmentos en el disefio, haga clic en

Desbloquear Todo |gf.

Para mostrar todos los segmentos
ocultos en el disefio, haga clic en

Mostrar Todo | & .

Para mostrar informacion detallada de
disefio para todos los segmentos en
el disefio, haga clic en Mostrar Deta-

lles i (cambie entre on/off). Cuando

la herramienta Mostrar Detalles esta
apagada, la informacién detallada
serd reorganizada y las imagenes
asociadas a los segmentos seran
reducidas. Podra ver mas segmentos
a la vez en el dialogo de lista de seg-
mentos.

Para mostrar imagenes de segmentos
en cada capa de color, haga clic en

Mostrar Iconos de Capas [® (cambie
entre on/off).Cuando la herramienta
Mostrar Iconos de Capas esta
apagada, no vera mas las imagenes
de los segmentos en las barras de
capas de color. Podra ver méas
segmentos a la vez en el didlogo de
lista de segmentos.

de los siguientes pasos:

+ Haga clic derecho a una barra de
capa de color o un segmento y haga
una seleccion desde el menu.

+ Haga clic a una barra de capa de
color o un segmento en el inicio de su
seleccion. Pulse Shift en su teclado
mientras hace clic a una barra de
capa de color o un segmento al final
de su seleccion. Para extender el
rango de barras de capa de color o
segmentos, pulse Shift nuevamente
o Shift+CTRL mientras hace clic en
cualquiera de ellos fuera del rango
ya seleccionado. Después haga clic
derecho y haga una seleccién desde
el menda.

¢+ Haga clic en una barra de capa de
color o un segmento. Pulse CTRL en
su teclado mientras hace clic en cada
barra de capa de color o segmento no
seleccionado aun. Después haga clic
derecho y haga una seleccién desde
el mena.

4 Haga doble clic en las barras de capa de
color para contraer y expandir una capa
de color. Por ejemplo, la capa Aguja 9
fue expandida en la imagen de arriba.
Puede ver todos los segmentos para la
Aguja 3.

También puede hacer clic en para
/8 expandiry en [=] para contraer una capa
de color.

5 Haga clic y arrastre segmentos en la lista
de segmentos para resecuenciarlos.



Puede copiar y pegar segmentos en la
¢ B Vista de Secuencia. Pulse Ctrl+C en
! | copiar segmentos y pulse Ctrl+V para

pegar segmentos.

6 Para ocultar un segmento en el espacio
de trabajo de su disefio, ubique el
segmento en la lista de segmentos y

haga clic en Ocultar/Mostrar .
Vera una X roja sobre la herramienta
Ocultar/Mostrar cuando esté oculto.

7 Para bloquear uno o mas segmentos,

haga clic en Bloquear/Desbloquear @
8 Para cambiar los Comandos de Inicio o
Parada en el dialogo de Vista de
Secuencia, haga clic en el comando
actual del segmento y seleccione otro
comando desde el mend.
Por ejemplo, puede cambiar el Comando
de Parada para un Segmento de

Pespunte desde No Comando @ hasta
un Comando de Corte M

Moviendo un segmento al
inicio o al fin de un
disefio

Utilice el comando Llevar al inicio del disefio
para que el segmento seleccionado sea el
primero en bordarse. Cuando se borda un
disefio, el primer segmento que se borda
normalmente se encuentra en la parte “de
abajo” o “de atras” del disefio. Utilice el
comando Llevar al fin del disefio para que el
segmento seleccionado sea el Gltimo en
bordarse. Cuando un disefio se borda, el
ultimo segmento que se borda normalmente
se encuentra en la parte “de encima” o “de
adelante” del disefio.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para mover un segmento al inicio de un

disefio:

1 Haga clic en el segmento que desea
mover al inicio de su disefio.

2 Elija Edicion—Llevar al inicio del disefio.

4

Para mover un segmento al final de un
disefio:

.~ Paraver los cambios de secuencia,
- seleccione Ventana—Lista de
¥ segmentos.

1 Haga clic en el segmento que desea
mover al fin de su disefio.
2 Elija Edicion—Llevar al fin del disefio.

4

Para seleccionar multiples segmentos en
una lista de segmentos, pulse Mays o Ctrl
en su teclado mientras hace clic en

w ¥ segmentos individuales o en grupos. La

1 | tecla Mays selecciona multiples segmentos
mostrados consecutivamente. La tecla Ctrl
selecciona segmentos multiples mostrados
no-consecutivamente.
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Moviendo un segmento al inicio
o al final del disefio en la vista
de secuencia

Tajima DG/ML by Pulse le permite mover
segmentos al Inicio o al Final de un disefio
usando la vista de secuencia. En la Vista de
Secuencia, los segmentos consecutivos del

mismo color son agrupados juntos en capas.

Si un segmento contiene méas de un color, el
segmento sera mostrado en un grupo de
color llamado “Colores Multiples” en el
didlogo de la lista de segmentos.

Para mover un segmento al inicio o al
final de un disefio usando la vista de
secuencia:
1 Elija Ver—Ventanas acoplables y barras
de herramientas.
Veréa aparecer el panel de vista de
secuencia.

£

N EEE IR
Secuencia |E|ementos|

Aguja 1: Royal Blue
Aguja 2: Tomato Red

Aguja 3: Eucalyptus

D Aguja 4: Mustard Brown
Aguja 5: Midnight Blue

Aguja b: Jungle Green

Aguja 7: Robin Egg Blue

= Aguija 8: Hyacinth

4| ®| ®)| Pespunte
214 il@lgl Pespunte
215 4| 8| B Pespunte
216 4| %| ®|Trazado de Cordén
217 il@l@l Pespunte
218 |~ [8/&# ¥ %[ | Pespunte -

2 Desde la barra de herramientas de vista

de secuencia, siga uno de los siguientes
pasos:

¢ Para expandir todos los segmentos
agrupados, haga clic en Expandir

Todo + .

¢ Para cerrar todos los segmentos
agrupados que expandid, haga clic en
Colapsar = .

¢ Para ocultar segmentos de arte en el

didlogo de Vista de Secuenciay en el
espacio de trabajo de su disefio, haga

clic en Ocultar Arte |

|
H
Ld |-



*

Para desbloquear todos los
segmentos en el disefio, haga clic en

Desbloquear Todo &7

Para mostrar todos los segmentos
ocultos en el disefio, haga clic en

Mostrar Todo | |,

Para mostrar informacion detallada de
disefio para todos los segmentos en
el disefio, haga clic en Mostrar

Detalles i (cambie entre on/off).

Cuando la herramienta Mostrar
Detalles esta apagada, la informacion
detallada seréa reorganizada y las
imagenes asociadas a los segmentos
seran reducidas. Podra ver mas
segmentos a la vez en el didlogo de
Vista de Secuencia.

Para mostrar imagenes de segmentos
en cada capa de color, haga clic en

Mostrar Iconos de Capas [® (cambie
entre on/off).Cuando la herramienta
Mostrar Iconos de Capas esta
apagada, no vera mas las imagenes
de los segmentos en las barras de
capas de color. Podra ver mas
segmentos a la vez en el didlogo de
Vista de Secuencia.

3 Para realizar ediciones de disefio en un
grupo de color o un segmento, haga uno
de los siguientes pasos:

*

Haga clic derecho a una barra de
capa de color o un segmento y haga
una seleccién desde el mend.

Haga clic a una barra de capa de
color o un segmento en el inicio de su
seleccién. Pulse Shift en su teclado
mientras hace clic a una barra de
capa de color o un segmento al final

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

de su seleccion. Para extender el
rango de barras de capa de color o
segmentos, pulse Shift nuevamente
o Shift+CTRL mientras hace clic en
cualquiera de ellos fuera del rango
ya seleccionado. Después haga clic
derecho y haga una seleccion desde
el menda.

¢+ Haga clic en una barra de capa de
color o un segmento. Pulse CTRL en
su teclado mientras hace clic en cada
barra de capa de color o segmento no
seleccionado aun. Después haga clic
derecho y haga una seleccién desde
el menda.

4 Haga doble clic en las barras de capa de
color para colapsar y expandir una capa
de color.

Por ejemplo, la capa Aguja 9 fue
expandida en la imagen de arriba. Puede
ver todos los segmentos para la Aguja 9.

También puede hacer clic en para

/% expandiry en [=] para colapsar una capa
de color.

5 Haga clic y arrastre segmentos en la lista
de segmentos para resecuenciar
segmentos.

Puede copiar y pegar segmentos en la lista
de segmentos. Pulse Ctrl+C para copiar

»
,5 segmentos y pulse Ctrl+V para pegar
segmentos.

6 Para ocultar un segmento en el espacio
de trabajo de su disefio, ubique el
segmento en la lista de segmentos y

haga clic en Ocultar/Mostrar | |,
Vera una X roja sobre la herramienta
Ocultar/Mostrar cuando esté oculto.
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7 Para bloquear uno o mas segmentos, 2 Desde el dialogo de lista de segmentos,

haga uno o méas de los siguientes pasos

haga clic en Bloquear/Desbloquear |&.
Para mas informacién, vea “Bloqueando
segmentos en la lista de segmentos”.

8 Para cambiar los comandos de inicio o
Parada en el diadlogo de lista de
segmentos, haga clic en el comando
actual del segmento y seleccione otro
comando desde el mend.

Por ejemplo, puede cambiar el comando
de parada para un segmento de pespunte

desde No Comando '& hasta un

comando de corte 3{

Blogueando segmentos
en la vista de secuencia

Tajima DG/ML by Pulse le permite bloquear
segmentos especificos en un disefio de
bordado. So6lo puede bloquear segmentos
usando el didlogo de lista de segmentos.

Cuando bloquea un segmento, el segmento y
sus puntadas no pueden ser seleccionados o
modificados. En el espacio de trabajo del
disefio, no podra seleccionar segmentos
bloqueados usando la herramienta
Seleccionar, la lista de segmentos, los
botones de navegacion de segmentos ni
presionando Ctrl+A en su teclado.

Para bloquear segmentos en la lista de

segmentos:

1 Elija Ver—Ventanas acoplables y barras
de herramientas—Vista de secuencia.

Vera aparecer el panel de vista de
secuencia.

si es apropiado:

Para Haga esto
Bloquear Seleccione uno o0 mas
segmento(s)

Desbloquear
segmento(s)

Bloquear una
capa de color

Desbloquear
una capa de
color

Desbloquear
todos los
segmentos en
el disefio

segmentos y haga clic en al.

Seleccione uno 0 mas
segmentos bloqueados y haga

clicen .
En una barra de capa de color,

haga clic en |&F*. Todos los
segmentos para esta capa de
color seran bloqueados. Haga

clic en | &} para desbloquear

todos los segmentos para esta
capa de color.

Una capa de color esta
bloqueada si todos sus
segmentos estan bloqueados.
Para desbloquear una capa de
color bloqueada, haga clic
derecho en una barra de capa
de color y elija Desbloquear
desde el mend. Todos los
segmentos para esta capa de
color seran desbloqueados.

Haga clic en &l enla parte
superior del dialogo de lista de
segmentos. Todos los
segmentos bloqueados se
desbloquearén.

Desde el mend principal de
Tajima DG/ML by Pulse,
también puede elegir Edicion—
Desbloquear Todo.

3 Haga cualquier otro cambio en la lista de
segmentos si es necesario.




Resecuenciando por color

Puede secuenciar los segmentos de un
disefio por color. Cuando utiliza el comando
Resecuenciar por color los segmentos del
disefio se vuelven a organizar de acuerdo a
sus nimeros de hilo. O sea, el sistema
cambia el orden de los segmentos para que
todos los segmentos de Hilo 1 se borden
primero, después los segmentos del Hilo 2,
etcétera. Los segmentos que utilizan la
misma aguja se quedan en el mismo orden
relativo. Este comando es util si ha
digitalizado su disefio en un orden aleatorio y
desea bordar cada color de hilo en orden.

Para utilizar resecuenciar por color:
» Elija Edicion—Resecuenciar—
Resecuenciar por Color.

Veréa un didlogo aparecer. Haga clic en Si
para resecuenciar su disefio por color.

Resecuenciando segmen-
tos consecutivamente

Ahora es posible poner cualquier nimero de
segmentos en un orden consecutivo, en solo
dos pasos.

Para esto, seleccione los segmentos que
desea ordenar consecutivamente y elija
Segmento—Resecuenciar—Resecuenciar
consecutivamente. Los segmentos que haya
seleccionado estaran colocados en orden
consecutivo, empezando por el seleccionado
en primer lugar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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sequence
+ - O o (00

Secuercia | Elementos
Aguja 1: Royal Blue
Aquja 2: Tomato Red
Aquja 6: Jungle Green
Aguja 9: Aztec Gold

Aquja 11: Lilac

Segmentos en orden original: #1(Azul) #3(Lila) y
#5 (Oro) son seleccionadas.

sequence
+ - O e (0D

Secuencia | Elementos

Aguja 1: Royal Blue
Aguja 6: Jungle Green

Aquja 11: Lilac
Aquja 2: Tomato Red

Aguja 9: Aztec Gold

Después de resecuenciar consecutivamente, #3
y #5 han sido reordenados inmediatamente
después de #1

Ajustando lasecuenciade
bordado automaticamente

Puede fijar la secuencia de bordado de los
segmentos en un solo paso. El comando
Auto Secuencia toma los segmentos que
selecciona y dependiendo de los ajustes que

395



CAPITULO 14
Edicion de disefios en modo de trazos

seleccione, determina el orden de la
secuencia, los cortes, los puntos de inicio y
de fin, y las puntadas de fijacion para los
segmentos.

Para ajustar la secuencia de bordado

automaticamente:

1 Seleccione los segmentos.

2 Haga clic derecho y elija Auto—Auto
Secuenciar del menu de acceso rapido.
Aparece el didlogo de secuencia
automatica.

3 En el area de orden de secuencia, haga
clic en una de las opciones siguientes:
+ Ninguno.
¢ Minimizar saltos.
¢ Minimizar cambio de color.

4 En la zona de Inicio/Fin, seleccione Inicio/

Paro automatico para que Tajima DG/ML
by Pulse fije los puntos de inicio y de fin.
5 En el &rea de corte, haga clic en una de
las opciones siguientes:
+ Nunca.
¢ Siempre.
¢ Cortar a para colocar un corte si la
distancia entre las puntadas es mas
larga que la distancia que se ve en el
cuadro Cortar A.
6 En el drea de Puntada de Fijacién, haga
clic en una de las opciones siguientes:
+ Nunca.
+ Siempre
¢ Alrededor del corte para colocar
puntadas de fijacion antes y después
del corte.
7 Haga clic en Aceptar.

Ajustando los puntos de
inicio y fin automaticamente
Puede fijar los puntos de inicio y fin para
ajustar las conexiones de punto mas cercano
para un disefio en un solo paso. El comando
Auto—Auto Inicio/Fin es ideal si tiene
muchos segmentos digitalizados y desea
ahorrar tiempo al permitir que Tajima DG/ML
by Pulse fije los puntos de inicio y de fin.

Para fijar los puntos de inicio y fin:

1 Seleccione los segmentos.

2 Haga clic derecho y elija Auto—Auto
Inicio/Fin del ment de acceso rapido.

Usando los elementos

Elementos es una nueva funcion afiadida en
Tajima DG/ML by Pulse. Con los elementos,
usted puede organizar los segmentos de un
disefio de bordado en grupos para
reutilizarlos facilmente. BAsicamente, crea un
grupo de “mini disefios” que pueden ser
usados unay otra vez, simplemente
seleccionandolos y copiandolos. Por
ejemplo, en un disefio que muestra una
planta con hojas y flores, el tallo puede ser
un elemento, las hojas otro, y la flor otra. Los
segmentos que unen todos estos elementos
se pueden ver en la lista de elementos.

Varios disefios creados a partir de elementos



Cada elemento puede ser tratado como
unidad independiente, y puede por tanto ser
transformado de varias formas — rotado,
redimensionado, reflejado, etc., tanto como
se desee.

Utilizar la herramienta de elementos no
afiade cortes o cambios de color al disefio;
por tanto, puede tener todas las ventajas de
trabajar con un grupo de disefios pequefios e
independientes, sin la desventaja de
aumentar el tiempo de digitalizado que
significaria crearlos como elementos
separados.

Otra ventaja de utilizar elementos es que se
consigue una apariencia coherente, ya que el
mismo elemento se reutiliza en cada uno de

los distintos contextos.
La funcion Elementos se activa pulsando

Alt + T, o seleccionando Ventana—Lista de
elementos.

La vista de lista de
elementos

Los segmentos que forman cada elemento
gue crea se muestran juntos en la vista Lista
de elementos.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Bird of Paradise 3]
+ - Uil O ® ®

Sequence | Elements

= Background e

11 =8 | ] 1 complexFin

=] Small bract

59 2 o |8 X X)| comptex Fin

65 2 cf 8] X | complex Fil

66 2 el 8] X 5 Run

78 / 2 cf 8| X ) Run

79 f 2 & | X )| satin Path B

La funcion Elementos tiene una apariencia
similar al panel de la vista de secuencia, y
algunas de las opciones del panel son
iguales; estas son expandir todo, colapsar
todo, mostrar/ocultar, bloquear/desbloquear,

mostrar detalles, y mostrar iconos de capa.

Aunque la lista de elementos tiene una
' apariencia similar a la lista de segmentos,
* son segmentos completamente diferentes;
crear y modificar elementos no afecta al
orden de bordado.

Herramientas especiales
de elementos

Ademas de las herramientas compartidas
con la Vista de secuencia, hay cuatro
herramientas especializadas en la lista de
elementos. Estas herramientas se utilizan
para afiadir nuevos elementos, renombrar un
segmento seleccionado, y eliminar todo o
parte de un elemento de la vista.
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Estas herramientas y sus funciones estan
explicadas en la siguiente tabla:.

Herramienta

Qué hace

I' Afiadir

I Borrar

ﬁ' Renombrar

" Eliminar.

Afiade un segmento o grupo de
segmentos a la lista.

o:

Afiade un segmento o grupo de
segmentos a un elemento
existente.

Borra los elementos
seleccionados de la lista.

Abre la ventana de renombrar
elemento.

Cuando uno 0 mas segmentos
que comprenden el elemento
son seleccionados, borraran
esa parte del elemento,
dejando el resto de elementos
intactos.

Creando un nuevo
elemento

Para afiadir un nuevo elemento:

1

Para abrir el panel de elementos, siga

uno de los siguientes pasos

¢ Pulse Alt +T.

+ Seleccione Ventana—Lista de
elementos.

Seleccione los segmentos del disefio que

quiera para formar un elemento.

Pulse el boton Afladir elemento '.
Veré la ventana de afiadir elemento.

ARadir a Elementos x|

"

Elementos disponibles

mastil
welero

MNuevo... |

Aceptan | Cancelar I

4 Pulse el botén Nuevo.

Determinar nombre del Elemento x|

Veré la ventana Renombrar elemento.

For favor especifique el nombre de este Elemento:

ISD|

Aceptar I

Cancelar

5

6

Introduzca el nombre para el elemento en
la casilla.
Pulse aceptar.

El nuevo elemento es afadido a la lista en
el panel de elementos.



spring |

+ - |Cief 3 (0@ ®DTE
Secuencia Elementos |

.E [#] 7 butterfly 1

Poswer:

=
18 D 3 Segmento de Puntadas

19 3 Segmento de Puntadas
Flowers

ElER | Segmento de Puntadas
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CAPITULO 15

Usando caminos

Tajima DG/ML by Pulse ofrece una variedad de formas para
generar caminos para sus disefios de bordado. Usted puede tener
mayor control cuando usa los modos de curvas Bezier, Lineay
QuickDraw para textos y digitalizacion. Usted puede usar los
modos de digitalizacién como Arco, Circulo y Mano alzada. Para
un control preciso de los caminos, Tajima DG/ML by Pulse permite
alterar los puntos de ancla y las cuentas de lineas de angulo en
algunos pasos sencillos.

% Cuando realiza grandes ediciones de disefio, deberia tener
cuidado en como otros segmentos seran afectados. Para mas
informacion sobre reglas generales de edicién de segmentos, vea
"Editando Segmentos".

En este capitulo:

« Usando las herramientas de dibujo para dibujar varios tipos de
lineas.

- Editar los puntos de ancla.

e Trabajar con cuentas.
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Dibujando lineas

Intr(_)duccic’)n a las curvas
Bezier

Los puntos de ancla deben ser colocados
al final de las lineas curvas en lugar del
medio. Al colocar el punto de ancla al final,
es mas facil editar y controlar la forma de la
curva.

Usted puede usar tantos puntos de ancla
como necesite para ajustar la curva.

Las herramientas de Texto y Linea vertical,
las herramientas de Digitalizacion, y las
herramientas de Arte de Tajima DG/ML by
Pulse utilizan las curvas Bezier para hacer
caminos. Igual que en los programas para
trazar vectores, tales como CoreIDRAW™ y
Adobe lllustrator™, usted dibuja las lineas al
fijar los puntos de ancla y las curvas arras-
trando los puntos de direccion y las lineas.
Le tomaré algo de tiempo acostumbrarse a
dibujar las curvas Bezier, pero éstas le pro-
porcionan flexibilidad y control en los graficos
de ordenador.

Practique el dibujo de curvas al trazar arte o
formas bésicas utilizando las curvas Bezier.
Necesita controlar la forma y el tamafio de la
curva cuando dibuja. El largo y la inclinacion
de la linea de direccién determinan la forma
de la curva. El angulo al cual arrastra los
puntos de direccion afecta la formay el
tamafio de la curva.

Creando curvas Bezier

Para crear las dos curvas Bezier mas

simples:

1 En la barra de herramientas de Digitaliza-
cion o en la carpeta Digitalizacion del

Gabinete de Herramientas, haga clic en

la herramienta que quiere utilizar.

2 Haga uno de los siguientes pasos para
digitalizar un segmento:

¢ Para crear un segmento abierto, haga
clic en el espacio de trabajo del
disefio para colocar los puntos ancla
en su disefio.

+ Para crear un segmento cerrado,
haga clic en el espacio de trabajo del
disefio para colocar los puntos ancla
en su disefio y pulse O en su teclado
para cerrar el segmento.

3 Pulse ENTER en su teclado para
completar el segmento.

4 En la barra de herramientas de Edicién
haga clic en la herramienta Seleccionar

Vértice [ .
Vera las los puntos de direccion y las

lineas de direccion para cada ancla del
segmento activo.
5 Para crear curvas Bezier simples, haga lo
siguiente:
+ Arrastre el punto inferior para abajo
para crear una curvatura hacia
arriba (relieve).

2

Puntn Iricio | Punta Fin

Curva Bezier
modificada

Curva Bezier



+ Arrastre el punto superior hacia
arriba para crear una curva inferior

(surco).
1 -3 1 Purto Fin 4 @
) f e :J
2

Curva Bezier
modificada

Curva Bezier

6 Pulse G para generar puntadas, si lo
desea.

Después de haber creado un camino Bezier
necesita aplicar tipos de puntadas para crear
un segmento de bordado. Puede ajustar la
forma del camino cambiando la posicién de
los puntos de ancla.

Consejos

* Usted necesita tener la herramienta Mos-

trar Puntos seleccionada para ver los
puntos de ancla, puntos de direccidn, y
lineas de direccion en su camino.

e Use la herramienta Seleccién [} para
seleccionar los puntos de ancla y

Seleccionar Vértice fl) para seleccionar

los puntos de ancla y los puntos de
direccién. Cuando usa la herramienta
Seleccion para seleccionar puntos de
ancla, los puntos de direccion de cada
ancla seran mostrados solo cuando el
ancla sea seleccionada.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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* Usando la herramienta Seleccionar

Vértice r“l;:; haga clic derecho en el punto
de ancla y elija un comando del menu de
acceso rapido Vértice/Edicion de Puntos
para editar los puntos de ancla.

Crear puntos cuspide
para curvas

Puede crear puntos cuspide a la hora de
colocar puntos de ancla. Los puntos cuspide
le permiten manipular ambos puntos de cabo
y controlar la forma de la curva.

Para crear puntos cUspide para curvas:

1 Mientras coloca los puntos de ancla,
pulse CTRL.
Arrastre el punto de cabo para controlar
la forma de la curva.

3 Suelte CTRL y el botén del raton.

4 Reposicione el puntero y siga colocando
los puntos de ancla.

Dibujando lineas curvas

Puede dibujar curvas y formas complejas con
curvas Bezier. Puede crear curvas
arrastrando lineas de direccion y puntos.

Si comente errores mientras dibuja, puede
deshacer su Ultima accién presionando
Retroceso en su teclado.

Para dibujar lineas curvas:

Como ejemplo, este procedimiento describe
coémo dibujar una hoja. Para textos, lo mas
probable es que no utilice una hoja como una
linea de base; sin embargo, este procedi-
miento le muestra como crear lineas en
forma de curva.
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1 Paradibujar unaforma para un segmento,
haga clic en la carpeta Digitalizacién del
Gabinete de Herramientas y después
haga clic en Pespunte & .

2 En el espacio de trabajo, coloque el
puntero de cruz donde desea colocar el
punto de ancla y haga clic para colocar el
punto.

3 Coloque el puntero de cruz donde desea
el punto de ancla siguiente. Haga clic y
mantenga apretado para colocar el punto.

4 Sin soltar el botdn del raton, arrastre
hacia arriba para crear una linea curva.

Y

5 Coloque el puntero de cruz donde desea
el siguiente punto de ancla. Haga clic y
no suelte el boton para colocar el punto.

Para cambiar el efecto para las lineas en
forma de curva, vea "Creando puntos
cuspide para curvas".

6 Sin soltar el boton del ratéon, arrastre
hacia abajo para crear una linea curva.

Y,

7 Posicione el puntero de cruz en el primer
punto de ancla. Haga clic y no suelte para
ubicar el punto.

8 Sin soltar el boton del ratéon, arrastre
hacia abajo para crear la parte de arriba
de la hoja.

¥

9 Pulse ENTER para completar el
segmento.

Forzando lineas
horizontales y verticales

Usted puede forzar lineas horizontales y
verticales mientras digitaliza, con una
variedad de Herramientas de Digitalizacion,
excluyendo Columnas y Columnas
Mejoradas. Piense en esta herramienta como
una Regla T electronica, una herramienta
comun para dibujar o medir lineas paralelas
o perpendiculares. Cuando este modo de
dibujo es utilizado, la proxima linea es un
plano que comienza del Gltimo punto que fue
digitalizado. Usted puede usar este modo de
dibujo para crear lineas perpendiculares.

La siguiente tabla describe los comandos de
laregla T electrénica.

Tecla de .
Funcién Qe In2ES
F2 Alinea horizontalmente el proximo
punto que digitalice con el punto
previo creando una linea recta.
Shift+F2 Alinea verticalmente el préximo

punto que digitalice con el punto
previo creando una linea recta.




Usted puede también dibujar lineas rectas
usando MAYS para trazar lineas limitadas
a incrementos de 15 grados para todas las
herramientas de Digitalizacion. Para mas
informacion, vea "Dibujando lineas
diagonales".

b

Para crear una linea horizontal:

1 En la barra de herramientas de
Digitalizacion o en el Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta
que quiere utilizar.

2 En el espacio de trabajo del disefio,
posicione el puntero de cruz donde
quiere colocar el punto de ancla y haga
clic para colocar el punto.

3 Para colocar el proximo punto horizontal-
mente del dltimo punto, pulse F2.

Esto lo posiciona a usted en Modo Forzar
Horizontal.

4 Posicione el punto con el centro del
cursor.

5 Haga clic izquierdo para colocar el nuevo
punto.

El nuevo punto es colocado
horizontalmente con respecto al punto
previo.

6 Para salir del Modo Forzar Horizontal,
pulse F2 nuevamente.

Para crear una linea vertical:

1 En la barra de herramientas de Digitaliza-
cién o en la carpeta Digitalizacién del
Gabinete de Herramientas, haga clic en
la herramienta que quiere utilizar.

2 En el espacio de trabajo del disefio,
posicione el puntero de cruz donde
quiere colocar el punto de ancla y haga
clic para colocar el punto.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para colocar el proximo punto
verticalmente del Gltimo punto, pulse
MAY+F2.

Esto lo posiciona en Modo Forzar Vertical.
Posicione el punto con el centro del
cursor.

Haga clic izquierdo para ubicar el nuevo
punto.

El nuevo punto es colocado verticalmente
con respecto al punto anterior.

Para salir del Modo Forzar Vertical, pulse
MAY+F2 nuevamente.

Dibujando lineas
diagonales

Puede trazar lineas limitadas a incrementos
de 15°. También puede crear lineas en
zigzag utilizando este comando.

Si se equivoca al dibujar, puede deshacer
su trabajo pulsando la tecla Retroceso.

Para dibujar lineas a incrementos de 15°:

Como ejemplo, aqui explicamos como trazar
lineas en zigzag.

1

2

3

Para dibujar una forma para un segmento,
haga clic en la carpeta Digitalizacién del
Gabinete de Herramientas y después
haga clic en Pespunte = .

En el espacio de trabajo, posicione el
puntero de cruz donde desea colocar el
punto de ancla y haga clic para colocar el
punto.

Posicione el puntero donde quiere el
préximo punto ancla.

4 Apriete la tecla Shift.
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5 Posicione el puntero cruz para crear una
linea diagonal y haga clic para colocar el
segundo punto de ancla a un incremento
de 15°.

6 Repita el paso 5) para crear una serie de
lineas diagonales.

7 Pulse ENTER para completar el
segmento.

Modos de dibujo para
textos

Un modo de dibujo es un método de hacer
entrada de puntos de ancla. El modo de
dibujo elegido depende de la forma que
desea crear. Los modos de dibujo para los
textos son Bezier y QuickDraw. La linea de
estado visualiza los modos de dibujo.
Cuando crea textos con las herramientas
Texto o Linea Vertical, los modos de dibujo le
permiten hacer lineas de base uUnicas para
sus textos.

Modo Bezier

Cuando estd en modo Bezier, puede trazar
caminos con lineas rectas y curvas. Al hacer
clic, inserta un punto de ancla y puede
arrastrar lineas de direccion para cambiar la
forma de la curva. Puede ser dificil digitalizar
formas con muchos angulos rectos utilizando
el modo Bezier.

Si ha cambiado a un modo de dibujo
diferente, puede volver al modo Bezier pulse
B en su teclado.

Texto creado en modo Bezier

Modo Dibujo rapido

El modo Dibujo Rapido le da la flexibilidad y
control que necesita para cambiar entre la
entrada de puntos rectos y curvos para
textos. Para colocar un punto recto, haga clic
izquierdo en el espacio de trabajo del disefio.
Para colocar un punto curvo, haga clic

derecho en la zona de trabajo.

% Los puntos de curva deberian ser
& introducidos como un grupo de 3 puntos
que definan el arco de la curva.

Para usar el modo Dibujo rapido pulse Q
después de haber hecho clic en la
herramienta de Texto.

Texto creado en modo Dibujo rapido



Modos de dibujo para
digitalizacion

Un modo de dibujo es un método de hacer
entrada de puntos de ancla. El modo de
dibujo elegido depende de la forma que
desea crear. Los niveles de digitalizacién le
permiten utilizar todos los modos de dibujo
qgue incluyen Bezier, Recto, QuickDraw, Arco,
Circulo, Curva y Mano alzada. La linea de
estado visualiza las letras asociadas con los
modos de dibujo. Puede utilizar los modos de
dibujo con las herramientas Pespunte,
Relleno complejo, Steil, Lentejuela, Camino
Corddn, Aplicacién, Corte aplicacion, Linea
labrada, Region labrada, Relleno lentejuela y
Chenille, pero las herramientas de
digitalizacion disponibles dependen del nivel
de Tajima DG/ML by Pulse que esté usando.

Modo Bezier

Cuando esta en modo Bezier, puede trazar
caminos con lineas rectas y curvas. Al hacer
clic, inserta un punto de ancla y puede
arrastrar lineas de direccion para cambiar la
forma de la curva. Puede ser dificil digitalizar
formas con muchos angulos rectos utilizando
el modo Bezier. Para cambiar al modo
Bezier, pulse B.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Modo Recto

El modo Recto coloca una linea recta entre
puntos de ancla sin lineas de direccion. El
modo Recto le da méas control para punchar
puntos rectos. Este modo so6lo esta disponi-
ble para las herramientas Manual y Punto
Cruz.

Modo Dibujo rapido

El modo Dibujo Rapido le da la flexibilidad y
control que necesita para cambiar entre la
entrada de puntos rectos y curvos para
textos. Para colocar un punto recto, haga clic
izquierdo en el espacio de trabajo del disefio.
Para colocar un punto de curva, haga clic
derecho en el espacio de trabajo del disefio.

Para cerrar un segmento, pulse O.

% Los puntos de curva deberian ser
& introducidos como un grupo de 3 puntos
que definan el arco de la curva.

Para usar el modo Dibujo Rapido pulse Q en
su teclado después de haber hecho clic en la
herramienta de Digitalizacidn que quiera.
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Disefio Seccidn del disefio
dibujado usando
Dibujo Réapido
Modo Arco

El modo Arco requiere que coloque tres
puntos para hacer un arco abierto. Si ya ha
colocado un punto de ancla con otro modo de
dibujo, necesita introducir dos puntos mas
para crear el arco.

Para utilizar el modo Arco, pulse A después
de haber hecho clic en la herramienta de
digitalizacion que desea utilizar.

Modo Circulo

El modo Circulo requiere que coloque tres
puntos. Al colocar el tercer punto, se ve el
circulo.

Para utilizar el modo Circulo, pulse R des-
pués de haber hecho clic en la herramienta
de digitalizacién que desea utilizar.

-—

Camino Segmento

Modo Mano alzada

El modo Mano Alzada le permite colocar
puntos al hacer clic y arrastrar. No le permite
ver la forma hasta que se coloquen todos los
puntos y complete el camino del segmento.
Para completar el camino, pulse ENTER
después de colocar todos los puntos.

Al utilizar el modo Mano Alzada, se producen
muchos puntos de ancla, dandole mas
control sobre la forma de las curvas. Una vez
gue complete el segmento, ve los puntos de
ancla y las lineas de direccion.

Para utilizar el modo Mano Alzada, pulse F

en su teclado después de haber hecho clic
en la herramienta de digitalizacion que desea
utilizar.

ks
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Camino Segmento



Dibujando lineas rectas

Puede dibujar una linea recta creando un
punto de ancla de inicio y uno de fin.

Para dibujar lineas rectas:
1 Paradibujar unaforma para un segmento,

haga clic en Pespunte gi" .

2 En el espacio de trabajo, posicione el
puntero de cruz donde desea colocar el
punto de ancla y haga clic para colocar el
punto.

3 Coloque el cursor donde quiere terminar
la linea y haga clic para colocar el punto.

4 Pulse ENTER en su teclado para
completar el segmento.

Configurando el modo de
dibujo por defecto

Tajima DG/ML by Pulse le permite seleccio-
nar el modo de dibujo por defecto que quiere
usar para la mayoria de las herramientas de
digitalizacion basadas en Bezier. Bezier es el
modo de dibujo por defecto hasta que cambie
los ajustes en la pagina de propiedades de
Preferencias de Usuario.

Puede configurar cualquiera de los siguien-
tes modos de dibujo como predeterminados:

* Arco
* Bezier
e Circulo

* A mano alzada
e QuickDraw

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para configurar el modo de dibujo por

defecto:

1 Elija Herramientas—Configuracion—
Ajustes de Usuario.

Verd las paginas de propiedades de
Ajustes.

2 Haga clic en la pagina de propiedades de
Preferencias de Usuario.

3 Enlalista de Modo de dibujo por defecto,
seleccione el modo de dibujo que quiera
usar cuando selecciona herramientas de
entrada para sus disefios.

4 Haga clic en Aceptar.

Edicidn de vértices y
puntos

Anadiendo y eliminando
puntos de ancla

Puede agregar o eliminar puntos de ancla en
cualquier camino. Cuando agrega puntos de
ancla, tiene mas control sobre la forma del
camino. Cuando elimina puntos de ancla,
simplifica el camino y cambia la forma.

Para agregar un punto de ancla:

1 En la barra de herramientas de Edicién
haga clic en la herramienta Seleccionar

vértice r“E:;

2 Haga clic derecho en la ubicacién donde
desea agregar el punto ancla.
Vera un menu de acceso rapido.

3 Elija Agregar ancla del menu de acceso
rapido.
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Para eliminar un punto de ancla:

1 En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar

vértice ﬁ;i .

2 Haga clic derecho en el punto de ancla
gue desea eliminar.
Vera un menu de acceso rapido.

3 Elija Eliminar punto del mena de acceso
rapido.

Para eliminar un punto de ancla usando

la herramienta Eliminar Trazo:

1 Seleccione un segmento.

2 Enla barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Eliminar

Trazo r‘a .

El puntero se convierte en una goma de
borrar cuando pasa el raton sobre los
puntos de ancla.

3 Haga clic en el punto de ancla que quiera
borrar.

4 Continte haciendo clic en los puntos de
ancla para eliminar multiples puntos.

Cambiando la distancia
entre puntos de ancla

Puede mover dos o0 mas puntos de ancla
hasta la posicion que quede al promedio de
su posicion actual. Puede seleccionar el
promedio de la distancia horizontal o
verticalmente.

En las siguientes figuras, se muestran dos
puntos de ancla antes y después de ser
movidos horizontal y verticalmente:

Horizontal

Vertical

Para cambiar la distancia entre puntos

de ancla:

1 En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar

vértice r“l;;

2 Para seleccionar multiples puntos de
ancla, pulse Mayuscula y haga clic en los
puntos de ancla que desea mover.

3 Haga clic derecho en uno de los puntos
de ancla seleccionados y elija Promedio
Anclas del menu de acceso rapido.

El cuadro de didlogo Promedio Anclas
aparece.

4 Elija una de las siguientes opciones:

+ Alinear Verticalmente
+ Alinear Horizontalmente
¢ Alinear a Punta

5 Haga clic en Aceptar.



Cambiando las
propiedades de un punto
de ancla

Puede cambiar las propiedades de un punto
ancla a cuspide, suave, simétrico o recto
para crear diferentes efectos para curvas.

Para cambiar un punto de ancla a

cuspide, suave, simétrico o recto:

1 En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar
vértice i .

2 Haga clic derecho en el punto de ancla
que desea cambiar.

Vera un menu de acceso rapido.

3 Elija entre los tipos de puntos de ancla
disponibles:
¢ Convertir a Cuspide
+ Convertir a Suave
¢ Convertir a Simétrico
+ Convertir a Recto

Se seleccionaron Permite la edicién de la linea
segmentos antes 'y de direccién en un lado del

después de punto de ancla. Afiade un
Convertir a angulo agudo en la curva.
Cuspide Puede utilizar el modo Cus-

pide al pulsar CTRL mientras
edita un segmento.

- . »

1
]
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Se seleccionaron Restringe el angulo de las

segmentos antesy lineas de direccién a 180° y

después de permite variar el largo de la

Convertir a Suave linea de direccién en un lado
del punto de ancla. Crea una
transicion suave entre las
lineas curvas.

e

// 4
LT
T
4

|

.
Se seleccionaron Restringe el angulo de las
segmentos antesy lineas de direccién a 180° y

después de las lineas de direccion tienen
Convertir a el mismo largo en cada lado
Simétrico del punto de ancla. Crea

cierta curvatura en ambos
lados del punto de ancla.

1 4 1
Y ke
L
+ < +
Se seleccionaron Quita las lineas de direccion
segmentos antes y del punto de ancla. Crea un

después de punto recto sin propiedades
Convertir a Recto de curva.

Moviendo puntos de ancla

Puede mover y arrastrar puntos de ancla
para ajustar la forma de una curva. Puede
utilizar la herramienta Seleccionar vértice

r“E:; o la herramienta Seleccionar [§ .

Para mover puntos de ancla:

1 En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar

vértice i .
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2 Haga clic en el punto de ancla que desea
mover.

/

3 Para seleccionar mas de un punto de
ancla a la vez, pulse Mayuscula y haga
clic en los otros puntos de ancla que
desea mover.

/,

4 Arrastre el punto de ancla para crear la
forma deseada para el segmento.
5 Pulse G para regenerar las puntadas.

Dividiendo y uniendo
puntos de ancla

Puede dividir y unir puntos de ancla para
tener mas control sobre la forma de las
curvas.

Para dividir un punto de ancla:

*  Asegurese que el segmento esté
/% seleccionado.

1 En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar

vértice ﬁ;:; .

I + +

E':\/ 5 \T

2 Haga clic el punto de ancla que desea
dividir y elija Dividir Ancla del mend.

3 Haga clic y arrastre el punto de ancla a la
nueva ubicacion a lo largo del camino.

[r:, A s
o
*
bl 5 -
¢ .

Para unir puntos de ancla:

®  AsegUrese que el segmento esté
/% seleccionado.

1 En la barra de herramientas de Edicion
haga clic en la herramienta Seleccionar

vértice fj .



2 Haga clic en uno de los puntos de ancla
que quiere unir.

3 Pulse la tecla MAY.

4 Haga clic en el segundo punto ancla.

5 Haga clic derecho y seleccione Unir
anclas del ment de acceso rapido

T
1
kr\:
A 5
. e

Reseteando asas

Si cambia la posicion de los puntos en un
disefio, las asas ya no se ajustaran a la
forma del disefio. Usted puede refrescarlas
usando Resetear Asas.

Para resetear asas:

1 Seleccione el segmento activo encerrado

de asas.

2 Pulse Ctrl+E y selecciones Resetear Asas

del menud de acceso rapido.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
Guia del usuario

Trabajando con
cuentas

Diferentes tipos de
cuentas

Tajima DG/ML by Pulse funciona con varios
tipos de cuentas diferentes. Las cuentas se
colocan en los caminos para proporcionar
informacion acerca de las puntadas. Los
diferentes tipos de cuentas incluyen cuentas
de inicio, cuentas de fin, de linea de &ngulo,
de esquina y de lentejuela. Puede deslizar
estas cuentas por un camino igual que una
cuenta en un hilo para que sea mas facil
colocarlas exactamente donde las quiere.

)
Cuenta de inicio
Cuentas de

Punto de entrada
linea de dngulo £

Cuenta de fin

L&
Punto de salida
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Cambiando la posiciéon de
las cuentas

Los puntos de inicio se representan con
cuentas verdes y los puntos de fin se
representan con cuentas triangulares rojas.
Los puntos de inicio y de fin son movibles
para que los pueda cambiar de posicion.
También puede pulsar la tecla ~ (tilde) en
su teclado y hacer clic en la nueva posicion

de inicio, y después en la nueva posicion
de fin.

Para cambiar la posicion de un punto de
inicio o de fin:
1 Haga uno de los siguientes pasos:
+ En la barra de herramientas de
Edicion haga clic en la herramienta

Seleccionar [k .

+ En la barra de herramientas de
Edicidn, haga clic en la herramienta

Lineas de Angulo 4.

Su cursor se convierte en un triangulo
con una cuenta.

2 Haga clic izquierdo en la cuenta y
arrastrela a la nueva posicion.

Usando el modo Conexidn
inteligente

El modo Conexion inteligente actualiza los
puntos de entrada y salida (cuentas verdes y
rojas, respectivamente) de los segmentos
consecutivos en la secuencia de bordado,
como las que se hacen en los puntos mas
cercanos de conexion. Esto minimiza la
longitud de las conexiones que deben
hacerse entre segmentos adyacentes.

e Para activar una Conexion inteligente,
seleccione Segmento—Modo Conexion
inteligente, o pulse Ctrl + J.

También es posible aplicar el Modo Conexion
inteligente retroactivamente a segmentos
existentes. Esto movera automaticamente los
puntos existentes de entrada y salida en
es0s segmentos a los puntos de conexion
mas cercanos.

e Para aplicar el modo Conexion inteligente
a los segmentos seleccionados, haga clic
derecho en los segmentos y elija Auto—
Conexion inteligente, o pulse
Ctrl+Mays+J.

Afadiendo lineas de
angulo a segmentos

Se puede suavizar el angulo de las puntadas
en segmentos de Corddn agregando lineas
de angulo al segmento, usando la
herramientas de lineas de angulo.

Para afiadir més lineas de angulo:

1 En la barra de herramientas de Edicién,
haga clic en la herramienta lineas de
angulo #+4 para seleccionar el segmento

que quiera editar.



Su cursor se convierte en un triangulo con
una cuenta.

2 Agregue la linea de angulo donde quiera
asegurandose de que esta agregandola
en la misma direccién que las lineas de
angulo existentes.

Puede arrastrar las cuentas de linea de
angulo en diferentes direcciones para
cambiar el angulo en que las puntadas se
bordaran.

Para afiadir mas lineas de angulo

copiando una cuenta existente:

1 En la barra de herramientas de Edicion,
haga clic en la herramienta lineas de

angulo *#
Su cursor se convierte en un triangulo con
una cuenta.

2 Coloque el puntero sobre la cuenta de
linea de angulo existente que quiera
copiar.

3 Cuando el puntero se convierte en una
pequefa flecha, haga clic en la linea de
angulo existente.

4 Presionando CTRL arrastre la linea de
angulo seleccionada para la derecha o
para la izquierda para crear una linea de
angulo adicional.

Puede arrastrar las cuentas de Linea de
Angulo en diferentes direcciones para
cambiar el angulo en que las puntadas
seran bordadas.

Afadiendo lineas de corte
a un segmento

Es posible afiadir sus propios cortes
“virtuales” a un cordén con la herramienta

Lineas de corte % . Estas lineas permiten

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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cambiar la direccién del bordado en un
corddn, sin dividir realmente el segmento en
en varios contornos. Para mas informacién,
vea “Sobre Lineas de corte”.

Para afiadir lineas de corte aun cordoén:

1 En la barra de herramientas de edicion,
seleccione la herramienta Lineas de corte

=

Su cursor se convierte en un triangulo con
una cuenta.

2 Seleccione el segmento al que desea
afadir el corte.

3 Haga clic en un lado del contorno y
arrastre hacia el otro para ‘dibujar’ su
linea de corte.

El segmento ahora estara cortado

virtualmente por la linea que dibujo.
Puede arrastrar las lineas de corte de
cuentas después de que hayan sido
colocadas para cambiar la posicion del
corte virtual. Si mantiene pulsada la tecla
CTRL mientras hace esto, puede copiar y
pegar una nueva linea de corte en el

camino, que tendra el mismo angulo que la
original.

Sobre las lineas de corte

Las lineas de corte aparecen como puntos
amarillos conectados por una linea negra.
Estan generados autométicamente en
caminos cordones cuando utiliza la funcién
de Auto desbaratar, pero también puede
afiadir o ajustar lineas de corte manualmente

con la herramienta de lineas de corte 4% .

Esas lineas crean lo que se conoce como
“corte virtual”, que efectivamente parte un
camino cordén, tratandolo como si fueran
dos 0 mas formas.
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Observe, sin embargo, que este corte real- Intercam b | an d O cuentas
mente no crea mas contornos. Esto puede en I I’n eas d e én g u I 0 y d e
ser muy util si desea aplicar un segundo tipo corte

de puntada al segmento, como un borde
Steil, que pasaré por el contorno original de
su segmento (vea el ejemplo inferior).

Puede utilizar el comando de intercambio de
cuentas para controlar con precision la
posicion de las cuentas de linea de angulo y
de corte. Si coloca una cuenta de en el sitio
incorrecto, puede utilizar la funcion de
intercambio de cuentas para cambiar la
posicion de esa pareja de cuentas.

Si corta el segmento de la forma convencio-
nal (con la herramienta de corte o corte cur-
vado), un nuevo contorno se creara donde
haya cortado; cualquier nuevo tipo de pun-
tada ser& creado donde haga el corte; cual-
quier nuevo tipo de puntada que afada
seguira este contorno. Con las lineas de
corte, por otra parte, el tipo de puntada afia-
dida seguira el contorno original, ignorando
la linea de corte. Esto puede a menudo servir
para crear una apariencia “limpia” cuando se
afiaden bordes a los segmentos.

Por ejemplo, puede necesitar utilizar el
intercambio de cuentas en algunos niveles
del programa. Si coloca la cuenta de lineas
de angulo con la linea en lugar del punto en
la esquina més angulada, el comando
Esquinas a medida puede no producir el
resultado deseado.

Para intercambiar cuentas en &ngulo o
lineas de corte:

1 Siga uno de los siguientes pasos:
+ Para invertir cuentas en una linea de
angulo, seleccione la herramienta de

lineas de angulo ¢4 .

(

+ Para intercambiar las cuentas en una
linea de corte, seleccione la

=
i
§
i
g

herramienta de linea de corte 4 -

Su cursor se convierte en un triangulo con

) 3 3 una cuenta.
Ejemplo de como las lineas de corte ayudan cuando

se utilizan en el contorno de un cordén. Dos formas 2 Haga clic derecho en la cuenta de linea

idénticas de contorno fueron convertidas a camino de angulo y elija Intercambiar cuentas
corddn. En la letra de la derecha, se han afiadido dos desde el menud contextual.
cortes con la herramienta de corte, para separar la La posicion de las cuentas cambiara en

curva de la letra de la seccion recta. La letra de la
izquierda tiene lineas de corte en el mismo lugar.
Observe como el segmento steil, cuando se afiade a
la figura izquierda, va solamente alrededor del limite.

consecuencia.



Autodesbaratar

El comando Autodesbaratar es una forma
rdpida de mejorar la direccion de las
puntadas en segmentos de corddn. La
funcién de Autodesbaratado funciona
eligiendo los lugares 6ptimos donde afiadir
lineas de corte virtual y lineas de angulo a
cualquier camino cordon. Para mas
informacion, vea “Sobre lineas de corte” y
“Afiadiendo lineas de angulo a segmentos”.
Por ejemplo, puede importar una fuente True
Type® o un archivo de Adobe lllustrator
(*.ai), convertirlo a camino corddén (vea
“Aplicando tipos de puntada a segmentos de
dibujo 0 segmentos de camino”), y después
utilice el comando Autodesbaratar para
afiadir lineas de angulo y de corte.

Aplicando Autodesbaratar
a un segmento de cordon

Para afiadir lineas automaticamente:

1 Seleccione un segmento de cordén.
2 Siga uno de los siguientes pasos:
+ Pulse MAYS + Z en el teclado.
¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Auto—Autodesbaratar en el menu
contextual.
Las lineas de corte y direccién se
afiadiran automaticamente a su
segmento de cordon.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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A
T

La figura de la izquierda es un dibujo vectorial recto; a
la derecha, la figura idéntica fue hecha en un camino
corddn con la herramienta Convertir, y después se le
aplicé Auto desbaratar. Las lineas de corte (cuentas
amarillas) y Lineas de direccion (cuentas negras) se
han afiadido también para optimizar el bordado.
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CAPITULO 16

Usando herramientas de arte

Usted puede modificar segmentos de arte y aplicar varios tipos de
puntadas a sus disefios usando las herramientas de arte de Tajima
DG/ML by Pulse. Use el modo de Autotrazar para ajustar la
tolerancia de color de una imagen al hacer el trazado de una
forma. Use la herramienta de Importar Arte para cargar archivos
de vectores como segmentos de arte. Para modificar los
segmentos de arte, usted puede elegir unir, separar, o dividir los
segmentos del camino. Usted también puede agregar miltiples
tipos de puntadas a segmentos y resecuenciar los tipos de
puntada en el mismo segmento.

En este capitulo:

e Crear formas abiertas y cerradas.

« Importar fuentes TrueType® y archivos de vectores.

* Modelar segmentos de arte, que le posibilita modificar
segmentos de arte.

e« CoOmo aplicar tipos de puntada a segmentos vectoriales de
dibujo.



CAPITULO 16
Usando herramientas de arte

Autotrazar imagenes

Puede usar el modo Autotrazar para detectar
contornos y trazar una imagen para producir
un segmento de arte. El modo Autotrazar
soporta curvas Bezier; permitiéndole ajustar
la tolerancia de color de una imagen y
reconocer agujeros cuando traza una forma.

También puede utilizar el boton de autotrazar
linea dentro de la ventana de autotrazado
para crear una linea imaginaria que recorra
la zona central de la imagen seleccionada

Para hacer Autotrazar de un original de

arte:

1 Elija Imagen—Cargar para cargar la
imagen que quiere trazar.
Para mas informacion, vea "Cargando
imagenes para Digitalizar".
Puede ver la imagen en el espacio de
trabajo del disefio.

2 Enlabarra de herramientas Digitalizacion
o0 en la carpeta Digitalizacion del
Gabinete de Herramientas, haga clic en

la herramienta Relleno Complejo ¢,
Pespunte <5, Steil ¥, o Camino

Cordon 1.

Usted puede Autotrazar haciendo clic en
cualquier herramienta de digitalizacion
gque soporte formas cerradas: Relleno
Complejo, Pespunte, Steil o Camino
Cordon. El resultado es un segmento de
ese tipo. También puede usar la
herramienta Autotrazar de la barra de
herramientas de Dibujo de Arte o del
Gabinete de Herramientas. El resultado es
un segmento de arte que puede ser
convertido en cualquier tipo de puntada.
Para méas informacion sobre como

convertir segmentos de arte en varios
tipos de puntada, vea "Aplicando tipos de
puntada a segmentos de arte o segmentos
de camino".

3 Para abrir la paleta Autotrazar, pulse Q en
su teclado.
Podra ver aparecer la paleta Autotrazar.

MN < | —F—— > Max

@& S|

4 Para ajustar la tolerancia de color para su
disefio, use los controles de Min y Max de
la paleta.

Alta tolerancia al color no distingue la
diferencia entre colores de la misma
familia como el dorado y el naranja o el
burgundy y el rojo. Baja tolerancia al
color distingue entre colores cercanos de
la misma familia.

5 Para no detectar areas que contengan el
fondo del disefio, complete lo siguiente:
+ Hagaclic en el botén Sin Agujeros de

la paleta.

MIN - < —F—— | wmax

® ®| S ||

+ Paratrazar una parte de la imagen,
haga clic en la imagen.

¢ Para guardar los caminos trazados
pulse ENTER en su teclado.




6 Para detectar areas que contengan el
fondo del disefio, complete lo siguiente:
+ Hagaclic en el boton Con Agujeros de
la paleta.

MN - < | —F—— > | mMax

e|/& S|

+ Para trazar una parte de la imagen,
haga clic en la imagen.

¢ Para guardar los caminos trazados
pulse ENTER en su teclado.
7 Para usar Autotrazar Linea y crear una
linea doble en el centro del disefio, siga
los siguientes pasos:

+ Pulse en el botén de Autotrazar linea
en el panel de Autotrazar.

MN < | —F—— | max

@ | ®|s O

¢ Pulse en la imagen para generar el
camino.
+ Para confirmar los caminos trazados,
pulse ENTER en su teclado.
8 Para ver el color actual en su disefio,
observe el area Color Actual cuando
hace el trazado de su disefio.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Creando formas
cerradas

La herramienta Pluma le permite crear
caminos cerrados utilizando curvas Bezier. El
modo de dibujo Bezier se utiliza para todas
las herramientas de Digitalizacion y de Arte.
Puede también utilizar los diferentes modos
Bezier: Bezier, A mano alzada y Arco para
crear diferentes formas. Puede aplicar un
tipo de puntada al segmento camino después
de crearlo. Para més informacion, vea
"Aplicando tipos de puntadas a segmentos
de arte o segmentos de camino”.

[ £l
-4
-
= i1

Para crear una forma cerrada:

1 En la barra de herramientas Arte o en la
carpeta Arte del Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta

Pluma /.

2 Para crear una forma cerrada, haga clic
en el espacio de trabajo del disefio para
colocar los puntos de ancla y pulse H en
su teclado para cerrar el segmento.
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3 Para completar el segmento Pulse
ENTER en su teclado.

Si quiere aumentar o disminuir el tamafio
del segmento de arte, usted puede
redimensionarlo arrastrando las asas de
las esquinas. Para mas informacién, vea
"Redimensionando Segmentos".

Creando formas
abiertas

La herramienta Pluma le permite crear
formas abiertas utilizando curvas Bezier. El
modo de dibujo Bezier se utiliza para todas
las herramientas de Digitalizacion y de Arte.
Puede también utilizar los diferentes modos
Bezier: Bezier, A mano alzada y Arco para
crear diferentes formas. Puede aplicar un
tipo de puntada al segmento camino después
de crearlo. Para mas informacién, vea
"Aplicando tipos de puntadas a segmentos
de arte o segmentos de camino".

Para crear una forma abierta:
1 Enlabarrade herramientas Arte haga clic

en la herramienta Pluma /' .
2 Para crear una forma abierta, haga lo

siguiente:

¢+ Haga clic en el espacio de trabajo
para colocar puntos de ancla en su
disefio.

¢ Para dibujar mas segmentos de
camino (agujeros en una forma o
lados abiertos en un segmento) pulse
T en su teclado.

¢ Pulse ENTER en su teclado para
completar la forma.

Si quiere aumentar o disminuir el tamafio
del segmento de arte, usted puede
redimensionarlo arrastrando las asas de
las esquinas. Para mas informacion, vea
"Redimensionando Segmentos".

Dibujando elipses y
circulos

Puede dibujar circulos y formas ovaladas con
la herramienta Elipse. Una vez que haya
creado un segmento en forma de elipse, le
puede aplicar un tipo de puntada. Vea
"Aplicando tipos de puntadas a segmentos
de arte o segmentos de camino”.



Para crear elipse y circulo:

1

2

En la barra de herramientas Arte o en la
carpeta Arte del Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta

Elipse O

En el espacio de trabajo, complete uno de

los siguientes pasos:

¢ Para dibujar una forma ovalada, haga
clic y arrastre para crear una forma
ovalada.

¢ Para trazar una forma ovalada con el
punto central como referencia, pulse
CTRL vy sin soltarla haga clic y
arrastre para crear una forma
ovalada.

¢ Para trazar un circulo, pulse la tecla
MAYS vy sin soltarla haga clic y
arrastre para formar el circulo.

+ Para trazar un circulo con el punto
central como referencia, pulse
MAYS+CTRL vy sin soltarla haga clic
y arrastre para formar el circulo.

Si quiere aumentar o disminuir el tamafio
del segmento de arte, usted puede
redimensionarlo, arrastrando las asas de
las esquinas.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Dibujando
rectangulos y
cuadrados

Puede dibujar rectangulos y cuadrados con
la herramienta Rectangulo. Una vez que
haya creado un segmento rectangular, le
puede aplicar un tipo de puntada. Vea
"Aplicando tipos de puntadas a segmentos
de arte o segmentos de camino".

Para crear rectangulo y cuadrado:

1 En la barra de herramientas Arte o en la
carpeta Arte del Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta

Rectangulo [.
2 En el espacio de trabajo, complete uno de
los siguientes pasos:

*

Para dibujar un rectangulo, haga clic y
arrastre desde una esquina hasta la
otra para formar el rectangulo.

Para dibujar un rectangulo con el
punto central como referencia, pulse
CTRL vy sin soltarla haga clic y
arrastre desde una esquina hasta su
esquina opuesta para formar el
rectangulo.

Para dibujar un cuadrado, pulse la
tecla MAYS y sin soltarla haga clic y
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arrastre desde una esquina hasta la
otra para formar el cuadrado.

+ Paradibujar un cuadrado con el punto
central como referencia pulse
MAY+CTRL y sin soltarlas haga clic
y arrastre para formar el cuadrado.

Si quiere aumentar o disminuir el tamafio
del segmento de arte, usted puede
redimensionarlo, arrastrando las asas de
las esquinas. Para mas informacién, vea
"Redimensionando Segmentos".

Importando fuentes
TrueType®

Use la herramienta Importar TrueType® para
importar fuentes TrueType® como una
variedad de tipos de segmentos. Usted
puede editar segmentos de arte para crear
formas que son apropiadas para el bordado
usando la herramienta Corte. Los segmentos
Camino Cord6n requieren especial
consideracién ya que las lineas de angulos
necesitan ser asignadas a los segmentos
individuales. Si selecciona tipos de
segmentos distintos de los de arte, puede
aplicar tipos de puntadas inmediatamente.
Usted también puede usar el comando
AutoBreakup para cortar un segmento y
agregar lineas de angulo para los segmentos
de Camino Cordon.

Para importar una fuente TrueType®:

1 En la barra de herramientas Arte o en la
carpeta Arte del Gabinete de
Herramientas, haga clic en la herramienta

Importar TrueType .
Puede ver la caja de dialogo Entrada de
texto.
2 Enla casilla Texto, introduzca el texto
para el disefio.
3 Enlalista Tipo de Segmento, elija el tipo
de segmento.
4 Para elegir el tipo de fuente para su
segmento, haga lo siguiente:
¢+ Haga clic en Fuentes.
Verd aparecer la caja de dialogo de
Fuentes.
¢ Seleccione una fuente TrueType®,
estilo de fuente, y tamafio para su
segmento.
+ Haga clic en Aceptar para cerrar el
dialogo de Fuentes.
5 Para completar el texto haga clic en
Aceptar.
6 Haga clic izquierdo para ubicar el dibujo
de texto.
Cada vez que hace clic usted coloca
otra copia del arte.
7 Haga clic derecho para completar el
segmento.

Si quiere aumentar o disminuir el tamafo
del segmento de arte, puede hacerlo
seleccionando y pulsando la herramienta

de redimensionar 5] en la barra de
herramientas de transformacion. Para

mas informacion, vea "Redimensionando
Segmentos".



Importando archivos
vectoriales

Utilice la herramienta Importar Arte para
cargar archivos de vectores como segmentos
de arte. Se pueden importar archivos de
vectores, tales como imagenes de Adobe
Illustrator (*.ai), CoreIDRAW (*.cdr),
AutoCAD (*.dxf), y Hewlett-Packard Graphics
Language (*.hpgl). Las imagenes de vectores
definen las diferentes lineas y curvas de una
imagen. Importar un imagen es diferente de
cargar una mapa de bits o *.tif y digitalizar
encima del imagen, ya que el archivo se trata
como un segmento de arte. Tajima DG/ML by
Pulse separa el arte para que pueda utilizar

las herramientas Combinar (§ y Desbaratar

G para unir o separar partes del archivo de
vectores. Después de importar un archivo de
vectores, puede querer que cada color de
segmento de arte sea asignado a su propio
color de hilo. Para mas informacioén, vea
“Asignando colores de hilo a segmentos de
arte importados”.

Después de importar un archivo de vectores,
puede aplicarles tipos de puntadas. Para
mas informacion, vea "Aplicando tipos de
puntadas a segmentos de arte 0 segmentos
de camino".

También es posible eliminar el color de
relleno de un segmento vectorial importado,
dejando solo el contorno del vector.
Seleccione el segmento o multiples
segmentos de los que quiera eliminar el
relleno, y pulse el icono de eliminar el color

de relleno ELen la barra de herramientas de
dibujo.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para importar un archivo de vectores:
1 En la barra de herramientas Arte, haga

clic en la herramienta Importar Arte [ .
Veréa aparecer el dialogo Cargar Arte.

2 Enlalista de Buscar en, seleccione la
carpeta de directorio donde su archivo
esta ubicado.

3 Seleccione el archivo *.dxf, *.ai u otro
archivo de vector que desea importar.
Proporcionamos archivos *.ai para su uso
en C:\Archivos de Programa\Archivos
Comunes\Tajima\DGML by Pulse
\Artwork\Symbols o C:\Archivos de
Programa\Archivos Comunes\Tajima\
DGML by Pulse\Lessons.

% Cuando importa archivos *.dxf, aparecera

& undialogo para que elija las unidades de

medida para el disefio. Puede elegir usar
imperial o métrico.

!

4 Haga clic en Librarian para acceder a las
bases de datos en el servidor Librarian.
Si no esta conectado a Librarian, el
didlogo de login aparecera. Necesitara
conectarse a Librarian y abrir la base de
datos Librarian. Después aparecera el
didlogo de Cargar Arte - Librarian y puede
buscar un disefio de arte para abrir. Si ya
esta conectado a Librarian, no vera los
didlogos de login y Abrir Base de Datos.
Para mas informacion sobre abrir disefios
de arte de Librarian, vea “Abriendo un
disefio de arte como archivo de vector”.

5 Haga clic en Abrir.

6 Hagaclic izquierdo para colocar el arte en
el espacio de trabajo.
Cada vez que haga clic, se coloca otra
copia del arte.

7 Haga clic con el botdn derecho para dejar
de importar.
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Formatos de vectores
soportados

Tajima DG/ML by Pulse actualmente soporta
los siguientes formatos de vectores.

Formato Informacién Importante
Adobe El tamafio del archivo es limitado.
Illustrator Use archivos hasta 2 MB de
(Al) tamafio.

El texto es interpretado como

Encapsulated “Gyardado como curvas".

PostScript .

(EPS) No hgy soporte para los clipart
incluidos, degrades, transparen-
cias y objetos compuestos de
caminos.

Soporta Adobe lllustrator inclu-
yendo hasta los archivos de ver-
sion 8.0. Sin embargo, alguna
informacion de color puede ser
omitida por algunos archivos de Al
Version 8.0.

No hay soporte para los archivos
de Al version 9.0. Guarde archivos
como version 7.0 o version 8.0.

CorelDRAW Soporta archivos de versién

(CDR) CorelDRAW 5.

Cuando se exporta archivos con

Corel formato Al desde CorelDRAW,

Presentation desactive 'Simular Curvas

Exchange Complejas Rellenas’ para que el

(CMX) archivo salga correctamente.
Exporte archivos como Al Versién
7.0.

Por favor vea la lista de
limitaciones de EMF.

Enhanced No hay soporte actualmente para

Windows texto. Sin embargo se puede

Metafile convertir texto a curvas.

(EMF) No hay soporte para lapices
anchos y no-estandar, bitmaps

Windows incrustados, degrades, y nuevos

Metafile comandos graficos y parametros

(WMF)

en Windows®2000.

Formato Informacién Importante
Hewitt- Soporta dibujos basicos (Lapiz
Packard arriba / abajo, Plot Absoluto/
Graphics Relativo), texto (Etiqueta - LB,
Language Simbolo - SM) y comandos de
(HPGL) configuracion (DF, IN, IP, SC). Por

favor mire cualquier Manual de
HPGL para detalles.
AutoCAD Soporta las siguientes entidades
(DXF) DXF: punto, linea, poligono,
circulo, arco, trazo, curvas y
sélido.
Entradas de texto no son
soportadas.

Copiando objetos de
vetores desde
CorelDRAW® y Adobe®
[llustrator®

Ahora puede crear uno o mas objetos de
vectores desde CoreI DRAW® y Adobe®
Illustrator® y pegue estos objetos en Tajima
DG/ML by Pulse. Los objetos de vectores
pegados en Tajima DG/ML by Pulse son
convertidos automaticamente en segmentos
de arte. Para mas informacion sobre
restricciones de formatos de vector, vea
“Formatos de Vectores Soportados”.

Para copiar objetos de vectores:

1 En CorelDRAW o Adobe lllustrator,
seleccione uno 0 mas objetos de
vectores que quiera copiar.

2 Para copiar el/los objeto(s) de vectores
seleccionado(s), pulse Ctrl+C en su
teclado.

3 En Tajima DG/ML by Pulse, pulse Ctrl+V
en su teclado para pegar el/los objeto(s)
de vectores copiado(s).



Verd los objetos aparecer en Tajima DG/
ML by Pulse. El color y la forma de los
objetos seran preservados.

Para que los objetos pegados fuera de la
pantalla se ajusten a la ventana de
disefio, pulse W en su teclado.

Importando herramien-
tas de Draw Fusion en
Tajima DG/ML by Pulse

Accedi(_endo alas
herramientas de Draw
Fusion

Si usted posee el software CoreIDRAW® 12
0 superior, ahora puede combinar las
posibilidades de dibujo de CoreDRAW® con
la generacion de puntadas de Tajima DG/ML by
Pulse en la misma ventana. La funcion Draw
Fusion convierte disefios de arte parciales o
enteros en puntadas en un s6lo paso
asignando tipos de puntadas y direcciones
automaticamente. Las herramientas de Draw
Fusion le permiten editar arte y segmentos
de bordado dentro de Tajima DG/ML by
Pulse.

Cuando Draw Fusion esta integrado en
Tajima DG/ML by Pulse, el arte y los
segmentos de puntadas seran mostrados con
los mismos colores que los segmentos
asignados en Tajima DG/ML by Pulse. Los
segmentos de bordado no son mostrados con
puntadas en Draw Fusion; sin embargo,
estos segmentos tienen un aspecto similar.
Por ejemplo, un segmento de Relleno
Complejo aparecerd como una forma rellena
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con el mismo color en Draw Fusion. Un

segmento Steil aparecera como una forma de
contorno en Draw Fusion con un borde cuyo
grosor coincide con el ancho del borde Steil.

Todos los cambios hechos en Tajima DG/ML
by Pulse apareceran en Draw Fusion y
viceversa. Puede completar cualquiera de las
siguientes opciones para integrar cambios y
cambiar entre las ventanas de disefio de
Tajima DG/ML by Pulse y Draw Fusion:
e En Tajima DG/ML by Pulse, elija
Archivo—Activar Draw Fusion.

* En Draw Fusion, elija Archivo—Cambiar.

Una transaccion ocurrira cuando integre
cambios y cambie entre las ventanas de
Tajima DG/ML by Pulse y Draw Fusion.
Dependiendo de cémo tenga habilitado el
ajuste de Mostrar esto durante
transacciones, vera aparecer el dialogo de
ajustes de Draw Fusion cada vez que cambie
las ventanas. El didlogo de ajustes de Draw
Fusion le permite configurar como aplicar
ediciones a arte y segmentos de bordado.
Para mas informacién sobre el diadlogo de
ajustes de Draw Fusion, vea “Cambiando
ajustes de Draw Fusion”. Para cambiar entre
ventanas de disefio sin integrar ningln
cambio de disefio, haga clic en cualquier
lugar en las ventanas de disefio deseadas.

Puede ver tanto las ventanas de disefio de
Tajima DG/ML by Pulse y Draw Fusion
eligiendo Mosaico desde el menu Ventanas
en Tajima DG/ML by Pulse.

% Los segmentos de texto no son

IL soportados en Draw Fusion.
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Para acceder a las herramientas Draw
Fusion:

1 Abrauna nueva ventana de disefio o abra
un disefio existente en Tajima DG/ML by
Pulse.

% Debe tener solo una ventana de disefio
abierta para usar la funciéon Draw Fusion.

2 Elija Archivo—Activar Draw Fusion.
Veréa aparecer los menus y barras de
herramientas de Draw Fusion. Si abre una
nueva ventana de disefio en Tajima DG/
ML by Pulse, aparecera una ventana de
disefio vacia de Draw Fusion. Si abre un
disefio existente en Tajima DG/ML by
Pulse, el disefio ser4 mostrado como
formas rellenas y contornos en la ventana
de disefio Draw Fusion.
Ahora puede realizar la mayoria de las
funciones de CoreIDRAW® como si lo
estuviera usando por separado.

T Tajoms S0 by Pt Dt

bt P F
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3 Desde el menu archivo, puede realizar
cualquiera de las siguientes acciones:

Opciones del

, . Accién
menu Draw Fusion

Guarda el archivo Draw
Fusion. Use el didlogo de
Guardar Como para
seleccionar el formato de
archivo y la ubicacion
donde quiere guardarlo.

Importa imagenes en Draw
Fusion. Use el didlogo
Importar para seleccionar
la ubicacion desde la que
quiere importar imagenes.
Cierra Draw Fusion y
vuelve a Tajima DG/ML by
Pulse. Cualquier cambio
que fue hecho en la
ventana de disefio de Draw
Fusion seran aplicados a la
ventana de disefo de
Tajima DG/ML by Pulse.

Cancela todo el trabajo
hecho en Draw Fusion y
regresa a Tajima DG/ML by
Pulse.

Elija Archivo—
Guardar.

Elija Archivo—
Importar.

Elija Archivo—
Cambiar.

Elija Archivo—
Cerrar.

4 Para mostrar las ventanas de disefio de
Tajima DG/ML by Pulse y Draw Fusion
una al lado de la otra, elija Ventanas—
Mosaico desde Tajima DG/ML by Pulse.

Cambiando ajustes de
Draw Fusion

Usando Tajima DG/ML by Pulse, puede
cambiar facilmente los ajustes relacionados
con las funciones de Draw Fusion.

Cuando cambia entre las ventanas de disefio
de Tajima DG/ML by Pulse y de Draw Fusion
(haciendo una transaccién), puede ajustar



cémo aplicar las ediciones de arte y
segmentos de bordados usando los didlogos
de ajustes de Draw Fusion. También puede
acceder a los ajustes de Draw Fusion desde
la pagina de propiedades de Draw Fusion en
Ajustes de Usuario.

Para configurar ajustes de Draw Fusion,
deberia saber como hacer lo siguiente:

e Acceder a los ajustes de Draw Fusion.

e Convertir nuevos objetos de Draw Fusion
en segmentos de arte para Tajima DG/ML
by Pulse.

e Cambiar las opciones de transaccion.

Paso 1: Acceder a los ajustes de Draw

Fusion

1 Para hacer cambios a los ajustes de Draw
Fusion desde la pagina de propiedades
de Draw Fusion, complete lo siguiente en
Tajima DG/ML by Pulse:

+ Elija Herramientas—Configuracién—
Ajustes de Usuario.

Verd las paginas de propiedades de
Ajustes.

+ Hagaclic en la pagina de propiedades
de Draw Fusion.

+ Haga los cambios apropiados.

2 Para acceder al didlogo de ajustes de
Draw Fusion desde las ventanas de
disefio integradas, complete cualquiera
de las siguientes opciones en Tajima DG/
ML by Pulse:
¢ Elija Archivo—Activar Draw Fusion.

+ En la barra de herramientas de
Archivo o en la carpeta Archivo del
Gabinete de Herramientas, haga clic
en la herramientas Activar Draw

Fusion Cr.
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Dependiendo de los ajustes iniciales de la
pagina de propiedades de Draw Fusion, el
didlogo de ajustes de Draw Fusion puede
aparecer.

Para acceder al didlogo de ajustes de
Draw Fusion desde las ventanas de
disefio integradas, complete cualquiera
de las siguientes opciones en Draw
Fusion:

+ Elija Archivo—Cambiar.

+ Enlacinta, haga clic en Eﬁ’.
Dependiendo de los ajustes iniciales de la
pagina de propiedades de Draw Fusion, el
didlogo de ajustes de Draw Fusion puede
aparecer.

Paso 2: Convertir nuevos objetos de
Draw Fusion en segmentos de arte

1

2

Acceda a los ajustes de Draw Fusion.
Los siguientes ajustes son mostrados
dentro del &rea Cuando agrega arte desde
Draw Fusion.

Para convertir todos los nuevos objetos
creados en Draw Fusion en segmentos
de arte de Tajima DG/ML by Pulse,
seleccione Convertir todo en Arte, si no
estéd aun seleccionado.

% Los siguientes ajustes solo estan

& disponibles si Convertir todo en Arte no
esté seleccionado en la pagina de
propiedades.
Formas rellenas son formas que estan
rellenas dentro y no contornos.

3 Seleccionar uno o més de los siguientes

ajustes:

+ De lalista de Convertir formas
rellenas en, elija algo de lo siguiente:
¢+ Arte. Las formas rellenas de Draw

Fusion se convierten
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automaticamente en segmentos de
Arte en Tajima DG/ML by Pulse.
Relleno Complejo. Las formas
rellenas de Draw Fusion se
convierten autométicamente en
segmentos de Relleno Complejo
en Tajima DG/ML by Pulse.
Camino Corddn. Se realiza Auto-
breakup en las formas rellenas de
Draw Fusion para mejorar la
calidad de los segmentos durante
la conversién. Las formas rellenas
se convierten automaticamente en
segmentos de Camino Cordoén en
Tajima DG/ML by Pulse.

Camino Cordén o Relleno
Complejo. Las formas rellenas de
Draw Fusion se convierten
automaticamente en segmentos de
Camino Corddn o Relleno
Complejo en Tajima DG/ML by
Pulse. El software elige la mejor
opcioén para el tipo de segmento
basandose en la forma del vector.

+ De la lista de Convertir formas de

contorno en, elija algo de lo siguiente:

¢

Arte. Las formas de contorno
(formas s6lo con un borde y sin
color de relleno) de Draw Fusion
se convierten automaticamente en
segmentos de Arte en Tajima DG/
ML by Pulse.

Pespunte. Las formas de contorno
(formas s6lo con un borde y sin
color de relleno) de Draw Fusion
se convierten automaticamente en
segmentos de Pespunte en Tajima
DG/ML by Pulse.

5

De la lista de Convertir formas de
contorno gruesas en, elija algo de lo
siguiente:

.

Arte. Las formas de contorno con
un borde grueso de Draw Fusion
se convierten automaticamente en
segmentos de Arte en Tajima DG/
ML by Pulse. Ahora debe definir el
borde grueso en Tajima DG/ML by
Pulse.

Steil. Las formas de contorno con
un borde grueso de Draw Fusion
se convierten automaticamente en
segmentos de Steil en Tajima DG/
ML by Pulse. Ahora debe definir el
borde grueso en Tajima DG/ML by
Pulse.

Aplicacién. Las formas de
contorno con un borde grueso de
Draw Fusion se convierten
automaticamente en segmentos de
Aplicacion en Tajima DG/ML by
Pulse. Ahora debe definir el borde
grueso en Tajima DG/ML by Pulse.

De la lista de Tratar el contorno como
grueso cuando el espesor es mas
que, seleccione un valor de espesor.
Este valor de espesor determina
cuando las formas de contorno de
Draw Fusion son gruesas. Para
desactivar este ajuste, seleccione
Desactivar.

4 Para hacer cambios a las opciones de

transaccion, vaya a las instrucciones
para el Paso 3: Cambiar las opciones de

transaccion.
Para cerrar el didlogo, haga clic en
Aceptar.



Paso 3: Cambiar las opciones de
transaccion
1 Acceda a los ajustes de Draw Fusion.

Los siguientes ajustes son mostrados

dentro del &rea de Opciones de

Transaccion.

2 En el area Desde Draw Fusion,
seleccione algo de lo siguiente:

¢+ Solo seleccion. Cuando estéa
activado, sélo los cambios en los
objetos seleccionados actualmente en
la ventana de Draw Fusion seran
aplicados cuando vuelva a la ventana
de disefio de Tajima DG/ML by Pulse.
Cuando esta desactivado, todos los
objetos en la ventana de Draw Fusion
seran aplicados en la ventana de
Tajima DG/ML by Pulse.

¢+ Re-Sincronizar (Sélo disponible
cuando no esta seleccionado Soélo
Seleccion). Cuando esté activado,
todos los segmentos en la ventana de
Tajima DG/ML by Pulse sera
reemplazados con objetos de la
ventana de Draw Fusion. Los tipos de
segmentos cambiaran de acuerdo a
los ajustes en el area de Cuando
agrega arte desde Draw Fusion. Para
mas informacidn, vea el Paso 2:
Convertir nuevos objetos de Draw
Fusion en segmentos de arte.

3 En el area de A Draw Fusion, seleccione
lo siguiente:

+ Refrescar Draw Fusion. Cuando esta
activado, todos los objetos en la
ventana de Draw Fusion son
eliminados y reemplazados con
objetos para coincidir con los
segmentos de la ventana de Tajima
DG/ML by Pulse. Cuando este ajuste
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estd desactivado, no se haran
cambios a la ventana de Draw Fusion.
4 Para que el dialogo de ajustes de Draw
Fusion aparezca cada vez que aplica
ediciones entre las ventanas de Tajima
DG/ML by Pulse y Draw Fusion,
seleccione Mostrar esto durante la
transaccion. Cuando est4 desactivado,
los ajustes en las paginas de
propiedades seran siempre aplicados y el
didlogo de ajustes de Draw Fusion no
aparecerda durante las transacciones.
5 Para cerrar el didlogo, haga clic en
Aceptar.

Modificando
segmentos de arte

Combinando segmentos
de caminos

Puede combinar dos 0 mas segmentos
creados por las herramientas de Arte para
formar un solo segmento de arte. En otras
palabras, los caminos sencillos se combinan
en un nuevo segmento. Sélo se puede crear
uno de los segmentos utilizando las
herramientas de Digitalizacion; el otro
segmento o segmentos tienen que ser
segmentos de arte.

Para combinar segmentos de camino:
1 Enlabarrade herramientas Edicién, haga
clic en la herramienta Seleccionar [ .

2 Seleccione los segmentos de camino que
quiere combinar.
Siga uno de los siguientes pasos:
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+ Pulse Combinar @ desde la barra
de herramientas de dibujo.
¢ Pulse Ctrl + C en su teclado.

Los segmentos combinados son
fusionados en un nuevo segmento.
Las siguientes figuras muestran un camino

de segmento importado usando la
herramienta de Importar TrueType®.

2%

— 2 il

Separados usando la Unidos utilizando
herramienta Corte Combinar

Separando segmentos de
camino

El comando Desbaratar divide un solo
segmento de camino de arte en mdaltiples
segmentos de camino de arte. Desbaratar no
funciona para los segmentos creados por las
herramientas de Digitalizacion.

= =) —

Separados usando la Separados utilizando
herramienta Corte Desbaratar

Para separar segmentos de camino:

1 Seleccione los segmentos de camino
combinados.
Vea "Combinando segmentos de
camino".

2 Siga los siguientes pasos:

¢ Pulse desbaratar G en la barra de

herramientas de dibujo.
¢ Pulse Ctrl+ K en su teclado.

Dividiendo segmentos de
camino

La herramienta Corte 1_5- le permite dividir
formas complejas en formas sencillas, asi
como también cortar segmentos que no son
de arte.

Puede utilizar Corte para preparar formas
importadas como las fuentes TrueType® para
las letras Cordon. Por ejemplo, si escribe la
palabra Tigre, puede dividir la T en dos
partes: una parte horizontal (la parte
superior) y otra vertical (la base), haciendo
asi que sea mas facil modificar las letras
Cordén. Como la herramienta Corte funciona
en un solo segmento de arte, asegurese que
el segmento de camino esté combinado.

En la siguiente figura se muestra un
segmento de camino importado utilizando la
herramienta Importar TrueType®.



Antes de usar la
herramienta Corte

Después de usar la
herramienta Corte

Puede crear segmentos abiertos o cerrados
cuando divide caminos con la herramienta
Corte. Si desea aplicar un tipo de puntada
Steil o Pespunte (Bean, o media Bean), tal
vez no quiera cerrar el segmento de camino.

En la siguiente figura se muestran
segmentos de camino abiertos y cerrados
con una puntada Steil.

S

—-— o - = ]

Elipse cortado: Abierto y Puntada Steil aplicada:
cerrado Abierto y cerrado

Después de cortar un segmento de arte,
ahora puede pulsar TAB en su teclado para
filtrar los puntos de nodo superpuestos. Para
mostrar los puntos de nodos en la ventana
del disefio, Mostrar Puntos debe estar
seleccionado en la cinta. Usted sélo estara
mostrando un grupo de puntos de nodo para
el segmento de arte seleccionado cada vez
que pulse TAB en su teclado. Presionando
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TAB varias veces, cambiara entre cada
segmento y tendra mejores posibilidades
para diferenciar entre segmentos separados.

Notas especiales:

No confunda la herramienta Corte ﬁ-
con la opcidn Dividir ancla. La
herramienta Corte corta entre dos puntos
de ancla en un camino. Dividir ancla
convierte un punto de ancla en dos
puntos de ancla, y es posible que divida
el camino durante el proceso.

Para dividir un segmento de camino:

1
2

Seleccione el segmento de camino.
En la barra de herramientas Edicion haga

clic en la herramienta Corte ™_ .

Para dividir un segmento de camino, haga

uno de los siguientes pasos:

+ Para crear un segmento abierto, haga
clic en la posicién en el camino donde
desea cortar y arrastre a la posicion
donde desea terminar el corte.

+ Para crear un segmento cerrado,
pulse la tecla MAYS, y sin soltarla
haga clic en la posicién en el camino
donde desea cortar y arrastre a la
posicion donde desea terminar el
corte.

También puede hacer clic fuera de la

»
,L ubicacion del segmento y la primer cuenta

de corte se pegara al punto mas cercano
en la forma del segmento.

Ahora puede aplicar un tipo de
puntada. Para mas informacion, vea
"Aplicando tipos de puntadas a
segmentos de arte o segmentos de
camino".
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Las herramientas de
formar dibujo

Las herramientas de forma de dibujo le ofre-
cen una serie de poderosas opciones para
editar segmentos de dibujo. Estas herramien-
tas pueden ser aplicadas siempre que haya
seleccionados dos o0 mas segmentos solapa-
dos. Puede elegir utilizar las herramientas

S

Unir ‘ , Excluir ﬁ , Interseccioéon .F o]
Recortar ‘ para editar su dibujo.

Para mas informacion sobre las funciones
de las herramientas de forma de dibujo,
vea las descripciones individuales de cada
herramienta.

Aplicando forma a
dibujos

Dependiendo de sus gustos, puede aplicar
las herramientas de forma de dibujo de dos
formas. Pueden ser aplicadas directamente
pulsando en el boton apropiado en la barra
de herramientas de dibujo, o a través del
menu contextual.

Para aplicar las herramientas Formar
Dibujo desde la barra de herramientas
de dibujo:

1 Seleccione dos 0 mas segmentos de
dibujo.

2 Enla barra de herramientas de dibujo,
pulse en una de las siguientes
herramientas, segun convenga:
¢ Unir.

+ Excluir.
+ Interseccion.

+ Recortar.

Verd los segmentos modificados
consecuentemente.

Para aplicar herramientas de forma de

dibujo usando el menu contextual:

1 Seleccione dos 0 mas segmentos de
dibujo.

2 Haga clic derecho, y después seleccione
Forma—Formar dibujo en el mend.

Verd el cuadro de didlogo de Formar
Dibujo.

Formar Dibujo x|

W
® .

Excluir

&

&

Interseccian Fecorar

Diztancia de Traslapo

0.0

[ Caopiar

3 Para conservar los segmentos originales
y tener los nuevos segmentos copiados
antes que los originales en la secuencia,
seleccione Copiar si no lo ha hecho ya. Si
no selecciona Copiar, sustituira los
segmentos originales con los nuevos.

4 Seleccione una de las siguientes
herramientas de Formar Dibujo:

¢ Unir

+ Interseccion
+ Excluir

+ Recortar

Verd los segmentos modificados.



Las siguientes secciones afiaden informacion
adicional para ayudarle a utilizar las cuatro
herramientas de dibujo con eficiencia.

Herramienta unir

La herramienta Unir ‘ combina todos los

segmentos de arte en un s6lo segmento. La
forma del nuevo segmento combina todos los
segmentos seleccionados. Todas las areas
superpuestas seran eliminadas en el nuevo
segmento.

Si uno o mas de los segmentos selecciona-
dos estan superpuestos y contienen un agu-
jero, los agujeros seran unidos. Por ejemplo,
puede usar esta funcién si quiere crear un
borde Steil o Pespunte alrededor de varios
segmentos superpuestos. En lugar de digita-
lizar manualmente el borde, puede usar la
herramienta Unir para crear un nuevo seg-
mento que contorneara los segmentos selec-
cionados.
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Herramienta excluir

Cuando usa la herramienta Excluir ﬁ ,
todas las areas superpuestas de los
segmentos seleccionados son eliminadas y
las areas restantes son preservadas. Los
segmentos de arte permanecen separados.

Herramienta Interseccion

La herramienta Interseccién ‘g preserva el

area superpuesta de los segmentos de arte
seleccionados y elimina las areas restantes.
El area superpuesta es ahora un sélo
segmento.

s Para que la herramienta Interseccion tra-
baje, todos los segmentos seleccionados
deben superponerse en la misma area.
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Herramienta Recortar

Los segmentos seleccionados permanecen
separados de usar la herramienta Recortar

‘ . Esta herramienta eliminara cualquier

contorno de un segmento que esta detrds en
las capas. Por ejemplo, si el Segmento 1 esta
detras del Segmento 2 en la secuencia,
cualquier area del Segmento 1 que esté por
debajo del Segmento 2 sera eliminada del
Segmento 1.

La herramienta Clip es util si tiene objetos
superpuestos y quiere eliminar puntadas
extra que ya son cubiertas por una capa
superior.

-

Activando el
solapamiento en Formar
Dibujos

La distancia de solapamiento es un nuevo
parametro en Formar Dibujos, aplicado
exclusivamente a la herramienta Recortar.

Cuando recortamos dos formas de dibujo, a
veces es deseable tenerlas solapadas a lo
largo de la linea de contacto. De esta forma,
se generaran algunas puntadas de
solapamiento cuando el dibujo se convierta
(a relleno complejo, por ejemplo).

Una opcién en la ventana de dialogo le
permite conservar el solapamiento en la zona
en la que ambas formas se tocan. Introduzca
un valor en la casilla para determinar la
cantidad de solapamiento que quedarda entre
las dos figuras tras el recorte.

Segmentos de dibujo antes del recorte (izquierda), y
recortados con un solapamiento aplicado (derecha).

Conectando multiples
segmentos de dibujo

La herramienta Conectar Formas _E_

permite conectar automaticamente multiples
segmentos de dibujo y formar un ndimero
menor de segmentos conectados. Los
segmentos de dibujo pueden ser procesados
de diferentes maneras usando la herramienta
de conexion de formas. Puede unir todos los
segmentos de dibujo seleccionados en un
s6lo segmento. Los segmentos cerrados
seran evitados. Los segmentos abiertos
seran secuenciados para minimizar la
distancia de un camino al otro cuando los
segmentos sean unidos de final a final.
Durante este proceso, un camino no se
conectara directamente a si mismo.

También es posible seleccionar Cerrar
Formas en el cuadro de dialogo y crear una o



mas formas desde todos los segmentos de
dibujo seleccionados.

® Siutiliza la herramienta Conectar Formas

/L' en segmentos que no son de arte, los
segmentos seran convertidos en
segmentos de arte.

Para conectar multiples segmentos de
arte:
1 Seleccione los segmentos de arte que
quiere conectar.
2 Siga uno de los siguientes pasos:
+ Pulse en la herramienta Conectar

+

Formas "i_.

+ Pulse MAYS + C en su teclado.

+ En el menu contextual, seleccione
Segmento y pulse Ctrl+E en su
teclado y seleccione Segmento—
Auto—Conectar Formas.

Verda aparecer el dialogo Conectar

Formas; la opcién para combinar formas

estéa seleccionada por defecto.

Conectar Formas x|

[~ Cerarformas
[v Combinar Formas
[ Presenvar Colores

[ Presenar Tipos de Segmentas

Cancelar

Aceptar I

3 Haga algo de lo siguiente:
¢ Para unir segmentos abiertos y evitar
todos los segmentos cerrados al
conectar formas, haga clic en Aceptar.
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¢ Para unir segmentos abiertos y crear
un segmento continuo cerrado,
seleccione Cerrar Formas y haga clic
en Aceptar.

+ Para secuenciar los segmentos sin
combinarlos en un Gnico segmento,
deseleccione la opcién Combinar
Formas y pulse Aceptar.

Cuando la casilla de combinar formas esta
deseleccionada, vera que otras dos
opciones aparecen disponibles:

Puede activar la casilla Preservar Colores
para conservar su color original.

Si los segmentos que esta conectando
tienen diferentes tipos de puntada, puede
activar la casilla Preservar Tipos de
Segmentos para que cada uno mantenga
el suyo tras haber sido conectados.

Eliminando segmentos de
dibujo superpuestos

Tajima DG/ML by Pulse hace facil trabajar
con arte importado que tiene objetos de
vectores superpuestos. Puede eliminar
facilmente la porcién por debajo de dos o
més segmentos de arte superpuestos.

% Lafuncién para eliminar segmentos de
/‘ arte superpuestos sélo trabaja para
segmentos de Arte Rellenos.

Para eliminar dibujos superpuestos:

1 Seleccione uno o mas segmentos de arte
rellenos.

2 Haga clic derecho y seleccione Forma—
Quitar solapamiento de dibujos en el
menda.

Las porciones superpuestas del arte
seleccionado seran eliminadas.
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Aplicando tipos de
puntadas

Aplicando tipos de
puntadas a segmentos de
arte o segmentos de
camino

Cuando utiliza las herramientas de Arte para
crear segmentos, debe aplicar un tipo de
puntada al segmento porque los segmentos
de arte no contienen informacion de
puntadas. Cuando crea otros segmentos de
camino como los segmentos creados con las
herramientas de Digitalizacion, éstos tienen
un tipo de puntada asignado.

Para aplicar un tipo de puntada:

1 Seleccione el segmento de arte.
2 Haga uno de los siguientes pasos:

+ Haga clic en Convertir _-i*&e' en la cinta.

¢+ Haga clic derecho y seleccione
Convertir Segmento A desde el menu
contextual.

¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Convertir Segmento A del menu
contextual.

3 Elija el tipo de puntada que desea aplicar
al segmento.
Vera el segmento modificado.

Cuando convierte un segmento de arte de
color a un segmento de puntada, el
segmento de puntada mantiene el mismo
color que el segmento de arte. Se afiade
un cambio de color si el color es diferente
al segmento anterior.

4 Para ajustar las propiedades de su
segmento, haga algo de lo siguiente:
¢ Pulse Ctrl+E en su teclado y elija

Propiedades del mendu.

+ Haga clic en la flecha # en la cinta.

Afadiendo multiples tipos
de puntadas a segmentos

v

Una vez que hay mas de un tipo de
& puntada, puede eliminar y resecuenciar los
tipos de puntadas.

Puede agregar un méaximo de dos tipos de
puntadas por segmento de camino en
algunos niveles del software. En otros
niveles, puede agregar una cantidad de
tipo de puntadas ilimitada por segmento de
camino.

Puede agregar multiples tipos de puntadas a
un segmento. Por ejemplo, puede crear un
segmento Relleno Complejo con un borde
Steil. Al colocar un borde alrededor de un
Relleno, salen mas limpios los bordes del
Relleno. Al combinar Relleno Complejo y
Steil en el mismo segmento, ahorrara tiempo,
ya que no tiene que crear dos segmentos
separados.

Para agregar un tipo de puntada:

1 Seleccione el segmento.

2 Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Propiedades del mend.
Veréa aparecer el dialogo de Editar tipo de
Puntada.

3 Haga clic en Agregar Tipo de Puntada.
Vera la lista de Elegir Tipo de Puntada.

4 Elija un tipo de puntada de la lista y haga
clic en Aceptar.



5 Si quiere ajustar las propiedades del
nuevo tipo de puntada, haga lo siguiente:
+ Haga clic en Propiedades.
Veréa aparecer el didlogo de Ajustes de
Segmento.
+ Ajuste configuraciones en las paginas
de propiedades.
¢+ Haga clic en Aceptar para cerrar el
didlogo de Ajustes de Segmento.
6 Haga clic en Terminar.

Eliminando tipos de
puntadas de segmentos

% Unavez que hay mas de un tipo de
& puntada, puede eliminar y resecuenciar los
tipos de puntadas.

Puede agregar un maximo de dos tipos de
puntadas por segmento de camino en
algunos niveles del software. En otros
niveles, puede agregar una cantidad de
tipo de puntadas ilimitada por segmento de
camino.

!

Si tiene un segmento con multiples tipos de

puntadas asignados, puede quitar tipos de
puntadas que ya no necesita.

Para eliminar un tipo de puntada:

1 Seleccione el segmento.

2 Pulse Ctrl+E en su teclado y elija
Propiedades del mend.
Veréa aparecer el dialogo de Editar Tipo de
Puntada.

3 Seleccione el tipo de puntada que desea
eliminar.

4 Haga clic en Eliminar.

5 Haga clic en Terminar.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Resecuenciando tipos de
puntadas en el mismo
segmento

4

% Unavez que hay mas de un tipo de
% puntada, puede eliminar y resecuenciar los
tipos de puntadas.

Puede agregar un méaximo de dos tipos de
puntadas por segmento de camino en
algunos niveles del software. En otros
niveles, puede agregar una cantidad de
tipo de puntadas ilimitada por segmento de
camino.

Si tiene un segmento con multiples tipos
de puntadas asignados, puede cambiar el
orden del los tipos de puntada. El orden
determina cuél tipo de puntada se borda
primero. Por ejemplo, para un segmento con
puntadas Relleno Complejo y Steil, querra
bordar primero el Relleno Complejo, y
después el borde Steil.

Para resecuenciar un tipo de puntada:
1 Seleccione el segmento.
2 Pulse Ctrl+E en su teclado y elija

3

4

Propiedades del mend.

Veréa aparecer el dialogo de Editar Tipo de
Puntada.

Seleccionar el tipo de puntada que desea
resecuenciar.

Haga clic en Mover antes o Mover
después para resecuenciar el tipo de
puntada.

5 Haga clic en Terminar.
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CAPITULO 17

Trabajando con imagenes

Tajima DG/ML by Pulse tiene todas las herramientas que necesita
para trabajar con imagenes. Use estas herramientas para
manipular fotos escaneadas o archivos gréaficos y crear disefios
sensacionales. Una vez que haya convertido estas imagenes a
bordado, puede modificar sus disefios para adaptarlos a sus
necesidades.

En este capitulo:

* Creando bordados a partir de fotos escaneadas usando el
asistente de bordado de imagenes.

» Insertar objetos y cargar imagenes para digitalizacion.

« Como maodificar las imagenes escaneadas.

e Construir imagenes y catalogos de disefios HTML.

e Usando un tablero digitalizador.



CAPITULO 17
Trabajando con imagenes

Escaneando
imagenes

Usted puede escanear imagenes y después
cargarlas en su sistema o puede usar el
comando Adquirir para escanear imagenes
desde Tajima DG/ML by Pulse. Adquirir le
permite usar un scanner sin salir del
programa.

Para escanear unaimagen:

1 Elija Imagen—Adquirir.
Puede ver el didlogo Seleccionar Fuente.
Puede ver la lista de scanners que tiene
conectados a su ordenador.

% Puede también seleccionar el método de

/L adquirir imagen predeterminado en lugar
de seleccionar cada vez que necesita
escanear imagenes en el software. Elija
Herramientas—Configuracion—Adquirir.

2 Desde la lista, seleccione el scanner que
quiera usar y haga clic en Seleccionar.
Puede ver el didlogo del Scanner.

El cuadro de didlogo que aparece
depende del scanner que esta usando y
algunos scanners tienen mas opciones
que otros.

3 Ajuste los pardmetros que necesita para
la imagen.

4 Escanee la imagen.

Una vez escaneada la imagen, puede ver
la imagen escaneada en la ventana del
disefio.

Creando un bordado de
una fotografia escaneada

Utilice el Asistente Imagen de Puntada para
convertir una fotografia a un bordado. Se
escanea la fotografia y en seguida se carga
la imagen en Tajima DG/ML by Pulse.
Cuando escanea fotografias, el software del
scanner genera imagenes de mapas de bits.
El Asistente Imagen de Puntada utiliza tipos
de puntadas Pespunte, Tres pasadas o Bean,
y Cordén (con diferentes anchos) para crear
el bordado. Como una imagen tiene
diferentes tonos, el Asistente Imagen de
Puntada aplica Pespuntes a tonos claros,
puntadas Tres pasadas o Bean a tonos
medianos y puntadas Cordon a los tonos
0SCUros.

Para crear un bordado a partir de una
fotografia escaneada:

Intente utilizar diferentes ajustes para
lograr los mejores resultados para la
imagen que esta utilizando. La imagen
tiene que tener los bordes bien definidos y
de alto contraste. También necesita tener
una vista atractiva en blanco y negro.

1 Elija Imagen—Bordar Imagen.
Aparece la ventana del Asistente Imagen
de Puntada-Cargar imagen.

Asistente para Dordar Imdgen - Cargar imsgen x|
'.‘ Pordsvor ssleccions en imagen.
. Ertra al nermben y In posscion dal deaho o
P Fage chc en Examinas pars enconvar v
ST dinefia
—

I Siguianie > I Cancelar




2 Haga clic en Examinar para seleccionar la
imagen escaneada.

3 Unavez que haya seleccionado el archivo
de imagen, haga clic en Siguiente.
Aparece la ventana del Asistente Imagen
de Puntada—Configurar parametros del
Procesamiento de Imagen.

Ashlente para Bordar Imagen - Configurar limites del procesamiento de imdgen x|

Frocesando
1 Uno dreceitn

@ Cuso direcciongs

Fondo Color de I imégen
" Magro € Monocrema
@ Blanco @ Da cusko coloens
< Arks I Siguianie > I Cancelar

4 En la zona de procesamiento, elija el
método a aplicar — Una o cuatro
direcciones.

5 Si esta utilizando el método de
procesamiento de una direccion,
introduzca un valor de densidad para que
el asistente procese la imagen.

6 En el area Fondo, seleccione uno de los
siguientes colores para el fondo:
¢+ Blanco
+ Negro

7 En el area de Color de imagen,
seleccione uno de los siguientes tipos de
imagen:
¢+ Monocromo
¢ Cuatro Colores

8 Haga clic en Siguiente.

Asistente para Bordar Tmdgen - Configurar Bmites x|
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Lgid peninda |18 mm

- Preceriaje én Distanca

Estlo do osquina sstomética. [Finguno =l

iy

< Arks I Finalzar I

Cancelar

9

Vera aparecer La ventana Asistente
Imagen de Puntada—Fijar parametros.
En la casilla Largo de Puntada,
introduzca el largo de puntada que quiere
aplicar al disefio.

Por defecto es 3.00mm.

10 Para usar puntadas Steil, complete lo

siguiente en el area Steil:

¢ Seleccione la casilla de verificacion
Borde Steil.

Los otros ajustes Steil son activados.

* En el cuadro Ancho Steil, entre el
ancho deseado para steil.

¢ En el cuadro Porcentaje recuadro,
entre el porcentaje deseado.

+ De la lista Estilo Esquina automatica,
elija el tipo de esquina deseado.

11 Haga clic en Finalizar.

Se convierte la imagen y se abre en la
ventana de disefio.

% Para cambiar las propiedades de su

/‘ segmento, haga clic en la flecha & enla

cinta o haga doble clic en el segmento en
cualquier momento. Vera las paginas de
propiedades de Ajustes de segmentos.
Haga clic en la pagina de propiedades
apropiada y haga los cambios de ajustes.
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Cargando imagenes para
digitalizar

Puede abrir un archivo de imagen para
utilizarlo como un fondo para la digitalizacion
en pantalla o para autotrazar. Puede
previsualizar y abrir la mayoria de los tipos
de archivo estandar: elija entre mas de 20
formatos de archivo. Cuando abre una
imagen, se abre en su tamafio original.

Tajima DG/ML by Pulse también le permite
guardar imagenes cargadas en archivos

* PXF o tener archivos *.PXF enlazados a las
imagenes cargadas de forma separada en su
disco duro.

Para mas informacién, vea "Configurando
preferencias de usuario".

Para abrir una imagen:

1 Elija Archivo—Nuevo para abrir una
nueva ventana de disefio.

Puede ver una nueva ventana de disefio.

2 Elija Imagen—Cargar para cargar una
imagen.

El cuadro de dialogo Abrir Imagen
aparece.

3 En el cuadro Buscar en, seleccione la
carpeta donde se encuentra el archivo
gque desea cargar.

4 En el cuadro Tipo de Archivo, seleccione
el formato de la imagen que desea abrir
en la carpeta seleccionada.

5 Seleccione el archivo que desea abrir.

% También puede acceder a disefios de arte

IL desde Librarian. Para acceder al servidor
de bases de datos Librarian, haga clic en
Librarian.

Si no esté conectado a Librarian, el dialogo
de login aparecera. Necesitara conectarse
a Librarian y abrir la base de datos
Librarian. Después aparecera el dialogo de
Cargar Arte - Librarian y puede buscar un
disefio de arte para abrir.

Si ya esta conectado a Librarian, no vera
los didlogos de login y Abrir Base de
Datos. Para mas informacion sobre abrir
disefios de arte de Librarian, vea “Abriendo
un disefio de arte como una imagen”.

6 Haga clic en Abrir.

Verda la imagen en el espacio de trabajo
del disefio.

7 Elija Imagen—Seleccionar imagen.

El cursor se convierte en un triangulo
negro con un signo mas.

8 Haga clic derecho en la imagen.

Se ve un menu de acceso rapido.

9 Elija uno o mas de los siguientes

parametros desde el menu para editar su

imagen:

+ Para eliminar la imagen, seleccione
Eliminar.

Para mayor informacion sobre
eliminar imagenes, vea "Eliminando
Imagenes escaneadas".

+ Para girar la imagen, seleccione
Rotar. Mantenga pulsado el botén
izquierdo del ratén mientras mueve el
raton para girar la imagen. Para mas
informacion acerca de la rotacién de



la imagen, vea "Rotando Iméagenes
Escaneadas".

¢ Pararedimensionar la imagen,
seleccione Redimensionar. Mueva su
ratdn para reescalar su imagen y
haga clic izquierdo cuando llegue al
tamafio deseado. Para mas
informacion acerca de la redimension
de una imagen, vea
"Redimensionando Imagenes
Escaneadas".

¢+ Para espejar la imagen
horizontalmente, seleccione Espejar
Horizontalmente.

+ Para espejar la imagen verticalmente,
seleccione Espejar Verticalmente.

¢ Elija Guardar Como y haga los ajustes
necesarios en el dialogo Guardar
Como para guardar la imagen.

+ Elija Herramienta de referencia para
rotar o escalar la imagen en el didlogo
de Puntos de referencia usando
medidas especificas. Para mas
informacion acerca de rotar y
redimensionar imagenes en el didlogo
de Puntos de referencia, vea
"Rotando Imagenes Escaneadas" y
"Redimensionando Iméagenes
Escaneadas".

+ Elija Propiedades para ver las
propiedades de su imagen.

Rotando imagenes
escaneadas

Una vez que import6é una imagen, puede
guerer cambiar la rotacion. Puede girar la
imagen facilmente usando Rotar imagen en
el menu de acceso rapido Seleccionar
Fondo.

TAJIMA DG/ML BY PULSE
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Para rotar imagenes:

1

2

3

4
5

6

Cargue la imagen.

Vea "Cargando imagenes para
digitalizar".

Elija Imagen—Seleccionar imagen.

Su cursor se transforma en un tridngulo
negro y un signo mas.

Haga clic derecho en la imagen.

Puede ver un menu de acceso rapido.

Eliminar

Rotacitn
Redimensionar

woltear Horizonkalmente
wolkear Yerticalmente
Guardar coma, ..

Herramienta de referencia...

Propisdades. .

Elija Rotar del mend.

Para rotar la imagen manualmente,

complete lo siguiente:

¢ Haga clic izquierdo en la imagen y
mantenga pulsado el boton izquierdo
del raton.

Puede ver que el puntero se transforma en

una flecha curva.

+ Gire la imagen girando su ratén en la
direccién que quiere rotar la imagen.

+ Suelte el boton del ratén al llegar a la
ubicacion deseada.

Puede ver su imagen modificada.

Para rotar la imagen usando un ajuste de

grados especifico, complete lo siguiente:

¢ Haga clic derecho en la imagen.
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Veréa aparecer el dialogo de Introducir
Grados de la Rotacion.

+ En la casilla de Grados, introduzca el
nimero de gr