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Introduccion

Gracias por adquirir Tajima DG15 by Pulse, lo dltimo en tecnologia de creacion de bordados
que llega a usted a través de Tajima y Pulse Microsystems.

Este documento resume los cambios mas relevantes entre las ediciones DG15 by Pulse y
DG/ML 14.0 by Pulse, y esta destinado para ser utilizado junto con la guia del usuario del
programa o con la ayuda en linea. En el CD de instalacién se encuentra una copia
electronica de la dltima version de la guia del usuario de Tajima DG/ML by Pulse en formato
PDF. Para acceder a esta guia, haga clic en el botén “Ver Documentaciéon” (“View
Documentation™) en la ventana que aparece una vez que introduce el CD de instalaciéon en
su unidad de CD. También podra acceder a la documentacion en el menu de Ayuda (Help) o
presionando la tecla F1 dentro del programa.

Las notas de lanzamiento de Tajima DG15 by Pulse también estan incluidas en el CD de
instalacion, con el nombre “DG15 Release Notes.pdf”.

Especificaciones recomendadas para su com-
putadora

A continuaciéon encontrara una lista de las especificaciones recomendadas para su computa-
dora si planea adquirir una computadora para la Versiéon DG15. El aumento de la memoria
RAM y/o de la velocidad del procesador mejorara el desemperio del sistema. Tenga a bien
contactar a su distribuidor a fin de obtener mas informacién sobre los requerimientos del
sistema.

e Procesador Genuino Intel Pentium 4 (QuadCore) de 3,0 GHz

e Microsoft Windows® 7 o Windows® 8

¢ Monitor con resolucién de video de 1024x768 con pantalla color de 16-bit (o su-
perior)
Unidad de CD-ROM
4 GB de memoria RAM
Capacidad disponible como minimo de 2 GB en el disco duro
Mouse (preferiblemente de 3 botones para digitalizacion)
1 puerto USB (Universal Serial Bus)
Una conexion de red local (LAN)



1 Cambios en la interfaz de usuario

1.1 Porcentaje de zoom fijo

La herramienta de porcentaje de zoom fijo R es una nueva herramienta en el mena Ver y
Vista de barra de herramientas. Usando esta herramienta, el nivel del zoom puede fijarse
hasta un grado personalizado de aumento. Una vez ajustado, haga clic una vez en esta
herramienta y la vista se acercara o alejara para ajustarse al aumento.

Para ajustar el porcentaje de zoom, haga clic derecho en la herramienta de fijar porcentaje
para abrir el dialogo “Porcentaje de zoom fijo”. Introduzca el nivel de aumento deseado y
haga clic en Aceptar para cerrar el dialogo; el porcentaje quedara ajustado.

Nivel de disponibilidad del producto: Todos

1.2 Ajustes de desplazamiento para la rueda del raton

Para mayor facilidad de edicion, se han afiadido nuevas funcionalidades a la rueda del ratén.
Ahora puede utilizar la rueda para aumentar y disminuir el zoom, o desplazarse a
izquierda/derecha o arriba/abajo. El comportamiento del ratdn se ajusta en la pagina de
entorno de las paginas de preferencias del usuario (Herramientas—Configuracion—Ajustes
del usuario).

FlEnvironment

Autosave timer:
10 minute(s)

Mouse wheel behaviour
- o Zoom rate e .
Zoom In/Out - Swap zoom direction (% to increase/decrease). <

Haga clic en la lista desplegable del campo “Comportamiento de la rueda del raton”. Este
campo ofrece las siguientes opciones:

e Ninguno (la rueda del ratén no desplaza la vista)

e Desplazamiento arriba/abajo

e Desplazamiento izquierda/derecha

e Zoom acercar/alejar

Si selecciona la dltima opcién, puede cambiar el control de desplazamiento arriba/abajo
manteniendo pulsada la tecla Ctrl, o el desplazamiento izquierda/derecha pulsando la tecla
Mayus. También hay posibilidad de invertir la direccién del control de zoom acercar/alejar, y
de aumentar o disminuir el nivel de zoom.

Nivel de disponibilidad del producto: todos

1.3 Desplazamiento automatico durante la edicién de puntadas

Durante la ediciéon de puntadas, la funcién de auto desplazamiento asegura que la puntada
seleccionada en el momento es visible. Esto significa que cuando navega por el disefio en
modo puntada a una posicion fuera de la ventana actual, la vista de la pantalla se desplaza
automaticamente, de forma que la puntada actual estara en el centro de la ventana.



Nivel de disponibilidad del producto: todos

1.4 Ajustando a lineas guia

Puede ajustar las herramientas de digitalizaciéon y dibujo para que se ajusten a las lineas de
guia mientras dibuja o desplaza un segmento. Esto se aplica tanto a dibujos como a
segmentos de bordado. Active el modo pulsando Mayus + F4, o seleccione Ver—Rejilla—
Ajustar a lineas de guia.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

1.5 Nuevas funciones para cartas y paletas de hilo

Se han afiadido diversas funciones para mejorar y simplificar la organizacién de las cartas y
paletas de hilos. Entre otras mejoras, hay cambios para facilitar el guardado de la paleta
activa como una paleta del sistema y para importar hilos dentro de una paleta para
personalizarla.

Nivel de disponibilidad del producto: todos

1.5.1 Importacién de hilos en una carta o paleta usando el organizador

Ahora es posible utilizar el organizador de cartas de hilos u organizador de paletas de hilos
para mover hilos entre la carta o paleta de hilos hacia otra.

1 Abra una carta o paleta de hilos (Herramientas—Organizar—Paletas de hilo... o
Herramientas—Organizar—Cartas de hilo...).

2 En el mena Editar, seleccione los hilos a importar...

Se abrird una ventana de importacion de hilos.

w Tajima DiG15 by Pulse - Armann- Isacord 40
FILE | EDIT | VIEW TOOLS LBRARIAMN WINDOW  HELP

O do Cut Cri=X | 3 (7))
ED Copy Ctrl=0C ]
L U
& Mew Thread... radise.FXF [ Armann-|

Insert Thread... '

Mame ) Code
Edit Thread...

[ rdd0 3522
Delete Thread...

.F'n:l| re 40 1703

.Spr Impart Threads... rd 40 4515

3 Seleccione el hilo o hilos que desea afiadir (utilice Ctrl+clic o Mays+clic para
seleccionar varios hilos simultdneamente).

4 Haga clic en Importar.
Los nuevos hilos se afiadiran a la paleta o carta de hilo abierta.

5 Haga clic en Guardar (o pulse Ctrl+S en el teclado) para guardar la carta
modificada



1.5.2 Guardando una paleta de disefio

En casos donde haya creado una paleta Unica para un disefio, ahora es posible guardarla
como paleta personalizada y reutilizarla después.

1. Abra el disefio.

2. Si es necesario, edite la paleta activa del disefio hasta que todos los colores estén
a su gusto.

3. Haga clic en el boton Paleta lﬂ (esquina inferior-izquierda del espacio de trabajo)
y seleccione Guardar como paleta de hilo...

Change Palette [
Save as Thread Palette...

Remove Unused Threads |
& Bl |2 (s (E s |

Vera la ventana “Guardar como paleta de hilo”.
4. Introduzca un nombre para la paleta y haga clic en Aceptar.

La nueva paleta sera guardada y estara disponible para ser aplicada a otros dise-
fos.

Disponibilidad de nivel de producto: Todos

1.5.3 lgualar colores automaticamente

Utilice la funcién Coincidencia de color para sustituir automaticamente colores de hilo en
una carta de hilo seleccionada para los hilos de la paleta del disefio en uso. La coincidencia
de color toma el valor de cada hilo de la paleta del disefio y después encuentra el resultado
mas cercano en la carta disponible de cualquier fabricante de hilo que seleccione. A
continuacion, podra elegir entre sustituir todos los colores del disefio al mismo tiempo o
hacerlo individualmente.

1 Abra un disefio.

2 Haga clic en el botén Paletalﬂl (esquina inferior-izquierda del espacio de trabajo),
y selecciona Cambiar Paleta—Coincidir colores en el menu contextual que aparece.

Change Palette b v Palettel |

Save as Thread Palette... Add Palette...

Import Thread Palette...
Match Colors
Edit Active Palette...

Remowve Unused Threads

Rename Active Palette...

[Delete Active Palette

Vera la ventana Coincidir colores. La paleta de disefio (colores actuales) aparece
en la columna de la izquierda, y los colores coincidentes de la nueva carta de hilo
aparecen en la columna de la derecha.

8



Match Colors &
eedes Threads
Ackermann - [eacord 30 x|

# Calor Marufachrer | Code Codor Code

| Gbemet [ RASR7 [ 24 | | [ Ssibany [ 22 ]

2 Aqua Pearl R-ASSR-7 2516 = Emerald green 5422

3 Tulp R-A S5R-7 2286 Pewber 142

4 - Pro Lusty Biue R-A S5R-7 2614 - Dark Gray 111

5 Snow ‘White R-AS5R-7 2197 White 15

g Sunflower R-A 55R-7 2452 Pumpkin 800

7 | GoldenPoppy  R-ASSR-7 2330 - Flame 1304

8 Saffron R-A 5527 2329 = Russet 1913

9 Pebblestone R-A 55R-7 2547 Gold 04

o [l v RASSR-T | 2323 Raisin 1355

1 Black R-AS5R-7 2266 Black 20

12 Persimman R-A 55R-7 2777 Russst 1913

13 [l Pacticshe R-ASSR7 | 2388 = Emeraid green 5422

14 Traditional Gray R-A 55R-7 2540 Pevber 142

<< Aeplace Al < Beplace
OK Cancel

Seleccione la carta de hilo que desee igualar de entre la lista desplegable de arriba
a la izquierda de la ventana.

Para sustituir colores, siga uno de los siguientes pasos:

Para sustituir todos los colores en la paleta del disefio por los nuevos haga clic en
“Sustituir todos.”

Para sustituir los colores individualmente seleccione los colore que desee de entre
los colores coincidentes de la derecha, y después haga clic en “Sustituir.”

Haga clic en Aceptar.

La ventana lgualar colores se cerrara y los nuevos colores de hilo apareceran en
el disefio.

Nivel de disponibilidad del producto: todos

1.5.4

Importando una paleta de hilos como la paleta de disefio activa

Ahora puede importar los hilos de cualquier paleta (del sistema o personalizada)
directamente en la paleta activa del disefio actual. Observe que haciendo esto los colores de
hilo de la paleta importada sobrescribiran y sustituiran los colores de la (anterior) paleta

activa.
1

2

Abra un disefo.

Haga clic en el botdn Paleta (esquina superior izquierda del espacio de
trabajo), y seleccione Cambiar paleta—Importar paleta de hilo del menu contextual
que aparecera.

Vera la ventana de paletas de color.



Change Palette k| ¥ Madeira-30
Save as Thread Palette... Add Palette...
Remove Unused Threads Import Thread Palette...

| | |
‘ u 2l ﬁ - Edit Active Palette...

3 Seleccione una paleta de entre la lista y haga clic en Abrir.

La paleta importada aparecera como la paleta activa.

Nivel de disponibilidad del producto: todos

1.5.5 Previsualizar paletas

Hay una nueva funciéon en el menl Cambiar paleta que permite previsualizar un disefio con
diferentes colores utilizando diferentes paletas de hilo. Esta caracteristica puede usarse para
hacerse una idea rapida de la apariencia que tendra un disefio aplicandole diferentes
paletas. La vista previa también muestra el color de fondo asociado a cada paleta.

Para utilizar esta funcion primero abra o cree las diferentes paletas que desea comparar y a
continuacion seleccione Cambiar paleta—Previsualizar paletas. Las paletas se mostraran en
una nueva pestafia del espacio de trabajo. Esta nueva pestafia mostrara hasta cuatro
paletas diferentes simultaneamente; si tiene mas de cuatro paletas abiertas puede utilizar
los botones Siguiente y Anterior (ubicados a lo largo de la zona inferior de la pestafia) para
desplazarse por las diferentes paletas.

Nivel de disponibilidad del producto: todos

1.6 Mejoras en el calculador de presupuestos

1.6.1 Rotar disefios en la ventana de vista previa

En la ventana de vista previa 3D del asistente de célculo de puntadas, ahora es posible
seleccionar y rotar la vista previa del disefio, de forma que puede visualizarse desde
cualquier angulo. Para rotar la imagen, haga clic en cualquiera de las asas de las esquinas
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en su casilla de seleccién hasta que vea el icono “flecha circulo”, y después haga clic y
arrastre.

Nivel de disponibilidad de producto: Composer

1.6.2 Conservacion de la informacion del cliente

Si la informacion fue introducida previamente en los campos de detalles del cliente en el
calculador de presupuestos — nombre, direccién, etc. — serad almacenada en la memoria, y
se reproducira en los campos la préxima vez que utilice el asistente. Para modificar la
informacién almacenada, simplemente sustitdyala como de costumbre.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

1.7 Opcion Imprimir solo disefio

Un nuevo ajuste del cuadro de dialogo “Ajustes de impresién” permite al usuario imprimir
solamente el disefio, sin los colores de hilo y estadisticas.

Acceda a este ajuste a través de la pagina de ajustes de hoja de trabajo del usuario
(Herramientas—Configuracién—Ajustes de usuario—Imprimir—Hojas de disefio). Active
“Imprimir solo disefio” — las otras opciones de disefio seran atenuadas en gris, y cuando
imprima una hoja de trabajo, solamente se imprimira una imagen del disefio.

Disponibilidad de nivel de producto: todos

1.8 Imprimir distancia desde el origen

Se ha afladido una opcién para mostrar la distancia entre los puntos de inicio y fin del
disefio impreso. Cuando este ajuste esta activado, imprimira la cantidad de desplazamiento
en la direccion x (horizontalmente), la cantidad de desplazamiento en la direccion y
(verticalmente), y la distancia total entre los puntos de inicio y fin.

Active este ajuste a través de la pagina de ajustes de hoja de trabajo del usuario
(Herramientas—Configuracién—Ajustes de usuario—Imprimir—Hojas de disefio)
seleccionando la casilla “Origen del disefio”. La informacion del origen se mostrara en la
zona inferior de la hoja de trabajo.

Disponibilidad de nivel de producto:todos
2 Herramientas de edicion

2.1 Herramienta anadir ancla

Afadir ancla o es una nueva y util herramienta de la barra de herramientas Edicion de
trazos. Con esta herramienta ahora es posible afiadir nuevos puntos de ancla a un
segmento de trazos seleccionado (se aplica a bordados y dibujos) con un solo clic. La accién
Afadir ancla es equivalente a seleccionar el contorno con la herramienta Seleccionar
contorno, hacer clic derecho y seleccionar “Afadir ancla” en el mend contextual. Esta
herramienta se aplica a los segmentos tanto de bordado como de dibujo.

Observe que el segmento debe seleccionarse previamente para poder agregarle nuevos
puntos con la herramienta Afadir ancla.

Nivel de disponibilidad del producto: Composer
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2.2 Herramienta Corte rectangular

(m]
Corte rectangular Y es una nueva herramienta que enmarca un disefio y corta todos los
segmentos contenidos en él simultaneamente.

Cuando se aplica un corte rectangular, se crea una nueva seccion de contorno en cualquier
zona en la que el corte intersecta el segmento. Todos los segmentos (o partes de
segmentos) dentro del rectangulo quedan intactos, mientras que los segmentos (o partes
de segmentos) fuera de él son cortados y eliminados. En este sentido el comportamiento es
muy similar a la herramienta Excluir dibujo, excepto en que se aplica a los segmentos de
bordado (con contornos) en lugar de al dibujo.

Nota importante: La herramienta Corte rectangular solamente trabaja en segmentos si estan
seleccionados; por tanto, si esté aplicandola en un disefio conteniendo diversos segmentos,

. es importante seleccionar todo el disefio.

Disponibilidad de nivel de producto: lllustrator Extreme
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2.3 Rebanar con forma libre

La herramienta Rebanar con forma libre Y es una nueva opcion de la barra de
herramientas Ediciéon de camino. Esta herramienta permite al digitalizador crear una linea
de corte cerrada en cualquier forma deseada.

Un corte de forma libre se dibuja de la misma forma que las herramientas de digitalizacion o
la herramienta Lapiz, colocando puntos de ancla en la forma deseada del espacio de trabajo.
Después, tras la generacion de puntadas, todas las puntadas/segmentos fuera de la linea

seran eliminadas, mientras que las que estén dentro de la linea de corte seran conservadas.

' Si queda un espacio en la linea de forma libre cuando haya terminado de colocar puntos la

herramienta lo cerrara automaticamente con una linea recta.
|

Disponibilidad de nivel de producto: lllustrator Extreme
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2.4 Alinear a segmento

Esta funcién permite alinear dos segmentos de forma que su alineacién se mantenga
aunque haya cualquier transformacion — por ejemplo, si el segmento es movido,
redimensionado, rotado, etc. La ventana Alinear a segmento le permite ajustar la
orientacion de la selecciéon con respecto al segmento de referencia, e introducir los
desplazamientos horizontales y verticales entre ellos.

» En la ultima versién de DG15 by Pulse, Alinear al segmento puede también aplicarse a un

/& segmento agrupado.

Para utilizar Alinear a segmento:
1 Seleccione un segmento y haga clic derecho sobre él.
Vera un menu contextual.
2 Seleccione Transformar—Alinear al segmento.
Este segmento permanecera seleccionado.

3 Haga clic en el segmento respecto al que desea alinear el primer segmento (éste
se convierte en el segmento de referencia).

4 Pulse Enter para completar la seleccién del segmento de referencia.

Vera la ventana de ajustes de alineacion.

e "

Alignrment Settings @ﬂ
Prosition
i - -
e t&r\*& o
i - -
Offsek
20 F.amm @
¥ 1.65 mm @
(9]¢ { | Cancel |
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5 Seleccione la orientacion del segmento alineado respecto al segmento de
referencia con el botdn de radio correspondientede la rejilla; la imagen del centro
representa la posicion del segmento de referencia.

6 En la zona “desplazamiento”, introduzca el desplazamiento horizontal (X) y
vertical (Y) del segmento alineado desde la referencia; haga clic en los botones de
radio de la derecha para indicar la direccidon del desplazamiento.

7 Haga clic en Aceptar.

La ventana Alinear a segmento se cierra. Los segmentos ahora estan alineados
segun se ha indicado.

Nivel de disponibilidad del producto: Composer

2.5 Desbaratar corte virtual

El comando Desbaratar corte virtual (Ctrl+K) ahora puede aplicarse a los segmentos que
han sido cortados utilizando la herramienta Corte virtual. Esto resultara en dos segmentos
separados y la eliminacion de la linea de corte virtual.

Nivel de disponibilidad del producto: Maestro

3 Cambios en la herramienta de digitalizacion

3.1 Relleno complejo con giro

Relleno complejo con giro es una nueva forma de bordar segmentos de relleno complejo.
Cuando este ajuste esta seleccionado, las lineas del relleno “giraran” en los finales,
cruzandose respecto a la linea anterior del relleno, en lugar de simplemente ir en una
direccion y después volver (como en el segmento normal de relleno). Este ajuste puede
aplicarse a cualquier tipo de segmento de relleno complejo; cambie a este tipo activando la
casilla “Relleno complejo con giro” en la pestafia de relleno del panel de propiedades..

Vea el diagrama inferior para una representacion esquematica del relleno complejo con giro
— las flechas muestran la direccion del bordado.

+ -
( %+
- -
’ 4 +
L . =
’ + +
. k -
» » p——

Disponibilidad de nivel de producto: Maestro

3.2 Modificador de relleno complejo

El modificador de relleno complejo [E']es una nueva herramienta que permite al usuario
designar zonas dentro de un relleno complejo y modificar los ajustes que se aplicaran a esas
zonas.

La zona del modificador de relleno complejo es digitalizada dentro de los bordes de un
segmento de relleno complejo existente, como un segmento normal de relleno complejo; de
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forma alternativa, puede crear un contorno utilizando una de las herramientas de dibujo
(por ejemplo lapiz, o la herramienta de autotrazado), y después utilizar la herramienta
Convertir para convertirlo en un segmento de modificador de relleno complejo.

En el interior de las lineas del modificador, los ajustes pueden modificarse a un tipo
diferente. Por ejemplo, un segmento de relleno estandar puede tener un modificador con un
patrén de tipo labrado, o viceversa.

Los rellenos programados también pueden utilizarse como modificadores de relleno

complejo. En este caso, sin embargo, se recomienda que solo se apliquen a otro seg-
mento de relleno programado; esto es debido a que la densidad del modificador y el

relleno original son constantes, y normalmente, las densidades del relleno estan-
dar/labrado son mas altas de lo que es apropiado para el relleno programado.

El modificador del relleno complejo también puede crear zonas con el mismo tipo de relleno,
pero algunas de las propiedades del relleno modificadas para una apariencia diferente. Por
ejemplo, en un segmento de relleno estandar con un modificador de relleno complejo, el
modificador puede cambiar el patron, dejando el resto de ajustes intactos.

Si se utiliza el patron del relleno complejo modificado labrado, el patrén relleno, escala
vertical/horizontal, y/o el angulo del patrén del labrado puede verse modificado, obteniendo
un efecto interesante.

Disponibilidad de nivel de producto: Maestro

Dos ejemplos de relleno complejo con un modificador interior de relleno complejo interior:
Relleno estandar con una modificacion en el patron labrado, y un relleno programado con
una modificacién de relleno programado diferente.

3.3 Ajustes de relleno de ola

3.3.1 Tipo de puntada de linea

Anteriormente, el relleno de ola era tratado como un tipo de relleno independiente en la
casilla doble “Tipo de relleno”. Ahora, en Tajima DG15 by Pulse, la propiedad de ola se
ajusta de forma independiente dentro de tipo de relleno, en un campo separado. Esto
permite al usuario aplicar lineas de ola a diferentes tipos de rellenos complejos — Estandar,
patrén labrado, y programado. (Los rellenos de ola no pueden aplicarse a segmentos de
relleno fractal.)
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Para incluir una ola en un patrén estandar, labrado o programado, seleccione “Ola” en el
campo “Tipo de puntada de linea” en la pestafia de relleno complejo en el panel de ajustes
de segmentos, o en la pagina de relleno complejo del cuadro de didlogo de ajustes de
segmento. En la zona de olas de ajustes de segmento, seleccione el nimero de olas a incluir
(1 o0 2) en el relleno. Después, genere el segmento — la linea de ola (o lineas) se afadiran
automaticamente.

El camino y curvatura de las lineas de ola pueden modificarse seleccionando la linea de

la ola con la herramienta de seleccion de vértice » para afiadir y modificar nodos.

Disponibilidad de nivel de producto: Maestro

3.3.2 Ajustes de conexion final de relleno de ola

Ahora existe un campo para ajustar la conexioén final de rellenos de ola en el panel de pro-
piedades — Pagina de ajustes de segmentos. Elija uno de los siguientes tipos de conexion a
aplicar: Cuadrado, biselado o Puntada-E.

Disponibilidad de nivel de producto: Maestro

3.4 Ajustes de segmentos steil

3.4.1 Linea labrada para segmentos steil

La herramienta linea labrada puede aplicarse a segmentos steil, exactamente de la misma
forma que los segmentos de relleno complejo y relleno labrado. Observe que la linea
labrada no se aplica a los segmentos de steil con giro o steil con doble giro.

Disponibilidad de nivel de producto: Artist Plus

3.4.2 Ajuste de esquina steil bordado a mano

Tajima DG15 by Pulse presenta un nuevo estilo de esquina para segmentos steil, el estilo
bordado a mano. En este estilo, el steil aparece en forma de columnas individuales, sin
ninguna esquina. Las columnas pueden solaparse en las esquinas, y el grado de
solapamiento puede ajustarse entre 0-100%.

Para aplicar esquinas bordadas a mano, seleccione el steil, después abra la pagina de
ajustes de segmentos (pulsa Alt+Enter). Después, en Steil-Esquinas elija “Personalizado” en
la lista desplegable en ajustes de esquina automatica, y haga clic en el botén “Ajustes...”.
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En el cuadro de didlogo de esquinas personalizadas, elija bordado a mano para el rango
deseado de angulos. El porcentaje de solapamiento se puede ajustar en el cuadro de
didlogo, en la zona de ajustes de esquina.

Esquinas steil bordadas a mano, con varios grados de solapamiento aplicado — 0%, 40% y 100%

Disponibilidad de nivel de producto: Maestro

3.4.3 Puntadas de soporte de pespunte central

El ajuste de puntada de soporte de pespunte central ahora puede aplicarse con segmentos
Steil asi como con segmentos cordén.

Disponibilidad de nivel de producto: Creator

3.5 Nuevos ajustes de longitud aleatoria de puntada

Los segmentos de relleno complejo y corddn ahora tienen tres nuevos ajustes de longitud
aleatoria de puntada.El porcentaje de aleatoriedad define el grado de aleatoriedad de las
longitudes de puntada. El rango minimo aleatorio de relleno/rango aleatorio de cordon
define un rango minimo para las longitudes aleatorias de puntada. El rango aleatorio de
relleno/Rango aleatorio de cordon define los limites superiores de la longitud de
puntada aleatoria para los segmentos de relleno y corddn, respectivamente (dependiendo
del tipo seleccionado).

Estos ajustes pueden encontrarse en el panel de ajustes de segmento, en ajustes de
puntada. (Los ajustes de puntada estan en la pestafia de relleno para rellenos complejos y
en la pestafia de cordén para los cordones).

Disponibilidad de nivel de producto: Creator

3.6 Forma de eco

La herramienta Forma de eco es una nueva herramienta de digitalizacion avanzada.
Utilizado esta herramienta se puede rellenar el espacio existente entre dos trazos con
puntadas de relleno espiral. Cuando las puntadas son generadas el patron de relleno espiral
se genera de forma que sigue automaticamente los contornos del trazo interior.

Para crear un segmento de forma de eco:
1 Abra un disefio.

2 Cree una forma de trazos (dibujo) que sirva como base para las puntadas de
forma de eco; cuando las puntadas de espiral son generadassiguen el contorno de
esta forma.
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3 En la barra de herramientas de digitalizaciéon especializada seleccione la
herramienta @Forma de eco.

4 Con la herramienta Forma de eco activa, haga clic en el espacio de trabajo del
disefio para ubicar puntos que definan el limite exterior del segmento de forma de
eco.

Puede conseguir el mismo resultado creando un segmento de dibujo y después utilizando
la herramienta Convertir para convertir el trazo en forma de eco.

5 Utilizando la herramienta Seleccionar, seleccione ambas formas (o abra la vista de
secuencia y seleccidnelas de entre la lista de segmentos).

6 Combine las dos formas siguiendo uno de los siguientes pasos:
e En la barra de herramientas de dibujo seleccione la herramienta Combinar.
e Pulse Ctrl+L.

La zona entrelas dos formas ahora estara rellena con puntadas de pespunte en
forma de espiral. El espacio y longitud de las puntadas pueden ajustarse en el
panel de propiedades.
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3.7 Ajustes aleatorios de densidad para cordon

Los ajustes para segmentos de corddn ahora incluyen un ajuste de densidad aleatoria. Si se
activa, este ajuste permite a la densidad de la columna corddén seleccionada variar de forma
aleatoria, para producir una apariencia mas “casera”.

La densidad aleatoria se habilita al activar la casilla “Densidad aleatoria” en la zona “Perfil
de densidad” en los ajustes de segmento de corddn (“Perfil de densidad” se encuentra en la
pestafia del panel de ajustes de segmento; o en las paginas de ajustes de segmento, al
expandir el menu de cordén). Si se aplica densidad aleatoria, la densidad variara dentro de
un rango (+/-) comparado con la densidad original del segmento. Este rango es expresado
con un porcentaje, siendo 50% el valor por defecto; sin embargo, este se puede cambiar
para aplicar cualquier valor entre 1-99%.

WAL L L

i

Tres segmentos cordén con diferentes grados de densidad aleatoria;
desde superior, 25%, 50%, y 75% (densidad base muy reducida
para mayor claridad).

La densidad aleatoria también puede aplicarse a segmentos steil.

Disponibilidad de nivel de producto: Artist Plus

3.8 Ajustes de solapamiento automatico mejorados para
cordones

Solapamiento automatico es una caracteristica de control de calidad en los ajustes de seg-
mentos. Le permite solapar dos segmentos y elegir suprimir puntadas del segmento supe-
rior o inferior en el lugar en que los segmentos se pisan. Puede especificar la distancia de
solapamiento.
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Anteriormente los segmentos de corddn solamente podian solaparse con otros segmentos
de cordén. Ahora, en la dltima actualizacién de Tajima DG15 by Pulse, hemos afadido la
posibilidad de solapar a los cordones otros tipos de segmentos, como el relleno complejo y
el aplique.

También puede utilizar “solapar puntadas” y “solapar puntadas inferiores con segmentos de
texto”. Los segmentos de texto pueden solapar cordones, rellenos complejos o apliques que
ya se solapen entre ellos.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

3.9 Nuevos tipos de puntada de amarre

Hay tres nuevos tipos de puntadas de amarre disponibles en DG15. Estos se nombran por
los diferentes patrones de puntadas que hacen — Cierre-V, Cierre-W, y Cierre-Z. El usuario
puede definir el nUmero de solapamientos de repeticién para cada uno de los tipos de
puntada en el panel de ajustes de segmento en la pestafia “Conexiones”.
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4 Herramientas de dibujo

4.1 Mejora en la herramienta Duplicar

La herramienta Duplicar ha sido siempre una forma rapida de crear copias de objetos
seleccionados (dibujo o bordado) en los disefios.

Ahora esta herramienta puede crear simultdneamente varias copias del mismo objeto,
distribuyéndolas en filas y columnas. Puede definir el nimero de filas y/o columnas, mas el
desplazamiento entre cada una, en el cuadro de didlogomejorado de duplicado.

Duplicate @

Basic | Advanced
Grid
Rows Above
1
Colurnns Left Colurnns Right
1 1

Rows Below

1

Wertical distance {mm): 15

Harizontal distance (mml: | 5|

[ (04 ] | Cancel | apply

Seleccione el segmento, pulse Ctrl + D para activar la herramienta de duplicado, y después
pulse Ctrl + clic para abrir el cuadro de diadlogo de duplicaciéon. Introduzca el nUmero desea-
do de filas y/o columnas, el espaciado (entre centros) horizontal y verticalmente, y después
pulse Aceptar para finalizar.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

4.2 Edicion de puntos de ancla

4.2.1 Anadiendo multiples puntos de ancla

Una nueva caracteristica del menu derecho permite al usuario afiadir multiples puntos
nuevos de ancla al segmento en la secuencia. Utilizando la herramienta de selecciéon de
Vvértice, seleccione un segmento. Haga clic derecho en un nodo y seleccione Insertar—
antes o Insertar—después en el menu contextual. Después pueden insertarse nuevos
puntos en el segmento, como cuando se crea una linea con la herramienta Lapiz.

Observe que los modos de dibujo de DG15 se aplican introduciendo puntos de ancla
adicionales; cualquier modo activo previamente a seleccionar el punto de ancla sera forzado
inicialmente, sin embargo puede cambiar a un nuevo modo de digitalizacion, utilizando los
atajos de teclado.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer
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4.2.2 Convirtiendo puntos de ancla

Hay una forma rapida de convertir entre diferentes tipos de puntos de ancla sin utilizar el

menu contextual. Para conseguir esto, seleccione un segmento utilizando la herramienta de
seleccion de vértice y mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic derecho en el punto
que desea modificar. Esto hara que los puntos curvos seleccionados pasen a puntos rectos,

los rectos en cuspide y los simétricos cambien a puntos curvos.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

4.2.3 Alineado de puntos de ancla intermedios

Ahora es posible elegir el alineado de puntos de ancha, justo de la misma forma que con los
segmentos y la herramienta de alineado. Cuando un nimero de puntos de ancla son
seleccionados al mismo tiempo, aparece una opcidén de anclas intermedias en el menu

haciendo clic derecho.

Awerage Anchors

“ertical Average
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H =&
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Left Right

Average @ Mone

==

Cancel

Relative to
@ First

Last
Offsets

# offset [mm]:

0.0

' offzet [mm]:

0.0

Seleccionar esta opcidon permite alinear o hacer una media de las anclas seleccionadas,
tanto vertical como horizontalmente. Hay una opcién mas en el cuadro de didlogo para
desplazar el punto seleccionado vertical u horizontalmente por una cantidad dada.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

4.2.4 Desplazar puntos de ancla

Ahora es posible mover los puntos de ancla seleccionados una distancia concreta vertical y
horizontalmente introduciendo la cantidad de desplazamiento necesaria en la nueva venta

“Mover ancla.”
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Cancel

L8 )

Seleccione puntos, haga clic derecho y seleccione “Mover ancla...” en el menu contextual.

Esto abrira el cuadro de dialogo demover ancla; introduzca los desplazamientos necesarios
horizontal (X) y vertical (Y). Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo y
completar el movimiento.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

4.2.5 Ajustar a puntos de ancla

Ahora es posible ajustar los puntos de ancla de un segmento para unir a los puntos de ancla
de otro segmento. Esto puede ser muy util, por ejemplo, cuando intenta conseguir
segmentos lineales alineados exactamente. Cuando arrastra el final de un segmento al final
del otro, los dos ultimos puntos se uniran entre ellos para obtener una linea continua.

Para activar “Unir a ancla”, haga clic en F3 o seleccione Vista—Rejilla—Unir a ancla.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

4.3 Soporte para CorelDraw

Tajima DG15 by Pulse ahora incluira soporte para CorelDrawX7. Observe que Unicamente
seran soportadas las versiones de 64 bits de CorelDraw.

Disponibilidad de nivel de producto: lllustrator Extreme
5 Herramientas de texto

5.1 Desplazamiento de forma para fuentes

Este es un nuevo parametro que puede aplicarse a las fuentes creadas en el Administrador
de fuentes, llamado Ajuste de desplazamiento de forma. Esto afiade un grado de
desplazamiento definido por el usuario a las letras con contornos.

Esto es util en aquellos casos en que es absolutamente necesario tener un cierto grado de
desplazamiento entre letras de una fuente, por ejemplo, en un aplique o un corte laser. El
parametro de desplazamiento de forma corrige cualquier compresion que pudiera ocurrir al
ajustar letras en una linea base, asegurando de esta forma que la caja exterior de la letra
esta siempre a una distancia dada de la letra misma.

Para ajustar el desplazamiento de forma, abra la fuente personalizada (Herramientas—
Organizar—Fuentes—Abrir), seleccione la letra individual y abrala. El campo de
desplazamiento de forma se encuentra en la pestafa del cuadro de dialogo de ajustes de
segmento.

Disponibilidad de nivel de producto: Maestro
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5.2 Kerning visual para fuentes

Una nueva herramienta en el organizador de fuentes permite ajustar las parejas del kerning
(interletraje) visualmente, en el espacio de trabajo. La herramienta de kerning visual
permite visualizar los resultados del kerning elegido antes de implementarlo en la fuente.

Existe también la funcionalidad en el cuadro de dialogo de kerning visual de permitir afiadir
kernings de otra fuente en la nueva.

Nivel de disponibilidad de producto: Maestro

5.3 Modificar colores en letras individuales en un segmento de
texto

Ahora es posible modificar facilmente el color/nimero de hilo de cada letra individual en
cualquier tipo de segmento. Esto puede conseguirse seleccionando la cuenta central de cada
letra que desea modificar.

Para cambiar los colores de letras individuales:
1. Seleccione el segmento de texto.

2. Seleccione la cuenta central de la letra.

D A
é']l]lllll]lJll"JlllJlJlllJlllJIJlll IIJIJIII [l

3. Con la letra seleccionada seleccione el color deseado de la paleta de hilos actual.

La letra cambiara al nuevo color.

TR T PN

Disponibilidad de nivel de producto: Todos

5.4 Herramienta de texto vertical

Hay una nueva herramienta de texto que hace que crea segmentos de texto consistentes en
letras organizadas verticalmente a lo largo de la linea base creada. Es similar un camino de
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texto normal, creado con la herramienta de texto, excepto porque en este caso las letras
estan organizadas de forma perpendicular a la linea base en lugar de paralelamente.

Hay tres nuevos parametros en las paginas de propiedades relacionadas especificamente
con esta herramienta de texto — Espaciado vertical, tipo de linea y justificacion.

Espaciado vertical: Ajusta el espacio entre cada linea adyacente en el segmento de texto
vertical.

Tipo de linea: El parametro de tipo de linea determina la forma en que el espaciado de
letras es ajustado; elija uno de los siguientes:

Por linea significa que el espacio vertical entre las lineas base de cada letra es la
misma, independientemente de qué letras estén en la cadena; el espaciado es
determinado por la altura de referencia de la fuente seleccionada, mas la propiedad
de espaciado vertical.

Cuando se selecciona el espaciado Fijado, el espacio entre caracteres se tendra en
cuenta en diferentes alturas de las letras, de forma que haya igual espaciado vertical
entre caracteres.

Justificacion: Determina cédmo se colocan las letras a lo largo de la linea base del
segmento: elija entre Superior, inferior, centro o ajustar a linea.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

5.5 Borde de pespunte para fuentes TrueType®

Anteriormente era posible aplicar diferentes tipos de borde a fuentes TrueType — steil, steil
con color o aplique. En Tajima DG15 by Pulse, el tipo de borde “pespunte” ha sido afiadido
ahora a esas opciones.

Nivel de disponibilidad de producto: Composer

5.6 Nuevo tipo de borde para fuentes de contorno

Para aquellas fuentes que tienen contornos (indicadas con un simbolo como éste it en la
lista de fuentes) ahora existe una opcién adicional en la seccién “Borde y relleno” de los
ajustes de segmentos.

Cuando se aplica este ajuste, el texto recibe una puntada de aplique que sigue el contorno
del texto y un relleno complejo sobre éste. Con este tipo de borde observara que la pestafa
de relleno esta activada en el panel de propiedades, de forma que puede seleccionar el tipo
de relleno, patrén de relleno, densidad, etc.
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Disponibilidad de nivel de producto: Composer
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5.7 Cambios en ajustes de pespunte programado

5.7.1 Nuevo ajuste de longitud de puntada para pespuntes programados

Hay un nuevo ajuste de longitud de puntada en los ajustes de segmentos para los
pespuntes programados. Este ajuste significa que la longitud de puntada puede ajustarse de
manera independiente al tamarfio del patron. Esto significa que si aumenta el tamario del
patrén, las puntadas individuales dentro del patron NO seran escaladas de manera
proporcional y no se generaran puntadas con longitud adicional.

Product Level Availability: Illustrator Extreme

5.8 Opciones de impresion de fuentes
Ahora es posible imprimir la lista de caracteres de fuentes que puede ser utilizada para
visualizar las fuentes por parte de los clientes.

Para esto, seleccione Herramientas—Organizar—Fuentes para abrir el organizador de
fuentes. A continuaciéon abra la fuente que desea imprimir. Podré elegir las siguientes
opciones para imprimir en el menu Ver:

e Visualizar—Unicode: Imprime los caracteres con el niUmero Unicode bajo cada uno.

e Visualizar—Caracter: Imprime los caracteres con la tecla correspondiente bajo cada
uno.

e Visualizar—Sin etiqueta: Imprime los caracteres sin etiqueta.
Opcionalmente, puede seleccionar Archivo—Previsualizar impresion para
previsualizar la lista impresa de caracteres en la fuente.

Nivel de disponibilidad de producto: Composer

5.9 Mejoras en monogramas

5.9.1 Seleccion manual y edicién de caracteres individuales

En DG15 by Pulse ahora es posible seleccionar letras individuales y modificarlas utilizando
las asas del marco de la letra. Todas las operaciones disponibles en otros tipos de texto
ahora pueden realizarse en un monograma: Puede hacer clic y arrastrar para cambiar el
alto, ancho o tamario total de letras individuales, rotarlas, modificar su inclinaciéon o moferlo
fuera de la linea base.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

5.9.2 Crear un monograma

Crear un monograma es una nueva funcién que permite crear disefios de monograma
sencillos o elaborados muy facilmente.

Para utilizar la funcidon de creaciéon de monograma, abra el cuadro de didlogo Nuevo
documento (Ctrl + N, o Archivo—Nuevo) y seleccione el proyecto de especialidad del
monograma. El cuadro de didlogo de monograma se abrird a continuacién en un cuadro de
didlogo separado.
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| Create 3 Monogram @

Mono2lettervertical

ABC

Mono3Letter MNane

Mono3LetterAscending

aBc

Mono3LetterBottom

MPM-BDEOOT

MPM-BDEOO2

Scale (3 * 1000 Apply*
Horz Flip*
Vert Flip™

| Decars Frame: 11 Save Template... | Open Template... Cancel

El cuadro de didlogo de creaciéon de monograma presenta al usuario una lista de disefios de
monogramas, de una a tres letras, en la columna de la izquierda. Cuando seleccione el
monograma en la ventana de vista previa el panel de propiedades de monograma aparece a
la derecha. Haga clic en Aceptar para generar el disefio en el espacio de trabajo.

Opciones de creacion de monograma:

Marcos: Hay un gran nimero de marcos de bordado disponibles en el cuadro de dialogo
Crear un monograma. “Por defecto” aparecera una decoraciéon en la ventana de creacion de
monograma. Cuando seleccione un marco diferente, la nueva seleccion aparece en la vista
previa de creacion de monograma.

Decoraciones: También puede afadir pequefios embellecimientos al monograma en el
cuadro de dialogo de Crear un monograma. Hay un conjunto de variaciones que aparecen
alrededor de las letras del monograma (en las posiciones superior/inferior/izquierda y
derecha); seleccione cualquiera de estos, y después seleccione un embellecimiento de entre
la lista de la derecha.

Guardar plantillaZAbrir plantilla: Existe una manera de acelerar la creacidon de un grupo
de monogramas muy similares, creando un patrén o una plantilla reutilizable. Por ejemplo,
si va a realizar algunos disefios que tengan exactamente el mismo marco, o patron de
decoraciones, pero con diferentes iniciales en el medio. Seleccione el estilo de monograma,
fuente, decoraciones y/o bastidor, y después haga clic en el botén Guardar plantilla. Esto
abrira un cuadro de dialogo que le permite guardar el monograma como plantilla genérica.
A continuacion, cuando desee realizar un nuevo monograma, haga clic en el boton Abrir
plantilla y modifique solamente las letras.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

5.10 Mejoras en la herramienta de plantillas y parches

Las herramientas de plantillas y parches son dos caracteristicas que facilitan la rapida
creacion de disefios similares. Estas herramientas permiten basar los disefios en una
plantilla comun. Pero también es posible modificar el texto, fuente, y la altura de texto para
cada disefio, seleccionando el campo correspondiente en las plantillas o el cuadro de datos
de parches.
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En Tajima DG15 by Pulse, este proceso de modificaciéon ha sido mejorado para hacerlo mas
sencillo. Si desea modificar el texto, fuente o tamafio de varios disefios al mismo tiempo,
puede hacer Clic + Mayus (o clic, mantener, y arrastrar hacia abajo) en una sola columna
para seleccionarlo. Después, puede introducir el nuevo texto o altura deseada y todas las
casillas seleccionadas se actualizaran con la nueva informacion.

Text Font Height Text
Faula Staccato 15.0 mm Alpha
Faula Staccato 15.0 mm Alpha
Faula Staccato 15.0 rom Beta
b | Paco Staccato 15.0 rom Beta
Faco Staccato 15.0 mom Beta
Faco Staccato 15.0 mm Beta

Sugerencias:

e Si esta modificando una fuente, haga clic en la flecha que sefala hacia abajo a la
derecha del nombre de la fuente — esto mostrara la lista de fuentes.

e Para madificar dos elementos en las plantillas o parches que no son continuos,
seleccione el primero haciendo clic sobre él; después haga Ctrl + clic para
seleccionar otras celdas. Introduzca los nuevos datos y todas las celdas
seleccionadas seran actualizadas.

Product Level Availability: Composer

6 Herramientas de lentejuela

6.1 Puntadas de amarre para rellenos de lentejuela

Ahora puede incluir puntadas automaticas de amarre en segmentos de relleno de lentejuela,
asi como en segmentos normales de lentejuela. Las opciones de puntadas de amarre estan

disponibles en el panel de propiedades, en la pestafia de conexionesLb. Las mismas
opciones estan disponibles como en la lentejuela estandar (la lineal): Tipo de puntada de
amarre, tanto si las puntadas de amarre se van a colocar al inicio y/o al final del segmento
de lentejuela, colocaciéon de cierres alrededor de las conexiones (cortes/cambios de
color/paros), ajuste de la longitud de la puntada de amarre, etc.

Disponibilidad de nivel de producto: Opcion lentejuela

6.2 Espaciado variable en segmentos de lentejuela

Ahora existe la posibilidad de variar el espaciado entre elementos colocados en un
segmento de lentejuela de la misma forma en que puede variar la densidad en un segmento
de pespunte.

Utilice la herramienta de edicién de espaciado de Ientejuela% para afiadir cuentas de
densidad a lo largo de la longitud del segmento de lentejuela. A continuacion, haga clic
derecho y seleccione “Afadir cuenta” en el mend. Repita el proceso para afiadir mas
cuentas a lo largo del segmento. Finalmente, haga clic derecho en el segmento fuera de la
cuenta de densidad y seleccione “Ajustar perfil de espaciado de lentejuela” para determinar
el método en que el espaciado variara entre nodos (linealmente, parabdlicamente o por
pasos).

Disponibilidad de nivel de producto: Opcién lentejuela
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6.3 Espacio automatico

Un nuevo ajuste en el panel de propiedades de lentejuela introducira un escaléon automatico
en cualquier segmento de lentejuelas que cruce sobre si mismo (por ejemplo, uno que
contenga bucles).

Cuando active la casilla “Espacio automatico” en la pestafia de lentejuela del panel de
propiedades el programa automaticamente creara un espacio en la ubicaciéon de las
lentejuelas (y las puntadas necesarias de amarre), dondequiera que la linea del segmento
de lentejuela se cruza consigo misma. Cuando regenere las puntadas, las lentejuelas de
€es0s espacios seran eliminadas.

Segmento de lentejuela con espacio automatico aplicado

Disponibilidad de nivel de producto: Opcidn lentejuela

6.4 Repeticion de lentejuelas

Esta es una nueva opcion de la herramienta de edicion de lentejuelas, que permite repetir la
caida de una lentejuela y las puntadas de amarre. Puede superponer dos o mas lentejuelas
unas sobre otras, en segmento normal de lentejuela o de colocacién libre.

Las repeticiones de lentejuelas se afiaden a través del menu contextual de edicion de
lentejuela. Utilice la herramienta de ediciéon de lentejuela para seleccionar una lentejuela. A
continuacion, haga clic derecho; desde el menu, seleccione “Ajustar nimero de
repeticiones” que abriran un nuevocuadro de dialogo. Introduzca el nUmero de repeticiones
en elcuadro de didlogo y después haga clic en Aceptar para cerrar.
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Properties..,

Add sequin
Delete sequin
Set to sequinl
Set to sequin 2
Set to sequin 1-2
Setto sequin 2-1

Set number of repeats...

Disponibilidad de nivel de producto: Opcidn lentejuela

6.5 Mostrar repeticiones de lentejuelas

Anteriormente, si se aplicaban repeticiones de lentejuela a una o mas lentejuelas en un
segmento de lentejuela de libre colocacién, no era posible definir cual de ellas tenia mas de
una repeticion. Hemos modificado la visualizacion de las lentejuelas indicadas cuando una
lentejuela tiene mas de una en este tipo de segmento.

Ahora, el borde negro del limite exterior de la lentejuela sera mas grueso si la lentejuela
contiene repeticiones. También el borde aparecera progresivamente mas grueso cuantas
mas repeticiones contenga.

Disponibilidad de nivel de producto: Opcidn lentejuela

6.6 Permitir solapamiento en lentejuelas excéntricas

Hemos suprimido la restriccion del solapamiento en las lentejuelas excéntricas; ahora puede
ajustarse su solapamiento, igual que en las lentejuelas normales.

6.7 Opcion de deshabilitar las restricciones de espaciado de len-

tejuelas

Anteriormente, el espaciado de las lentejuelas no podia tener un valor inferior a -%2 del
diametro de la puntada de amarre; esto previene que la aguja choque contra la lentejuela
anterior cuando cose las puntadas de amarre de la siguiente lentejuela.

Sin embargo, hay situaciones en que los digitalizadores experimentados desean que el
solapamiento sea superior, por ejemplo para tener un grado mayor de espacio negativo. En
Tajima DG15 by Pulse hemos introducido un nuevo ajuste para segmentos de lentejuelas y
relleno de lentejuelas llamado “Habilitar restricciones en espaciado” —habilitado por defecto.
Cuando esta habilitado, este ajuste refuerza el limite de espaciado existente del amarre de -
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5; desmarcando este ajuste se elimina esta condicidn y se posibilita introducir valores
negativos para el espaciado tan bajos como [-1(diametro de amarre) + 0.1 mm].

El ajuste “Permitir restricciones en espaciado” puede encontrarse en el panel Propiedades—
Ajustes de seleccidn, en la zona General de las pestafias de lentejuela y relleno de
lentejuelas.

' Este ajuste se encuentra deshabilitado en las lentejuelas manuales y excéntricas.
|

7 Ajustes de laser

7.1 Mostrar valores de longitud de laser

La longitud total de los cortes laser en los segmentos de corte pespunte laser y corte relleno
laser sera mostrada en la barra de estado y en la barra de estadisticas. Esto permite
encontrar facilmente el niamero total de corte laser necesario en un disefio concreto.

Disponibilidad de nivel de producto: Opcion laser

8 Ajustes de generacion de puntadas

8.1 Combinar rellenos y cordones durante la conversion de pun-
tadas a trazos

Durante la abertura de archivos de puntadas y la conversion de puntadas a trazos, se ha
afiadido una opcién para que el algoritmo de conversidon pueda combinar segmentos de
relleno y cordén donde sea posible. Esta opcidn hace que el archivo convertido tenga menos
rellenos y cordones separados de los que tendria en caso contrario.

Esta opcion es aplicable en el botdn Ajustes de la ventana Abrir.Ajustes de produccion

| lcon presview | Information

File Mame:  Damwing. dst lcons...

Deszign Mame:  danwing

Stitches: 3622

Dimengions:
0.0« 64.4 mm

Colors: 3

|Eu:urwert ztitches to outlines v| | Settings |

Machine format;

Tajima <defaulty - Edit

The zelected machine format will be applied to the design when
opened.

En la ventana Ajustes, active la casilla Combinar, después pulse Aceptar para cerrar la
ventana; después abra el archivo de forma normal.
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Stitch File Options 5

Maodmum 15D:

3.0 mm|

Maximum density varation:

200%

Fun stitch length varation:
280 %

Maimum stitch length:
5.0 mm

Minimum stitches for un:

8

Preserve connections as stitch segments.

| lgnore zerodength stitches.

Remove undeday:

Simple -
+| Merge fills

Cvemde pattem

Smiooth -

Cancel

e

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

8.2 Eliminar puntadas de soporte

Otra mejora en el proceso de conversion de puntadas a trazos es una nueva opcién que
detecta y suprime puntadas de soporte. Esto puede resultar de utilidad para prevenir la
generacion de segmentos de puntadas extrafios y no deseados. (Si las puntadas de soporte
son necesarias, se puede, por supuesto, afiadir tras la conversién de puntadas a trazos.)

Al igual que en la opcién “Combinar rellenos”, Eliminar puntadas de soporte se aplica a
través del botdn de ajustes en la ventana Abrir. Existen tres opciones o intensidades de
eliminar las puntadas de soporte:

¢ Ninguno: Las puntadas de soporte existente en el archivo original de puntadas se
conservaran en la conversion de puntadas a trazos.

e Sencillo: El soporte aparecera en la ventana del espacio de trabajo, tras el cual el
archivo se convertira a trazos. Sin embargo, cuando el disefio sea regenerado,
cualquier puntada detectada como de soporte sera suprimida del disefio.

e Agresivo: Cualquier puntada que sea detectada como de soporte sera eliminada del
disefio y no aparecera en el archivo resultante.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer
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8.3 Opciones de sobrescribir patron

Durante la conversion de puntadas a trazos, el motor de generacién de puntadas tratara de
detectar y reproducir los patrones originales del relleno del disefio. Si no fuera posible, el
ajuste Sobrescribir patrén posibilita que pueda seleccionar un patrén de relleno para utilizar
de forma apropiada cuando no ha sido posible detectar el original durante el proceso de
conversion.

Cuando se activa la casilla de “Sobrescribir patron”, se habilita una lista de patrones de re-
lleno en la ventana; los patrones disponibles son Smooth y Patron 1.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer
9 Ajustes de produccion

9.1 Aplicar diferentes velocidades a segmentos individuales

Una nueva opcién en Panel de propiedades — Ajustes de segmento permite al usuario
ajustar la velocidad de bordado de un segmento de forma individual respecto a la del resto
del disefio. Esta caracteristica esta disponible en determinadas maquinas Tajima (Ver nota
inferior).

Por defecto, la velocidad para todos los segmentos sera misma, y esta determinada por el
ajuste de revoluciones por minuto del panel de producciéon en la pagina de propiedades de
maquina. Sin embargo, con esta opcidn puede seleccionar un segmento por separado y
ajustar su velocidad.

Simplemente seleccione un segmento y después seleccione la pestafa “Comandos” en el
panel de ajustes de segmento. Active la casilla “Individualmente” y a continuaciéon
introduzca la velocidad de bordado deseada en el campo de velocidad.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

9.2 Mostrar mensajes antes y después del bordado

Ahora es posible enviar mensajes explicativos a la maquina, en los modelos avanzados que
lo soporten (ver nota inferior). Los mensajes estan asociados con el disefio individual y
apareceran en el panel de control de la maquina en el momento correspondiente (por
ejemplo inicio y/o fin) del proceso de bordado.

Para afiadir un mensaje abra el panel de propiedades del disefio y seleccione la pestafia de
produccion. Active “Antes del bordado”, “Después del bordado”, o ambos e introduzca el
mensaje correspondiente en el/los campo/s de texto.

Message to display on machine screen

| Before sewing

| After sewing
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Aplicar diferentes velocidades a segmentos independientes y afladir mensajes antes y des-
pués del bordado esta disponible solamente en las siguientes maquinas de bordar Tajima:
' TEMX-C de una cabeza, TFMX-C de una cabeza, TUMX-C de una cabeza, TWMX-C de una
cabeza, TEMX-C multicabezal, TFMX-2C multicabezal, TFMX-2 multicabezal y TFMX-C mul-
. ticabezal. Ademas, la maquina debe tener instalado el firmware versién 5.90 para utilizar
estas caracteristicas.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

9.3 Posicidn de inicio de aguja

En los disefios para las maquinas Tajima TBF y TCF, Tajima DG15 by Pulse ahora ofrece la
posibilidad de ajustar la posicién absoluta de inicio de la aguja. Esta posicion de inicio puede
ajustarse al abrir la ventana de propiedades del disefio y a continuacién seleccionando la
pestafia Produccion. Esta informacion serd escrita en los archivos correspondientes para
TBF/TCF cuando el disefio sea guardado.

10 Almacenamiento en la nube

Tajima DG15 by Pulse ofrece ahora la posibilidad de guardar disefios directamente en la
nube desde el programa. Ahora puede enviar y recibir archivos desde Dropbox y/o
PulseCloud desde el menu Archivo. Adicionalmente, PulseCloud tiene otras funciones, como
etiguetado de disefio, acceso a aplicaciones web y la posibilidad de visualizar la cola de
disefios de forma remota.

Disponibilidad de nivel de producto: todos

10.1 PulseCloud

PulseCloud es un nuevo servicio que le ofrece la posibilidad de gestionar sus disefios y
magquinas de forma remota, a través de un ordenador o un dispositivo moévil. Este servicio
web permite almacenar y compartir disefios de forma fécil desde su ordenador con Tajima
DG15 instalado y la descarga de disefios compartidos en su ordenador.

Es necesario registrarse para utilizar PulseCloud; durante el registro creara su propio usua-
rio y contrasefia.

' Al compartir con o abrir desde PulseCloud desde DG15 by Pulse, sera enlazado inicialmen-

te a una pagina de registro, que pedira este usuario y contraseiia antes de poder abrir o
guardar sus disefios; sin embargo, puede optar por permanecer con la sesién activada para
las siguientes operaciones de escritura/lectura desde PulseCloud.

Compartir disefios: En DG15 by Pulse, seleccione Archivo—Compartir con—PulseCloud.
(La primera vez sera preguntado en un cuadro de dialogo por su permiso para escribir en el
disco de PulseCloud- pulse “permitir”). Después vera un cuadro de didlogo de Guardar
como, que mostrara los nombres, nUmero de puntadas y tamafio de archivo de cualquier
archivo existente en el almacenamiento.
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Save File &=

PulseCloud
Mame WNum. stiches  Size Cancel

| antialias.FXF 90233 588390

|| column underlary . PXF 31 14248 Mew Folder

|| Bird of Paradise. PXF 11755 318439

File name:

design 2. PXF

Si es necesario, introduzca un nuevo nombre en el campo de nombre de archivo y haga clic
en Guardar. El nuevo archivo sera subido a PulseCloud storage4.

Abrir disefos: En DG15 by Pulse, seleccione Archivo—Abrir desde—PulseCloud. Vera un
didlogo de Abrir. Haga clic en el nombre del disefio de la lista para seleccionarlo. (Si
“mostrar miniatura” esta seleccionado, aparecera una miniatura de vista previa de la
imagen en el dialogo.)

Haga clic en Abrir y el disefio aparecera en el espacio de trabajo. Observe que en el nombre
de la pestafa (en la zona superior del espacio de trabajo) el nombre del disefio indica
“PulseCloud” a un lado. Esto remarca que no es una copia local; puede crear una copia local
utilizando el comando “Guardar como”.

Funciones disponibles en la web de PulseCloud:

Etiquetado: Esta es otra ventaja de utilizar PulseCloud para almacenamiento de disefios.
En cloud.pulsemicro.com, los disefios tienen etiquetas asignadas, lo que le permite realizar
busquedas con filtro. Cuando los disefios estan etiquetados con palabras clave, puede hacer
clic sobre la etiqueta en la pagina “Disefios” de su pagina PulseCloud, y mostrara solamente
los disefios que contengan esa etiqueta.

e Para crear una etiqueta: En la pagina “Archivos”, haga clic en el enlace Crear nueva
etiqueta, e introduzca el texto de la etiqueta en el campo.

e Para asignar una etiqueta: Haga doble clic en el nombre de un disefio de la lista, que
abrira la pagina de informacién sobre ese disefio individual. Haga clic en la pestafia
Etiqueta y active las casillas de las etiquetas que desea asignar al disefio.
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pu I,SEClOUd H #® [ ] ) b 4 Peter +  General.logOff

Menu.home Menu.files Menu.machines ~ Menu.apps -~

; -
£ . - #® FilesView.Upload = E
FilesView files
g ;
(FilesView.settings) FilesView.Table.name FilesView.Table.statistics  FilesView.Table.fileStatus FilesView.Table.size
FilesView.searchTag
Bird of 11,755 General stitches , Extra.ready 311.0KB
Paradise.PXF (M @EES  63.0Generalmmx
W Filesview.createNewTag 69.7General.mm
kK Filesview allFiles [ border1.PXF 10,973 General stitches , Extra.ready T19KB

B Filesview.untagged 203 Genefakmm X
162.6General.mm
E FilesView recentlyAdded
E  column 31 General stitches , Extra.ready 13.9KB
cats green blue orange underlay. PxF [E8 BB T o e
monkey animals flowers 1.2Generalmm

E  complex fill modifier.PXF 9,466 General.stitches , Extra.ready 48.6 KB
166.0General.mm x
149 0General. mm

Estadisticas de disefio: En PulseCloud, la informacién sobre el disefio estd lista para ser
visualizada desde su dispositivo — el nUmero de puntadas, dimensiones totales, tamarfio de
puntada y fecha de creacion.

Estado de maquina: En su cuenta de PulseCloud, si ha configurado que las listas de
disefios se sincronicen con PulseCloud, puede visualizar el estado de la maquina en directo —
por ejemplo, vea lo que se esta bordando actualmente, qué disefios estan en la cola y haga
un seguimiento de los eventos de la maquina.

Enviar a maquina: Si tiene un spooler o cola de disefios enlazada a su cuenta PulseCloud,
podra enviar disefios subidos a las maquinas en el spooler desde cualquier dispositivo en la
web.

Para enlazar su cuenta PulseCloud con el Design Spooler, su pc con Design Spooler debe
estar conectado a internet y debe obtener su clave de acceso de la web de PulseCloud. Pue-
de encontrar la clave de acceso al acceder a su cuenta PulseCloud y después seleccionando
Claves de acceso en el menu desplegable bajo el nombre de usuario.

Pulse_Bill ~

Change Password

Change Email Address
Account details i
Access Keys

Language E

Puede utilizar cualquiera de las claves asociadas con su cuenta en Design Spooler. Introduz-
ca la clave de acceso de PulseCloud en Herramientas-Configuracion-Ajustes de Spooler para
sincronizar su Design Spooler con PulseCloud.
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Una vez su Design Spooler ha sido conectado con PulseCloud podra seleccionar un archivo
en PulseCloud y elegir la opcibn Maquinas para enviar el disefio a la cola del Design Spooler
para la maquina seleccionada.

Aplicaciones: Una cuenta PulseCloud le permite trabajar con aplicaciones web, asi como
diversos datos.

10.2 Guardar en o Abrir archivos desde Dropbox
Tajima DG15 by Pulse le permite leer o guardar archivos a su cuenta de Dropbox existente.

Guardar disefios: En Tajima DG15 by Pulse seleccione Archivo—Compartir—Dropbox; se
abrirad un didlogo de inicio de sesion en una nueva ventana. Después de iniciar sesioén en su
cuenta puede guardar el archivo en su cuenta de Dropbox.

Abriendo disefios: En Tajima DG15 by Pulse Seleccione Archivo—Abrir Desde—Dropbox
para abrir un didlogo de inicio de sesion en Dropbox. Después podra descargar cualquier
disefio guardado en su Dropbox.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

11 Nuevas fuentes estandar

Existen nueve fuentes nuevas disponibles como estandar en Tajima DG15 by Pulse. Observe
que las fuentes Select Script New y Tipewriter New han sido expandidas para incluir nuevos
caracteres turcos.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVYWXYZ
abcdefghijklmnopgqrstuvwxyz
0123456789
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ABCHDERGHIJIKLMNOPQRSTOVWXY 2
sbedefghijklmnopgestuvwryz
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"#82& ()*+.,-. /5@ [\ {}1¢&n¥§ 0«n® g =9§
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abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789
V#$%& O*+,-./3=1@[\]
AAAAAAACEEEENTTONOOOOOSIITLILY R
A4334deceELETIDNOSOO3aUGNILYpY
Sanvito Pro
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ABCDEFEHXIGHKLINOPORSTUT W XY Z
abedefghijklmnopgratuvunys
0725456789
‘ "8, -7
ARARAARCEEEEITITRNO6660011T
Mmm@géééémmaéaaaam,agg

Select Script New

ABODEBEYGHIJELMNOPQASTUVWIXY X
abecdefghijkilmnoparsinvwxysx
01238486789
1"#8%S ' ()s+,-.1133 E?g
AAAAAAWMEBRERIiiiD»HO0060600DTOTILR
A0a8Admceéddiiiisndobbobouan gDy

Typewriter New

Disponibilidad de nivel de producto: Composer

12 Soporte para gestos en dispositivos tactiles

Para monitores con pantalla tactil, DG15 by Pulse ofrece ahora soporte para gestos. Puede
utilizar gestos como Zoom, Desplazamiento y mover cursor.

Disponibilidad de nivel de producto: Composer
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